Vorwort

Gegenwartig findet eine intensive Debatte um die neuen Kommunikations-
medien statt. Das Interesse konzentriert sich in der Soziologie im wesentli-
chen auf die Frage, ob die durch die Neuen Medien entstehenden ,virtuellen
Welten* das Bewuf3tsein und das Handeln der Individuen entscheidend
beeinflussen. Oder, ob vielmehr Subjektivitat in Kontexten sozialer ,Wirk-
lichkeiten* konstruiert und konstituiert wird.

Im Grunde handelt es sich in solchen Auseinandersetzungen um das Ausloten
des Stellenwertes der Computertechnologie fur die Interpretation von Welt
und den damit verbundenen Erkenntnisdiskursen und Handlungspraxen. Die
Diskussionen implizieren mithin Uberlegungen zur Veranderung von Sub-
jektivitat und sozialen Bedingungen durch virtuelle Welten. Damit aber
beziehen sie sich auch auf die Geschlechterfrage.

Die Diplomarbeit von Ute Jel3-Desaever leistet einen wichtigen Beitrag im
Rahmen dieser Erorterungen, indem sie ihre Fragestellung daraufhin focus-
siert: Ob durch die Neuen Medien eine hierarchische Veranderung der Ge-
schlechter-Differenz zu erwarten ist; oder aber, ob durch die Entstehung
neuer virtueller Offentlichkeiten und deren Nutzung ein demokratisches
Potential gegeben ist, das Frauen in der Gesellschaft zu ihrer Anerkennung
und Gleichstellung einsetzen kénnen. Mit anderen Worten geht es ihr um die
Analyse der Konstruktion von Geschlecht in virtuellen Offentlichkeiten. Stel-
len sie lediglich die Rekonstruktion der dichotomen Geschlechterdualitat dar
oder lassen sich veranderte Geschlechtshilder ausmachen, gibt es neue, von
der ,Realwelt* unabhangige ldentitaten?

Um es gleich vorwegzunehmen: Die Verfasserin vertritt die Auffassung, dal3
die neuen Technologien zwar den Lebensalltag der Geschlechter verandern
werden, freilich sei damit noch nicht die herrschaftsstrukturierende Funktion
der Kategorie Geschlecht obsolet geworden.

Ute Jel3-Desaever diskutiert ihre hochkomplexen Suchpramissen an den wis-
senschaftlichen Diskursen in der Frauenforschung und in der Soziologie.
Dabei setzt sie sich mit ganz unterschiedlichen Ansatzen, insbesondere aber
mit postmodernen Theorien auseinander. Sie Ubernimmt von diesen Theorien
die Methode der Dekonstruktion als Kritikinstrument. Die Verfasserin zeigt
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auf, dal3 die Durchsetzung der Neuen Medien sowohl im Hinblick auf
gesellschaftliche Situationen als auch in Bezug auf ,ldentitat* der Subjekte
Auswirkungen zeitigt, so dafl3 beide Aspekte in die Analyse einbezogen wer-
den muissen.

Anhand der Struktur-Kategorien Geschlecht, Gesellschaft, Neue Technolo-
gien und Offentlichkeit gelingt es ihr, kulturellen Wandel zu skizzieren, der
gleichwohl die Ungleichzeitigkeit in sich birgt, dal? Herrschaft im Geschlech-
terverhaltnis beharrlich reproduziert wird. Je3-Desaever versucht, dafur Be-
grindungen zu liefern. Ein relevanter Aspekt ist zum Beispiel, da? Technik
immer schon einseitig geschlechtlich gepragt ist, weil sie sich als ein vor-
wiegend ,mannliches" Projekt etabliert hat. So kann die Autorin plausibel
machen, dal3 innerhalb der von ihr diskutierten wissenschaftlichen Diskurse
zwar die dualen Strukturkategorien - wie etwa ,Offentlichkeit* und ,Privat-
heit* - dekonstruiert werden miissen. Ein neues Verstandnis von Offentlich-
keit kann somit angedacht werden. Aber dadurch ist noch nicht gewéahrleistet,
dal3 dieses neue Verstandnis einen Vergesellschaftungswert erhélt. Es wére
interessant, der sich daraus ergebenden Frage nach dem Verhéltnis von Kon-
strukt und seiner Vergesellschaftung, also Generalisierung, nachzugehen.

Der Verfasserin gelingt es, die Dialektik von Neuerung und Stagnation am
Beispiel der Computertechnologie aufzudecken. Es wird deutlich, da’ die
kritischen Diskurse zur Veranderung des Geschlechterverhdltnisses tberge-
hen mussen in Handlungspraxen.

Oldenburg, April 1999 llse Drége-Modelmog



1 Einleitung

Mit der weltweiten Verbreitung der neuen Informations- und Kommunikati-
onstechnologien werden sich nicht nur die gesellschaftlichen Verhaltnisse,
sondern auch die Entwirfe menschlicher Identitat grundlegend andern. Wer-
beanzeigen, Zeitungsartikel und wissenschaftliche Abhandlungen zu dem
Thema stellen Szenarien zukinftiger Entwicklungen in unterschiedlichster
Weise dar. Bezeichnungen wie ‘Datenautobahn’, ‘Globales Dorf’ oder ‘Eldo-
rado’ sollen metaphorisch umschreiben, dal3 den Menschen in der neuen Welt
des Cyberspace neue Formen der Freiheit, der Kommunikation und der
Beschleunigung erwarten. Das Internet erscheint in diesen Vorstellungen als
ein Bereich unbegrenzter Moglichkeiten, in dem nichts mehr festgelegt ist
- ein Bereich, der durch die technologisch ermdglichte ,Freisetzung” vom
Koérpe menschliches Handeln von bisher selbstverstandlichen Voraus-
setzungen befreit. Geschlecht, Alter, Hautfarbe - die gesamte Identitat kann
dem Mythos nach im Internet unabhangig von realweltlichen Gegebenheiten
neu erfunden werden. Dabei gerat nicht selten aus dem Blick, daf3 der (ver-
geschlechtlichte) Korper an der Identitatsbildung beteiligt ist. Das konstitu-
tive Verhéaltnis zeigt sich beispielsweise bei genauerer Betrachtung der Tech-
niksphéare, die zweigeschlechtliche Strukturen aufweist, in denen Manner und
Frauen in ein hierarchisches Verhaltnis zueinander gesetzt werden. Aber
auch den Begriffen von Offentlichkeit, die die Moderne hervorgebracht hat,
geht eine symbolische Ordnung voraus, die den zweigeschlechtlich konstru-
ierten Korper konstitutiv mit einbezieht.

Die vorliegende Analyse wird sich mit der verbreiteten Einschatzung ausein-
andersetzen, nach der Geschlechtsidentitéat in der immateriellen Welt des
Cyberspace ihre herrschaftsstrukturierende Bedeutung verlieren wird. Zen-
traler Gegenstand ist dabei besonders die Entstehung neuer virtueller Offent-
lichkeiten mit Blick auf ihr demokratisches Potential - aus der Sicht von
Frauen. Die durch die Neuen Medien entstehenden o6ffentlichen Foren wer-
den dabei als neuartige Kommunikationsfelder betrachtet, die nicht auf der
Grundlage klassischer dichotomer Strukturen entstehen.

1 Uberlegungen zu dem widerspriichlichen Verhaltnis von Koérper, Cyberspace und ge-
schlechtlicher Idetitat werden in dem Vortrag ,Geschlealmd Cyberspace” von Yvonne
Bauer und Ute JeRR-Desaever vertieft. (unverdffentlichtes Manuskript)
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Feministische Forschung konnte bislang analysieren, wie sich gesellschaftli-

che Geschlechterdifferenz auf der Grundlage moderner Dichotomien wie
Offentlichkeit - Privatheit, Kultur - Natur, Geist - Kérper aber auch Mensch -
Maschine herstellen und legitimieren konnte. Die Entwicklungen der femini-
stischen Theorie werden am Gegenstand der Technik bzw. des Computers
und deren geschlechtlichen Durchdringung dargestellt. Um die Reproduktion
der symbolischen Ordnung zu vermeiden, sollen die Konstruktionsprozesse
von Geschlecht vor dem Hintergrund eimestmodernen Diskurses analy-

siert werden, der die modernen Dualismen grundséatzlich in Frage stellt.

Im Mittelpunkt dieser Untersuchung steht die Frage, ob die neue technologi-
sche und strukturelle Verfal3theit des Cyberspace Auswirkungen auf die Her-
ausbildung zweigeschlechtlicher oder anderer Identitdten haben wird.

11 Moderne - Postmoderne: ldentitat im Wandel

In der aktuellen Diskussion herrscht wenig Klarheit Uber den Begriff ‘post-
modern’. Festhalten laf3t sich, dafld es sich um Positionen handelt, die die zen-
tralen Ideen der Moderne generell problematisiert und die zugrunde liegen-
den Pramissen in Frage stellt. (Subjektbegriff, Vernunft, Wahrheit, Identitét
etc.). Im wesentlichen blickt der postmoderne Diskurs zuriick auf die Ent-
wicklungen der Neuzeit, um aus dieser veranderten Perspektive heraus neue
Denkmdoglichkeiten entwickeln zu kénnen. In der vorliegenden Analyse soll
der Begriff in erster Linie den prozef3haften Wandel gesellschaftlicher Ver-
héltnisse benennen, angesichts derer sich die dualistischen Kategorien der
‘Moderne’ aufzulésen beginnen, wobei die dialektische Verbindung zur Mo-
derne im Auge behalten werden soll.

.Nicht nur bleibt Postmoderne dialektisch auf Moderne bezogen; sie
tragt diese Dialektik in sich selber aus.” (Huyssen et al. 1985: 8)

Postmoderne soll hier das Verhaltnis der gegenwartigen Veranderungen zu
einer klassischen Moderne ,sowohl als Bruch wie auch als Kontinuitat*
kennzeichnen, das ein ,Denken in Differenzen statt in emphatischen Opposi-
tionen“ mdglich macht. (ebd.: 9)

Die Kategorien Geschlecht, Offentlichkeit und Technik sind im Zeitalter

hochtechnologischer Entwicklungen der nachindustriellen Gesellschaft, zu
denen auch die neuen Kommunikationsnetze gehéren, enormen Wandlungs-
prozessen unterworfen. Die Neubestimmung dieser Begriffe ist, so meine
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These, unerlaBlich, um der Dialektik zwischen dem ‘Strukturwandel von

Offentlichkeiten’ und den neuen Kommunikationstechnologien nachgehen zu
kénnen. Sowohl der alteuropaische Offentlichkeitsbegriff als auch der Be-

reich der Neuen Medien ist von dem Strukturprinzip der Vergeschlechtli-

chung durchdrungen. Um eine Reproduktion klassischer Geschlechtshierar-
chien zu vermeiden, soll die Konstruktion von (geschlechtlichen) Identitaten

in virtuellen Offentlichkeiten aus postmoderner Sicht untersucht werden.

Dem modernen ldentitatsbegriff liegen klassische neuzeitliche Ideen zu-
grunde, zu denen Widerspruchsfreiheit, Einheit, Ordnung, Verséhnung und
Fortschritt gehoren. Im postmodernen Diskurs dagegen stellt Identitat eine
Konzeption dar, die mehr als eine ,narrative Konstruktionsaufgabe* zu be-
greifen ist. (vergl. Richter 1997: 84f) Diese Formulierung bezieht sich auf
das postmoderne Konzept der ,narrativen Identitat* von Meuter (1995), weil
es sich von den Identitatstheorien der Moderne abhebt und ein anderes Ver-
héaltnis zu Widerspriichen enthalt.

.Personale ldentitdt mu? demnach in besonderer Weise als dasjenige
aufgefal3t werden, was permanent neu produziert, aufrechterhalten und
variert werden muf3. (...) Die Einheit einer Person, verstanden als

Zusammenhalt einer Lebensgeschichte, wird also permanent in Ge-
schichten, die wir uns selbst und anderen und die andere Uber uns er-
zahlen, narrativ produziert und neuorganisiert.“ (Meuter 1995: 248f)

Ein anderer postmoderner Identitatsentwurf ist die ‘Cyborg’; ein Entwurf, der
neben den genannten modernen Implikationen vor allem dichotome Denk-
muster aufzulésen versucht.

.Die Cyborg Uberspringt die Stufe urspriinglicher Einheit, den Natur-
zustand im westlichen Sinn. (...) Cyborgs sind nicht mehr durch die
Polaritéat von offentlich und privat strukturiert. (...) Natur und Kultur
werden neu definiert.” (Haraway 1995: 35)

In diesem Begriff werden traditionelle Unterscheidungen zwischen Mensch/
Tier, Organismus/Maschine und damit zusammenhéangend die Grenze zwi-
schen ,Physikalischem und Nichtphysikalischen* erweitert. (vergl. ebd.: 36-
40) Ausgehend von einem solchen Mensch/Maschine-Verhéltnis eréffnet sich
eine neue Perspektive, aus der Computertechnologien nicht nur am Konstruk-
tionsprozel3 von ldentitat beteiligt, sondern Bestandteil gelebter und sozialer
Wirklichkeiten sind.
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In der vorliegenden Untersuchung werde ich der Frage nachgehen, ob durch

die Neuen Medien solche Cyborg-ldentitdten bereits im Entstehen begriffen
sind. Dariiber hinaus soll zudem problematisiert werden, inwieweit sich die
symbolische Ordnung der Zweigeschlechtlichkeit durch diese Identitatsent-
wiirfe Uberwinden 4Rt oder ob auch in den neuen virtuellen Offentlichkeiten
Geschlecht (re)produziert wird.

Da diese Offentlichkeiten in elektronisch bearbeitbaren Wirklichkeitsumge-
bungen entstehen, bewegt sich die Bearbeitung der Frage nach Geschlechts-
konstruktionen im Netz im Spannungsfeld der Kategorien (Computer-) Tech-
nik, Geschlecht und Offentlichkeit.

1.2 Inhalt und Aufbau der Arbeit

Die Analyse ist in folgender Weise gegliedert: Nachdem in der Einleitung ein
Uberblick tber das Arbeitsvorhaben und eine einfiihrende Erlauterung des
Begriffs ‘postmodern’ und damit zusammenhangend ‘ldentitat’ dargelegt
wurde, folgt imzweiten Kapitel eine ethnographische Beschreibung der sich
entwickelnden ,,Computergemeinde”. Einer differenzierten Darstellung der
einzelnen Anwendungsbereiche des Internets schlieRen sich Angaben Uber
die soziodemographische Zusammensetzung und schlie3lich die Illustration
bereits entstandener virtueller Gemeinschaften an. Hier soll der Leserln Gele-
genheit gegeben werden, sich ein Bild Uber das Internet und seine ‘soziale
Struktur’ machen zu kénnen, in der der Computerkompetenz eine zentrale
Bedeutung zukommt.

Die beiden nachsten Kapitel widmen sich der feministischen Analyse des
Verhaltnisses von Computer/Technik, Geschlecht und der Konstruktion von
Zweigeschlechtlichkeit. Nachdem ieritten Kapitel eine historische Be-

trachtung der (Computer-)Technikentwigh{ Vergeschledlichungsprozesse

und geschlechtsideologische Implikationen in der Technikkultur sichtbar
machen soll, folgt eine kritische Darstellung verschiedener feministischer
Anséatze, die sich mit dem Verhéltnis von Technik und Geschlecht befassen.

Kdnnen differenz- oder sozialisationstheoretische Ansatze geschlechtsspe-
zifische Unterschiede in der Technikaneignung erklaren, oder muf3 vielmehr
der Herstellungsmodus von Geschlecht in den Mittelpunkt der Analyse ge-
stellt werden, um eine Ontologisierung ‘weiblicher Technikdistanz’ zu ver-
meiden? Eroffnet die Perspektive, aus der Geschlecht nicht mehr in den
Individuen, sondern in den sozialen Interaktionen verankert wird, Wege zur
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Dekonstruktion? Birgt diese Sichtweise Mdglichkeiten, der herrschaftsstruk-
turierenden Kategorie Geschlecht ihre hierarchisierende Kraft zu nehmen?
Dervierte Teil stellt daher die Anséatze vor, die sich mit der Konstruktion der
Zweigeschlechtlichkeit, dem ‘doing gender’ und der Dekonstruktion von
Geschlecht beschéftigen.

Im flnften Abschnitt wird das Verhéltnis ‘Computer und Gesellschaft’ the-
matisiert. Dabei geht es um die Erwartungen und Befiirchtungen, die ange-
sichts der prognostizierten gesellschaftsverandernden Kraft der ‘Universal-
maschine’ Computer mit dem Einsatz des Internets verbunden werden. Wel-
che Auswirkungen hat die zunehmende Verbreitung moderner Informations-
und Kommunikationstechnologien (l.u.K.-Technologien) auf die einzelnen
Sphéaren der Gesellschaft? Wie werden sich diese Entwicklungen auf soziale
Beziehungen, Wahrnehmungen und kulturelle Praktiken auswirken und in-
wieweit ist auch das Geschlechterverhdltnis von der Digitalisierung gesell-
schaftlicher Verhaltnisse betroffen? Worin besteht die neue kulturelle Praxis,
die sich mit den neuen Medien herausbildet und welche Bedeutung kommt
ihr in der zukinftigen Kontrolle sozialer Bedeutungen zu?

Die Bearbeitung dieser Fragen eroffnet einen weiteren problematischen
Zusammenhang, der in dem dialektischen Verhdltnis zwischen ‘Realwelt’
und ‘Virtueller Realitat’ begriindet ist. Dieses Verhaltnis wird in den Darstel-
lungen des Cyberspace oft als eine Beziehung zweier gegenséatzlicher Wirk-
lichkeiten gezeichnet. Der so konstruierte Gegensatz soll in einem philo-
sophischen Exkurs demechsten Kapitels vor dem Hintergrund der Frage
vorangestellt werden, ob es sich bei der virtuellen Realitat tatsachlich um
eine ‘immaterielle Gegenwelt’ handelt? Oder wird Uber die Konstruktion der
Lvirtuellen Realitat" eine dichotomische Ordnung wieder hergestellt, die sich
an die traditionelle Gegenuberstellung von der >Welt des Geistes< und der
>Welt des Kdrpers< anschlief3t, welche auch schon die konstruierten Sphéaren
‘Offentlichkeit’ und ‘Privatheit’ teilte?

AnschlieBend an diesen Exkurs steht die Herausbildung neuer virtueller
Offentlichkeiten im Mittelpunkt der Untersuchung. Kénnen angesichts der
neuen Kommunikationsstrukturen des Internets herkdmmliche Offentlich-
keitsbegriffe fir eine Analyse angewendet werden oder kommt es durch die
elektronisch erschaffenen Wirklichkeitswelten zu Transformationen gesell-
schaftlicher Selbstverstéandigung, die eine Neubestimmung dieser Kategorie
notwendig machen? Glaubt man der aktuellen Diskussion in der Medien- und
der Gesellschaftstheorie, wird die Verbreitung der modernen Kommunika-
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tions- und Informationstechnologien zu einem weiteren Strukturwandel der
Offentlichkeit fuhren. Das sechste Kapitel setzt sich auf der Grundlage dieser
Fragestellungen mit der aktuellen Diskussion tiber computervermittelte Offent-
lichkeiten auseinander, ohne dabei geschlechtstheoretische Implikationen aus
dem Blick zu verlieren.

Gibt es iiberhaupt noch Offentlichkeit und Privatheit im traditionellen Sinne?
Oder l6sen sich die Spharen auf bzw. verschmelzen sie miteinander? Vor
allem aber ist fur die hier relevante Fragestellung von Interesse, welche neuen
Mdglichkeiten der Inszenierung und Selbstthematisierung den einzelnen Indi-
viduen durch die Konstitution von Offentlichkeiten in der virtuellen Realitét
bereitgestellt werden, was auf die Frage nach der Konstruktion neuer Identi-
taten hindeutet. Diese Punkte verweisen direkt aufsidbben Abschnitt, der

sich mit der Konstruktion virtueller bzw. postmoderner Identitdten befal3t.
Werden in den neuen virtuellen Offentlichkeiten herkémmliche Identitaten
konstruiert, die sich auf der dualistischen Matrix der Zweigeschlechtlichkeit
herausbilden, oder entstehen unter den immateriellen Bedingungen netzspezi-
fischer Kommunikation zumindest in einigen Anwendungsbereichen neue
Identitéatsformen, die sich z.B. mit der Cyborg-Metapher umschreiben lie3en?

In einem abschlieBenden Resiimee soll das Konzept eines pluralistischen
Offentlichkeitsspektrums mit postmodernen Identitatsentwiirfen verbunden

werden, um der Frage nachzugehen, ob der Cyborgentwurf der Kategorie
Geschlecht ihre herrschaftsstrukturierende Funktion nehmen kann.



2 Das Netz und seine Bewohnerinnen

Als die Clinton/Gore-Initiative 1993 zum Ausbau einer nationalen Informa-
tionsinfrastruktur aufrief, war das der Startschuf3 fir die mehr oder weniger
flichendeckende Verbreitung des Internets auf der ganzen Welt. Auf einmal
waren ,Internet” und ,Neue Medien“ Schlagwoérter, die sich im Bewul3tsein
einer breiten Offentlichkeit festsetzten. Uberall wurden die ‘grenzenlosen’
Madglichkeiten der globalen Computervernetzung diskutiert. Globalisierung
und Medialisierung sind Stichworte, die in der gegenwartigen Diskussion um
sozialen Wandel auf der ganzen Welt zentral sind. Die Entstehung eines
globalen Marktes verdankt sich nicht zuletzt der Mdglichkeit der weltweiten
Kommunikation, die durch das Internet gegeben ist. Aber dariber hinaus soll
das »Neue Medium« die Entstehung einer Weltgesellschaft vorantreiben. Die
Anfange einer solchen globalen Gesellschaft werden u.a. in den neuen ‘vir-
tuellen Gemeinschaften’ gesehen, die sich auf der Grundlage vernetzter und
interaktiver Kommunikation herausbilden.

Das Faszinierende an diesen ‘virtuellen’ Gemeinschaften war und ist der
Glaube daran, dal3 im Cyberspace andere Regeln gelten als in der ‘realen’
Welt. Der Mythos, der den Cyberspace umgibt, wird gerade von den ‘Netz-

Euphorikern’ aufrechterhalten und genahrt, aber auch die Gruppe der Skep-
tiker meldet sich mehr und mehr zu Wort.

Dieses Kapitel soll in erster Linie dazu dienen, die Struktur und die kommu-
nikativen Moglichkeiten des Internets und ahnliche Formen computergestitz-
ter Vernetzung darzustellen und die einzelnen Anwendungsbereiche, die
soziodemographische und ethnographische Beschaffenheit des Internets zu
beschreiben. Dartber hinaus werde ich in diesem Teil der vorliegenden
Untersuchung die Heraushildung von Kommunikationsraumen und Gemein-
schaften in den Netzen beschreiben. Hier soll deutlich werden, welche Be-
deutung der Techniksphare und der Kompetenz im Umgang mit dem Com-
puter in diesen Verhaltensumgebungen zukommt und wie Interaktionen und
Aneignungsprozesse im Computerbereich von Vergeschlechtlichungen be-
troffen sind.
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21 Neue Formen elektronischer Kommunikation

Die statistischen Erhebungen uber die Verbreitung des Internets zeigen deut-
lich, wie rasant sich die Anzahl der angeschlossenen Computer vermehrt hat.
Alleine die Anzahl der ‘Computer-Hosts’ (zu deutsch: Wirte) stieg in einer
ersten Phase seit den achtziger Jahren von einigen Hunderten, die damals in
einer offiziellen Liste eingetragen waren, bis 1993 auf fast eineinhalb Millio-
nen. In den folgenden drei Jahren hat sich die Zahl der ‘Hosts’ noch mal ver-
zehnfacht. (Helmers, Hoffmann, Hofmann 1996: 68).

Die Entwicklung des Internets fand vor dem Hintergrund des Kalten Krieges
in den Sechzigern und Siebzigern auf eine Initiative des US-amerikanischen
Verteidigungsministeriums statt. Ziel der ‘Advanced Research Projects
Agency’ (ARPA)} war eine dezentrale, gegen feindliche Angriffe unemp-
findliche Netzwerkarchitektur. Damit entstand der erste ARPANET-Knoten,
der in einer heterogenen Netzlandschaft die Vermittlung von Datenpaketen
auch unter extremsten Bedingungen gewahrleisten konnte.

Mit der Standardisierung der Ubertragungsprotokolle TCP uRddie seit

den Achtzigern die fehlerfreie Ubermittlung von Datenpaketen tiber mehrere
unterschiedliche Rechnerplattformen méglich machten und der kostenlosen
Verbreitung dieser Protokolle fanden mehr und mehr Nutzerinnen den Zu-
gang zum Netz. Zur gleichen Zeit spaltete sich das ARPANET ab, um ein
eigenes militarisches Netz (MILNET) zu nutzen; was ubrig blieb, war der
Anfang des heute bekanntknter nets.

Obwohl in der Entwicklung des Internets Offenheit und Interaktivitat von
jeher eine groRe Rolle spielten, sind das hohe Maf3 an erforderlichen computer-
und netztechnischen Kompetenzen und eingeschréankte Zugangswege bis heute
noch inhéarente AusschluBmechanismen.

Mit der Veroffentlichung des World Wide Web (WWW), das bisweilen auch
das Schaufenster des Internets genannt wird (Turkle 1995: 20), sollte diesem
Umstand ein benutzerfreundlicher Internetdienst entgegengesetzt werden. Die

1 ARPA (‘Advanced Research Projects Agency’) war eine Organisation, die die Forderung
der militdrischen Nutzbarkeit von Computernetzwerken zum Ziel hatte.

2 TCPI/IP: (Transmission Control Protocol/Internet Protocol) Internet-Protokoll-Familie, die
es ermdglicht, Dokumente unabhéngig vom spezifischen Rechnertyp und Betriebssystem
zu ubermitteln. Der Begriff Protokoll wird hier im Sinne einer Vereinbarung verwendet,
die den Ablauf beim Datenaustausch zwischen zwei Rechnern regelt. (Vergl. auch Bath/
Kleinen 1997: 23ff)
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Méoglichkeit, in den unendlichen Weiten des Internets zu surfen, ohne jahre-
lange Computerseminare zu besuchen, zog, wie erwartet, groRe Benutzerin-
nenkreise a#.

Dal3 das Internet als revolutiondres Medium gefeiert wird di@gyesell-
schaftsveréandernde Technologie des 20. Jahrhunderts, liegt sicherlich zu
einem grof3en Teil an den bahnbrechenden technischen Mdglichkeiten, die
die elektronische Kommunikation per Computervernetzung von den ‘Alten
Medien’ unterscheidet. Raumliche und zeitliche Grenzen I6sen sich mehr und
mehr auf. Kommunikation unter Menschen ist unter Bedingungen moglich,
die nicht nur das feste Raum-Zeit-Gefiige aufheben, sondern auch gesell-
schaftskonstituierende Kategorien wie z.B. Nation und Identitat in Frage
stellen.

Gerade das Fehlen traditioneller Bezugsgréf3en hat zu einer ausgepragten
Herausbildung sinnstiftender Metaphern gefiihrt. Damit kann den immateriel-
len Bedingungen des Cyberspace imaginar Form gegeben werden, die sich
sonst den Fahigkeiten unserer Vorstellungskraft entziehen wurden. Aller-
dings verstellt es auch den Blick auf das innovative Potential der neuen Kom-
munikationstechnologien (Munker 1997: 121f), weil eine solche Beschrei-
bung der virtuellen Realitdt den Anschein erweckt, dal3 es sich um eine Ver-
doppelung der Welt jenseits des Speichers handelt. (vergl. dazu Kapitel 6,
Exkurs)

Sollte das Internet sich tatséchlich zu einem Medium gesellschaftlicher
Selbstverstandigung entwickeln, mit dessen Hilfe also 6ffentliche Interakti-
onsrdume geschaffen werden kdnnen, dann muf3 davon ausgegangen werden,
dal? sich die Gestaltungspramissen konstitutiv auf die dort entstehenden
Offentlichkeiten auswirken. Im folgenden werde ich daher den Aufbau des
Internets und die Vorgehensweise in der Mailboxpraxis beschreiben.

3 Allerding stieBen hier netzinterne und kommerzielle Interessen aufeinander: ,Die neuen
Nutzergruppen sehen sich - oft ganzlich unvorbereitet - mit der im Internet gewachsenen
Kultur und der durch sie gepragten Netztechnik konfrontiert und mussen sich mit dieser
arrangieren bzw. mindestens auseinandersetzen. Die Veranderungen der Netzpopulation
verlaufen nicht konfliktfrei, es kommt zum ,Culture Clash“.“ (Helmers, Hoffmann- Hof
mann 1996: 14)
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211 ,Die sechs Saulen des Interneté”

Das Internet bietet verschiedene Dienste, die je nach Interesse der jeweiligen
Nutzerinnen Informationsrecherche, wechselseitige Kommunikation und
kommerziellen oder auch nichtkommerziellen Datenaustausch mdéglich ma-
chen.

« Die E-mail-Funktion beinhaltet als die erste Saule den Versand elektroni-
scher Post innerhalb einer Mailbox oder Uber das gesamte Internet (Net-
Mail). Die Teilnehmerln an einem Computernetz verfligt automatisch tber
eine elektronische Anschrift, von der aus Texte und Dateien gesendet
werden kdnnen bzw. Uber die man gewinschte Informationen erhalten
kann. Dabei kann eine Nachricht personlich an eine bestimmte Nutzerin
verschickt werden oder 6ffentlich an alle markierten und Uber Datenwege
erreichbaren Netzwerke bzw. Mailsysteme. Bevor die elektronische Post
auf dem eigenen Rechner erscheint, muR sie aus einem Postigefmolt
werden, was in der Regel automatisch geschieht.

< Ein weiterer Dienst ist das bereits oben beschried¢WaV (World Wide
Web) und ist neben E-mail die zweite tragende Saule des Internets. Die
Benutzerinnenfreundlichkeit, die es mit der E-mail-Funktion gemeinsam
hat, basiert auf der Anwendung, die auf dem weitverbreiteten Windows-
programm von Microsoft aufbaut. Das Programm, das den Zugriff auf die
dem WWW-Server bereitgestellten Daten mdglich macht, wird Bréwser
genannt. Das World Wide Web ist die Repréasentationsflache des Internets.
Es bietet sowohl Mdglichkeiten der Selbstinszenierung als auch der Infor-
mationsverbreitung.

Als dritte Saule wird das im Internet gangige Verfahr&opher ge
nannt. Mit Hilfe dieses Dienstes kdnnen Userinnen Online-Datenbanken
abfragen, sich von einem Computer zum anderen ‘hangeln’ und damit

4 Der Titel ist einem Artikel der Computerzeitschrift COM! 9/95 entnommen. Da solche
Zeitschriften ein kommerzielles Interesse an der Verbreitung des Internets haben, ist die
Analogie zu griechischen Saulenhallen aus Zeiten antiker Demokratiemodelle wohl nicht
ganz zuféllig.

5 bestehend aus einem Hostrechner, mit dem der eigene Rechner vernetzt ist.

6  ‘Browser’, ein Begriff aus dem Englischen, kdnnte frei Ubersetzt ‘Schmoéker’ bzw. ‘Ab-
graser’ heiBen, von ‘to browse’, das im Deutschen ‘weiden’ aber auch (in Biichern her-
um-) ‘schmokern’ meint. Die Anwendungssoftware ‘Browser’ ermdglicht vor allem, die
Ubertragenen Daten auf dem Computerbildschirm lesbar zu machen, aber auch das
‘Abgrasen’ der Informationsvielfalt. Es werden auch Browser vertrieben, die auf anderen
Betriebssystemen als Windows basieren.
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Ressourcen im Internet ,ersurfen“. (FrauenUmweltNetz 1995: 122) Wo
diese Daten liegen und in welchem Format sie abgespeichert sind, ist
dabei nicht von Belang.

.Mit Mausklick kénnen Sie sich entspannt durch den ‘Gopherspace’
fortbewegen, eine Literaturrecherche in den elektronischen Katalogen
von zahlreichen Bibliotheken durchfihren, Lexika wélzen, Online-

Bicher lesen, Comics oder Weltraum-Grafiken anschauen.” (ebd.:
123)

Vorausgesetzt natirlich man weil3, wie der Gopher-Server angewahlt
wird, wie die Einstellungen des Rechners gemacht werden missen und
welche Pfadnamen eingegeben werden missen. Ob und wie frei sich
jemand im Cyberspace bewegen kann, hangt wesentlich von der individu-
ellen Computeranwendungskompetenz ab.

Ein ahnlicher Dienst, der wie Gopher unter die Online-Suchdienste fallt,
ist ‘Archie’. Mit Archie kdnnen Dateien gesucht werden, die sich auf
FTP-Servern befinden. Diese Server bilden eine weitere Saule des Inter-
nets. Uber dieses ‘File Transfer Protocol’ ist die Ubermittlung von Daten
relativ einfach per ‘globalen Dateimanager moglich. Das heil3t, die
Anwendung gleicht der Funktion der Datenverwaltung, die der heimische
Rechner ebenfalls aufweist, nur daf? beim FTP die Dateien von einem
Rechner zu einem anderen transportiert werden konnen, selbst wenn diese
Rechner mit unterschiedlichen Betriebssystemen arbeiten. (ebd.: 121)

Im Usenet werden durch das Internet weltweit verbreitete Diskussions-
foren geschaffen, in denen mehrere tausend Interessengruppen zu jeder
Zeit Uber jedes erdenkliche Thema reden kénnen. Im Gegensatz zum
reinen E-mail-Versand sind die in den ,globalen Anschlagtafeln* des Use-
nets verbreiteten Nachrichten automatisch 6ffentlich.

Uber Telnet erhalten Internet-Userinnen direkten Zugriff auf andere
Computer im Netzwerk, wenn sie Uber die entsprechenden Zugriffsrechte
verfigen. Dieser Dienst ist nach Angaben der Computerzeitschrift COM!
ein fur Spezialisten interessanter Dienst, der Recherche in weit entfernten
Datenbanken, aber auch die Teilnahme an den - in Insiderkreisen - be-
liebten MUD'’s erlaubt. Ebenfalls Gber ein Telnet-Programm kénnen die
Userlnnen am Internet Relay Chat (IRC) teilnehmen; ein Unterdienst im
Internet, der Online-Gesprache Uber Tastatur in Echtzeit moglich macht.
Hier findet mehr oder weniger gehaltvolles Geplauder tber ‘(Netz)Gott’
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und die (virtuelle) Welt statt. Teilnehmende Userlnnen kdnnen sich selbst
einen Spitznamen geben und die selbst zu bestimmende Anonymitét macht
allerlei Formen individueller Identitdten denkbar, wie es auch in den
Rollenspielen der ‘Multi User Dungeons’ (MUD) der Fall ist. Die Beson-
derheiten dieser elektronisch erschaffenen Raume fir virtuelle Begegnun-
gen werden weiter unten noch néher betrachtet.

Die beiden letzten S&ulen, Usenet und Telnet, sind im Zusammenhang mit
der Untersuchung des Internets als interaktiven Kulturraum besonders inter-
essant, da sie Newsgroups bieten, die eine themenspezifische Auseinander-
setzung Ubers Internet erméglichen, die den Mailboxsystemen &ahnlich ist.
D.h. hier finden Kommunikationsverlaufe statt, die zeitlich und réaumlich
unbeschrénkt verlaufen, abgesehen von den Restriktionen der Verbreitung
der Computervernetzung und der individuellen Zugangsmaoglichkeiten. Das
Telnet ist fur den hier relevanten Zusammenhang nicht zuletzt deshalb wichtig,
weil an diesem Internetdienst deutlich gemacht werden kann, in welcher
Weise Wissen Uber Zugangsberechtigung und Hierarchien im Netz entscheidet.

212 Mailboxsysteme und Mailinglisten

Mailboxsysteme sind eine vom Internet getrennte Form der Computerver-
netzung, die allerdings potentiell Giber sogenannte ‘Gateways’ zum ‘Netz der
Netze’ verfligen. Verfligt man Uber die nétigen Zugangsinformationen, sind
prinzipiell nahezu alle Internetdienste Uber die E-mail-Funktion erreichbar,
die einem durch den Mailboxanschluf? offen ist.

Eine Mailbox besteht aus einem Zentralrechner, der (aus Telefonkostengriin-
den meist) in der ndchstméglichen Stadt angewahlt werden kann, und den an
diesen Host angeschlossenen anderen Rechnern, die wiederum mit anderen
Hosts in anderen Stadten verbunden sind. All diese Rechner haben die Auf-
gabe, Nachrichten bzw. E-mails von den eingetragenen und per Heimcompu-
ter vernetzten Userlnnen zu sammeln und auf Abruf zu Ubermitteln. Mit der
entsprechenden Kommunikationssoftware werden die abgerufenen Daten auf
dem heimischen Computern in nhach Themen sortierten Brettern gesammelt
und kénnen offliné gelesen und beantwortet werden. Uber ein Mailbox-

7  ‘Offline’ meint im Internet-Jargon, ohne Uber ein Telefon- oder Datennetz verbunden zu
sein, die heruntergeladenen Dateien auf dem eigenen Rechner zu lesen. ‘Online’ ist dage-
gen, wer per Modem direkt mit anderen Computern kommuniziert.
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system ist zudem die Ubermittlung privater Post und nichttextueller Binar-
dateien durchfuihrbar. Als Userln ist die Initierung eigener Themenschwer-
punkte und die Unterteilung bestehender Bretter in Unterbretter auf Antrag
moglich. Die Verwaltung der Nachrichten ist Aufgabe der Systembetreuung,
im Netzjargon Sysop bzw. Sysopin (von Systemoperator) genannt. Ein grolRer
Teil der meist ehrenamtlichen Arbeit der Systembetreuung wird mehr und
mehr von speziell entwickelten Computerprogrammen (Zerberus) tbernom-
men. Aber es gibt Bereiche, vor allem was die sozialen Regeln der Kommu-
nikation betrifft, die, je nach Art der Mailbox, individuell von der Sysopin
kontrolliert werden missen.

Mailboxen, Mailinglisten und Newsgroups sind strukturell &hnlich konzipiert.
Einige von diesen Diskussionsforen werden von einer Moderatorin betreut,
die/der dafir sorgen muf3, daf’ der thematische Rahmen des jeweiligen Bret-
tes eingehalten wird. Meistens bevorzugen die Diskussionsteilnehmerinnen
allerdings die ‘zensurfreie’ Auseinandersetz8rigie feineren bzw. techni-
schen Unterschiede zwischen diesen Formen der Vernetzung sind fur den
hier zu bearbeitenden Zusammenhang nicht von Belang.

Ein Uber das Internet und Uber andktailboxen erreichbarer Mailboxver-
bund ist beispielsweise das CL-Netz (Com Link). Dieser Verbund ist in den
achtziger Jahren entstanden, als immer mehr Leute aus dem Umweltbereich
im Zerberus-Netz aktiv wurden und sich dort eine eigene BrettstPuiir
bauten. In den Neunzigern wurde diese Struktur in einem langwierigen Dis-
kussionsprozel? in Themen wie Menschenrechte, Umwelt und andere politik-
orientierte Bereiche unterteilt. Heute tragen viele tausende Bretter das Préafix
‘/CL’ und eine Vielzahl von Mailboxen aus einer grof3en Zahl europdischer
Lander sind beteiligt. Neben Einzelpersonen sind nahezu alle Umweltver-
bande Deutschlands, Parteien, Kommunalpolitikerinnen, Gewerkschaften,
zahlreiche Menschenrechtsorganisationen, alternative Radios und Zeitschrif-
ten im CL-Verbund aktiv. Aber neben den politischen Themenbereichen sind
auch Bretter eingerichtet worden, die vornehmlich dem persoénlichen Aus-

8  Uber den Sinn und Unsinn einer ‘Netiquettekontrolle’ wird im Netz immer wieder kon-
trovers diskutiert.

9  Der Begriff ‘Brett’ meint metaphorisch im Sinne von ‘Anschlagtafel’ odgshivarzes
Brett’ einen allgemeinzugénglichen Bereich in einer Mailbox, in dem die von den UserIn-
nen eingesandten Nachrichten zu einem bestimmten Thema gesammelt werden. Viele der
Bretter sind nochmals in Unterbretter unterteilt, wenn es sich aus der Vielfalt der Themen
ergibt. So ist z.B. das Brett /CL/Technik/ aufgeteilt in /Aktionen, /Allgemein, /Diskussion
und /Folgen. (also z.B. /CL/Technik/Folgen)
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tausch vorbehalten sind. Hier kdnnen sich die Userlnnen Uber private Interes-
sen austauschen, die den Verlauf politischer Auseinandersetzungen stéren
wirden. Diese Bretter sind allerdings genauso o6ffentlich zugéanglich wie poli-
tische Bretter.

Mailinglisten funktionieren technisch in gleicher Weise, allerdings kommt
der Kreis der Teilnehmerlnnen oft aus einem spezifischen Bereich, wie z. B.
Soziologie, Naturwissenschaften etc.. Sie sind nicht in der Form o6ffentlich
zuganglich, wie es bei den meisten Mailboxsystemen und Newsgroups der
Fall ist. FUr den Betrieb einer Mailingliste ist in der Regel eine (oft ehrenamt-
lich arbeitende) Person zustandig, die sich um Organisation und Verwaltung
der Liste kimmert und dafir sorgt, daf3 die Nachrichten im Sinne der ‘Neti-
quette’ und des Themenspektrums der Liste gehalten sind. Zwar handelt es
sich im Gegensatz zu den Newsgroups meist um geschlossene Diskussions-
gruppen, aber die Kommunikationsform ist auch hier mittelbar, gleichzeitig
und wechselseitig (vergl. Lehn, 1996) und unterscheidet sich nur in der Rege-
lung der Kommunikationsverlaufe (moderiert bzw. unmoderiert).

213 Computervernetzung von Frauen fur Frauen

Obwohl Frauen den Zahlen nach im Cyberspace stark unterreprasentiert sind,
haben sie sich in fast allen Bereichen des Internets eigene Raume bzw.
fraueneigene Dienste geschaffen. Frauen nutzen die Technologie der Daten-
fernubertragung in Form des Internets oder Uber Mailboxsysteme, um eine
Vernetzung untereinander herzustellen. Dabei nehmen vor allem solche
Frauen an der elektronischen Kommunikation teil, die den Nutzen der ver-
schiedenen Datenferniibertragungswege sowohl fur frauenpolitische als auch
fur die berufliche Arbeit der Frauen erkannt haben. Vor allem Informatike-
rinnen, Journalistinnen und Akademikerinnen nutzen mehr und mehr das
Netz, um untereinander Verbindungen herzustellen. Auch gesellschaftlich
eher randstandige Gruppen von Frauen, wie z. B. Lesben, sind in den Com-
puternetzen vielfach vertreten, um sich Offentlichkeiten zu verschaffen und
sich bundes- bzw. weltweit zu vernetzen.

Die von Frauen errichteten und flr Frauen vorbehaltenen Internet-Dienste
unterscheiden sich von denen, die bereits weiter oben beschrieben wurden,
der Funktion nach nicht. Auch hier gibt es Mailbox- und Women Bulletin
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Board Systemel0, Mailinglisten, Seiten im World Wide Web und Datenban-

ken. Zudem existieren frauenspezifische Suchsysteme und Newsgroups, die

zwar Frauen vorbehalten sind, aber grundsétzlich auch fur Mé&nner zugang-
lich sind. Die Inhalte und die Funktion dieser Frauenbereiche sind von
Frauen bestimmt und an den Interessen von Frauen ausgerichtet.

Zwei Mailboxsysteme machen es bislang bundesweit mdglich, als Frau unter
Frauen (und weit dartber hinaus) personlich oder auch 6ffentlich zu kommu-
nizieren. Jede Frau, die eingetragene UserinFemNet (Frauen erobern
Mailboxnetzee.V.) oder beWOMAN (Woman Only Mail And News e.V.)

ist, verflgt Uber eine eigene E-Mail-Adresse. Sie ist damit von allen ange-
schlossenen Frauen personlich erreichbar, kann aber vom eigenen Rechner
aus offentliche Nachrichten an selbst ausgewahlte Bretter anderer mit der
Mailbox verbundenen Mailboxlisten senden. Diese Nachrichten werden von
Mailbox zu Mailbox in Form ‘gepackter’ Dateien weitergeleitet.

Im gunstigsten Fall verfugt die Userin Uiber ein ‘Kommunikationsprogramm’,

in der Regel ‘CrossPoint’. Nachdem die Userin im Kommunikationspro-
gramm die ndétigen Informationen eingeben hat (Telefonnummer der Mail-
box, Userinnenname, PaRwort, einige technische Einstellungen und vor allem
die gewiinschten Brettnamen), braucht es nur noch einen Tastendruck und ein
automatischer ‘Netcall’ wird durchgefiid#. Die Mailboxsysteme ermog-
lichen Uber sogenannte Gateways auch den weltweiten Austausch mit den
anderen Kommunikationsdiensten des Internets.

Ziel der Frauennetze ist es, moglichst vielen Frauen in mdglichst vielen Stad-
ten Zugang zum Netz zu verschaffen, damit sie an dort entstehenden virtuellen
Offentlichkeiten teilnehmen kénnen. Ob sie an Diskussionsforen teilnehmen,
die auch fir Manner zugéanglich sind, bleibt der Entscheidung der einzelnen
Frau bzw. des einzelnen Projektes Uberlassen. Aber prinzipiell ist es moglich,
Offentlichkeiten zu schaffen, die nur fiir Frauen zugénglich sind. Diese
Bereiche elektronischer Kommunikation sind in der Regel flr nichteingetra-
gene Userinnen und User weder lesbar noch ist es ihnen mdglich, Nachrich-
ten dorthin zu schicken.

10 Synonym fir Mailbox, d.h. der Funktion nach ist ein Bulletin Board System das gleiche
wie eine Mailbox. vergl. Wetzstein, T. ‘Datenreisende’ 1995, (im Glossar)

11 Allerdings muf3 damit gerechnet werden, da3 es ohne Erfahrung mit derartigen Anwen-
dungsprogrammen einiges an Zeit, Geduld, Nerven und Telefongebihren kosten kann,
bis es zu einem reibungslosen Ablauf der Verbindung kommit.
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Inhaltlich sind die Mailboxsysteme FemNet und WOMAN &hnlich struktu-
riert. Sie erstrecken sich lediglich auf verschiedene Stadte und damit unter-
schiedliche Kommunikationsgebiete. Zudem verfolgen die Netze zur Zeit
verschiedene Projekte. Wahrend FemNet speziell die Vernetzung von Mad-
chenzentren fordert, liegt der Schwerpunkt bei WOMAN momentan in der
Schaffung von Internetzugéngen fir die eigenen Userinnen. (vergl. Dickel
1997: 79)

Beide Frauenmailboxen verflgen Uber stadtspezifische Bretter, die die Userin
Uber das Geschehen in der eigenen Region auf dem laufenden halten sollen.
Uber die Mailbox sind auBerdem mehr als achtzig WOMAN-, FemNet- und
WOA (Woman Online Archive)-Bretter zuganglich und dartber hinaus Bretter
weiterer Mailboxnetze, die nicht frauenspezifisch ausgerichtet3ind.

Damit ist der Frauenmailboxbereich also kein geschlossener Kommunikati-
onsraum, sondern sozusagen halbdurchlassig: Die offentliche Diskussion, die
von den Frauen ausgeht, kann sich durchaus auf die Bretter ausdehnen, die
auch Mannern zuganglich sind; vorausgesetzt nattrlich, die Nachrichten wer-
den an die anderen Bretter weitergeleitet. Andersherum sind allerdings die
Bretter der Frauenmailbox nicht von solchen Computernetzen erreichbar.
D.h. eine nicht in der Frauenmailbox eingetragene Userln kann zwar mit
einer eingetragenen Userin z.B. Uber ein externes Brett des CL-Verbundes
Uber jedes erdenkliche Thema diskutieren, aber in den speziellen WOMAN
bzw. FemNet-Brettern bleiben die vernetzten Frauen unter sich.

Inhaltlich gibt es im Netz die unterschiedlichsten Listen fiir Frauen. In der
Mailingliste z.B., die vom Journalistinnen-Bund initiiert worden ist (JOUR-
NALISTINNEN-L), werden Kontakte, Tips und Informationen zur Internet-
Recherche vermittelt. AuRerdem finden sich hier Veranstaltungshinweise und
inhaltliche Diskussionen Uber Arbeitsbedingungen, Berufsbild, Diskrimi-
nierungen etc.. Andere Listen, z.B. FRAUENONLINE-L, die ein ,Forum zu
Geschlechter- und Machtverhaltnissen im Cyberspace” darstellen, gibt es
genauso wie solche Listen, die die Bediirfnisse technisch interessierter Frauen
bedienen. Die Liste liel3e sich fortfuihren von beruflich engagierten Informati-
kerinnen (FRAUEN-INFORM), Physikerinnen (FRAUEN-PHYSIK), Frauen
aus Naturwissenschaft und Technik (FINUT-L) Uber esoterische Frauen, les-
bische Frauen bis hin zu Philosophinnen, Soziologinnen etc..

12 z.B. die schon erwahnten CL-Bretter, auch APC-Bretter etc. (siehe dazu FrauenUmwelt
Netz 1995, auch Hoofacker 1997)
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Oft nutzen die Frauen, die hinter diesen Vernetzungsformen stehen, das

World Wide Web als Mdglichkeit, sich Uber das Internet durch eine Home-
pagé?3 als Projekt oder auch als Einzelperson selbst zu reprasentieren bzw.
sich selbst zu inszenieren. Auch andere Internetprojekte von Frauen zeigen
hier ihre ‘Seiten’. Uber die interaktive Computervernetzung hinaus wird das
Medium Internet dazu genutzt, um Informationen und Repréasentationen von
anderen frauenspezifischen Projekten, Veranstaltungen und Institutionen zu
verbreiten.

Besonders Frauen an Hochschulen und anderen Bildungsbereichen, die z.B.
Frauenforschung und Geschlechterstudien betreiben, sind im WWW des
Internets zu finden. Darliber hinaus betatigen Frauen sich auRerdem in Inter-
net-Diensten, die frauenspezifische Datenbanken bereit stéllen.

Die Internetdienste und die Mdglichkeiten anderer Formen von Computer-

vernetzung in ihren einzelnen Funktionen darzulegen, sollte der besseren
Uberschaubarkeit dienen und eine Vorstellung von den Kommunikationsver-

lAufen im Netz ermoglichen. Dabei wurde den bereits vorhandenen Vernet-
zungsformen von Frauen in der Computerwelt besonderes Augenmerk ge-
widmet. Aber welche Bedeutung haben die Aktivitaten von Frauen in der

Netzwelt angesichts der geschlechtsspezifischen Verteilung? Uber den Anteil
von Frauen an der elektronischen Kommunikation kursieren eine Reihe von
Geruchten, Statistiken und Thesen, die sich zum Teil widersprechen. Auch
die im folgenden vorgestellte Untersuchung von Batinic et al. kann nur ten-

denziell Uber das Geschlechterverhéltnis im Netz informieren, zumal die

Ergebnisse in der Geschlechterfrage in computertechnisch durchgefihrten
Erhebungen kaum nachgepruft werden kdnnen.

22 Die »Internetgemeinde«

In diesem Abschnitt soll mit einer kurzen soziodemographischen Darstellung
des im Internet erreichbaren Personenkreises ein ungeféhres Bild der Nutze-
rinnengemeinde gezeichnet werden.

In einer empirischen Netzanalyse des Netznutzungsverhaltens heif3t es:

13 So wird im WWW die geladene Datei-'Seite’ genannt, durch die Informationen, Graphi-
ken und Verbindungen zu anderen Dateien (‘Hyperlinks’) auf dem Computerbildschirm
sichtbar gemacht werden.

14 Vor allem Osterreich, die Schweiz, Danemark und die Niederlande sind in diesem Zusam-
menhang zu nennen. (vergl. Dickel 1997: 81f)
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.Der Anwender entscheidet sich u.a. in Abhangigkeit von seinem
Kenntnisstand, Interessen und seiner Personlichkeitsstruktur fir ein-
zelne Internetdienste bzw. fur einen entsprechenden ‘Kommunika-
tionsmix’.” (Batinic, Bosnjak, Breiter 1997: 196)

Netznutzerlnnentypen im Internet werden in dieser Analyse einmal unter-
schieden nach ihren Vorlieben entweder fir synchrone Kommunikation (z.B.
IRC, MUDs uber Telnet) oder asynchrone Kommunikationsdienste (z.B. Net-
news, E-Mail etc.). Andere Typisierungen sind nach Angaben der Autoren
zur Zeit noch nicht moglich, weil die Verbreitung der Internetnutzung in der
Allgemeinbevélkerung noch zu gering ist. Zur Methode solcher Erhebungen
lant sich sagen, dafd in der Regel reaktive Untersuchungen das am haufigsten
eingesetzte Verfahren darstellen, wahrend die nicht reaktiven Verfahren (z.B.
Beobachtungen elektronischer Kommunikation) nur vereinzelt angewandt
wurden. (vergl. Turkle 1995, Wetzstein et al. 1995) Gerade im Hinblick auf
das Geschlechterverhéaltnis sind beide Verfahren mit grundsatzlichen Schwie-
rigkeiten der Nachprifbarkeit verbunden, lassen sich aber meistens aus zeit-
und kostendkonomischen Griinden nicht anders durchfihren.

Allgemein gilt angesichts der neuen Bedingungen elektronischer Kommuni-
kation, dal3 die Datenerhebung im Internet vor ganz neue Probleme der
Durchfiihrbarkeit und Erreichbarkeit gestellt ist, weshalb mit unterschiedli-
chen und verfahrensspezifischen Fehlern zu rechnen ist. (vergl. dazu Batinic
et al. 1997: 198)

Im Rahmen der vorliegenden Analyse soll eine kurze Auswertung der we-
sentlichen Merkmale der Userinnen einen ungefahren Uberblick iiber die
Zusammensetzung der Internetgemeinde geben und zeigen, wie die Zugangs-
voraussetzungen nicht nur vom nationalen Standpunkt der Nutzerln und dem
jeweiligen Beruf abhangen, sondern direkten oder indirekten Vergeschlecht-
lichungen unterworfen sind. Festzustellen ist dabei nicht nur, dal3 zu den
‘angeschlossenen’ Landern in erster Linie reichere Industrienationen gehoren
und die Anschliisse zur Zeit vielfach von Organisationen, Bildungseinrich-
tungen und Firmen bereitgestellt werden. Wichtig ist zudem, daf3 erstens die
Gleichstellung der Frauen nicht in allen Landern in gleicher Weise fortge-

15 Nur der personliche Kontakt mit den Probanden laRt eine Uberpriifung der Geschlechts-
angaben zu. Bruckman berichtet in ihrer ethnographischen Studie zur Identitatsbildung in
interaktiven Rollenspielen im Internet von personlichen Interviews, in denen die Vorgabe
eines ‘nicht-authentischen’ Geschlechts nicht méglich war.
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schritten ist (Amerika beispielsweise fuhrt mit einem Frauenanteil im Inter-
net von stellenweise 36%) und zweitens, direkt damit zusammenhangend,
daf’ die Berufe bzw. Professionalisierungsprozesse bereits vergeschlechtlicht
sind und somit im Vorfeld schon entscheiden, wieviele Frauen Uberhaupt die
Chance haben, iiber die Arbeitsstelle Zugang zum Netz zu bekoien.
Umgang mit der Computertechnologie selbst ist bereits geschlechtsspezifisch
vorstrukturiert. (vergl. Kapitel 3)

Weltweit wird die Anzahl der Teilnehmerlnnen am Internet 1996 zwischen
43 und 62 Millionen geschatZt wobei nicht unterschieden wird, um welche
Nutzerlinnentypen es sich dabei handelt.

Reprasentative Umfragen in Deutschland, die im Zeitraum zwischen Novem-
ber 1995 und Mai 1996 durchgefiihrt wurden, lassen - zusammengefafl3t von
Batinic et al. - folgende Aussagen uber die soziodemographische Zusammen-
setzung der ‘Internetgemeinde’18u

¢ Das MiRverhéaltnis zwischen den Geschlechtern ist allen Umfrageergebnis-
sen gemeinsam. In Deutschland liegt der Frauenanteil durchgangig zwi-
schen drei bis neun Prozéfit(vergl. Batinic et al.1997, Wetzstein 1995,
Hoffmann 1996) DaR3 Frauen in der Regel seltener an Umfragen teilzuneh-
men scheinen, deutet laut Batinic et al. entweder auf eine hohere Verwei-
gerungsquote oder aber auf ein unterschiedliches Nutzungsverhalten hin.
(Batinic et al. 1997: 202)

¢ Das Durchschnittsalter der Befragten liegt nach den Ergebnissen der
WWW-Umfragen von 1996 relativ konstant bei 28 bzw. 29 J&Aren

16 Die Verbreitung von privaten Anschliissen ist nicht zuletzt von der Preispolitik der Tele-
fongesellschaften abhéngig. Besonders in den USA und in Skandinavien sind im Ver-
gleich zu GroRbritannien und Deutschland auffallend viele Privathaushalte mit dem Netz
verbunden.

17 Zu Problemen der genaueren Bestimmung der Teilnehmerlnnenzahl im Internet siehe
Batinic et al. 1997

18 Batinic et al. beziehen sich in ihrer Analyse des Netznutzungsverhaltens vor allem auf
drei deutschsprachige Umfragen, die besonders stark frequentiert wurden: IST-Online,
IBM-Studie und W3B- 2. Welle (vergl. Batinic et al. 1997: 203)

19 Wobei bei den Ergebnissen die Probleme der Erhebungsverfahren, der Erreichbarkeit und
Repréasentation als Fehlerquelle beruicksichtigt werden sollten. Entgegen allen anderen
Erhebungen im deutschsprachigen Raum wurden beispielsweise von Universitatsrechen-
zentren Ergebnisse veréffentlicht, die auf einen Frauenanteil von 20-25% hinweisen.

20 Je nach Nutzungstyp unterscheiden sich die Ergebnisse. So kommen Turkle und Reid in
ihren Studien Uber MUDs und IRC-Kommunikation zu anderen Ergebnissen. Hier ist
der/die befragte Durchschnitts-Userln um die 20 Jahre alt (vergl. Turkle 1995, Reid 1994)
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* 82% der Befragten haben das Abitur, zwischen 30 und 40 % verfiigen Uber
eine abgeschlossene Hochschulausbildung

« Der Anteil von Berufstatigen und Studierenden ist etwa gleich grof3 und
liegt in beiden Fallen zwischen 40 und 50 %

Im internationalem Vergleich zeigt sich, dal3 in Deutschland das Internet ins-
gesamt spater entdeckt und weniger genutzt wurde. Die interkulturell ange-
legte quantitative ‘Drei-L&nder-Internet Umfrage’ (Batinic 1996), die 1996 in
Japan, Deutschland und in den USA reprasentativ Ubers Internet durchgefiihrt
wurde, kam u.a. zu folgenden Ergebnissen:

» Nutzungsdauer und Online-Zeit: In den USA und in Japan nutzten schon
Uber 60% das Internet seit mehr als 12 Monaten, gegentber 52 % in
Deutschland. Um die 40% der japanischen bzw. US-amerikanischen nutz-
ten das Netz mehr als 12 Stunden in der Woche, was lediglich 24% der
deutschen Userlnnen von sich behaupten konnten.

» Alter: In den USA waren Uber die Halfte der Personen im Internet den

Befragungen nach Uber 40 Jahre alt. In Deutschland trifft das nur auf 7%,

in Japan auf 11% zu. In Deutschland sind die Userlnnen demnach durch-

schnittlich jinger als in den USA.

Monatliche Online-Kosten: Der Kostenanteil, den die Userlnnen 1996 tra-

gen mufdten, lag bei Uber 47% der Deutschen und bei 36% der Japaner

monatlich Uber 51 DM, in den USA gaben nur 19% der Befragten an,

Kosten in dieser Hohe zu hab&n.

e Geschlecht: In Deutschland und Japan lag der Frauenanteil bei 15% bzw.
17%, wéahrend in den USA 36% der Befragten angaben, weiblichen Ge-
schlechts zu sei? (vergl. Batinic et al.1997: 203)

Das Autorenteam der hier vorgestellten Netzanalyse geht davon aus, daRR die
soziodemographischen Ausdifferenzierungen ,der Internetler* in Deutsch-
land der Entwicklung in den USA um mindestens zwei Jahre ‘hinterherhin-
ken'. (ebd.: 204) Die Untersuchungsergebnisse zum Einstellungs- und Mei-

21 Der letzte Aspekt gewinnt an Bedeutung, wenn man bedenkt, dal} die Deutschen im
Schnitt weniger Zeit mit Netzkommunikation verbringen und doch die héchsten Kosten
fur Online-Aktivitaten haben. Ein Umstand, der wohl direkt mit der Preispolitik der deut-
schen Telekom AG zu tun hat und sich nicht unerheblich auf die Beteiligung deutscher
Userlnnen an ‘virtuellen Gemeinschaften’ auswirken wird.

22 Die Abweichung der Ergebnisse zu den vorangestellten deutschsprachigen Umfragen
werden von Batinic et al. nicht thematisiert.
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nungshild gegeniiber dem Internet sowohl bei den ‘Internetlern’ als auch in
der Allgemeinbevélkerung deuten insgesamt darauf hin, daf3 sich die teilneh-
menden Nationen noch in einer Orientierungsphase im Umgang mit den
neuen Medien befinden. (ebd.: 208)

Die jahrliche Verdoppelung der Internetrechner lait sich so deuten, dal? es
1996 zu einem Anstieg der aktiven deutschen Teilnehmerinnen von ca. 46%
kommt (ebd.: 208). Der steigende Frauenanteil, der in den vorgestellten Um-
fragen zu verzeichnen war, deutet auf den Trend hin, daf3 auch in Deutsch-
land Frauen in Zukunft vermehrt im Internet aktiv sein werden.

Den Hauptteil der aktiven Internetgemeinde machen 1996 Studierende mit
und ohne Nebenbeschéftigungen aus. Der Trend weist auf einen Anstieg an
studierenden Internetnutzerinnen hin, wahrend die Nutzung durch Vollzeit-
beschéftigte in dieser Zeit abnahm. Die Entwicklung der Altersstruktur zeigt,
dal besonders Zwanzig- bis Vierundzwanzigjahrige 1996 vermehrt am Inter-
netgeschehen teilnahmen, und der Trend in den anderen Altersgruppen sich
eher gegenlaufig zu entwickeln scheint. Die Darstellung dieses soziodemo-
graphischen Uberblicks von Batinic et al. macht deutlich, daR aufgrund der
groRen interkulturellen Unterschiede noch nicht von einer ‘weltweiten Onli-
negemeinde’ gesprochen werden kann. (vergl. ebd.: 213) Fur die hier zentrale
Frage nach dem Geschlechterverhdltnis im Netz ist als Ergebnis hervorzuhe-
ben, daR die interkulturellen Unterschiede der Frauenbeteiligung am Online-
geschehen auf folgende Annahmen hindeuten:

< Das Nutzungsverhalten der Frauen unterscheidet sich von dem der Man-
ner. Die Erreichbarkeit beider Geschlechter in reaktiven Umfragen ist
somit nicht in gleicher Weise gewahrleistet.

« Die soziodemographischen Unterschiede im interkulturellen Vergleich
weisen darauf hin, daR das Interesse der Frauen, am Netzgeschehen teil-
zunehmen, direkt mit den Zugangsfaktoren zusammenhangt, die durch
Arbeitsplatz, Universitat und Kostenbedingungen kulturell hergestellt und
vorstrukturiert sind. Demnach sind also weniger ‘frauenspezifische’ (Ab-)
Neigungen ins Begriindungsfeld zu fuhren, sondern die Suche nach Ursa-
chen muB3 sich auf alle Bereiche der Gesellschaft ausdehnen, die mit die-
sen Zugangsfaktoren in Verbindung stehen.

Dazu sind sowohl Unterschiede in der Sozialisation und Prozesse geschlechts-
spezifischer Zuschreibung zu zahlen, aber auch die ékonomische Situation,
der berufliche Werdegang und die Zustandigkeit fur den gesellschaftlichen
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Reproduktionshereich wirken sich schon im Vorfeld auf die Aneignung von
Computerkompetenz und ihre Anwendung aus. Diese Bereiche missen vor

allem hinsichtlich ihrer Vergeschlechtlichungsprozesse analysiert werden,
damit die AusschlieBungsmechanismen gegeniber Frauen, die sich daraus fur
die Computerwelt ergeben, sichtbar gemacht werden kénnen.

Im Rahmen der hier zentralen Fragestellung soll vor allem die Art und Weise
der Konstruktion von Geschlechtsbildern im Zusammenhang mit Technik
betrachtet werden. Mit den vorgestellten Ergebnissen konnte bestatigt wer-
den, dald weitaus weniger Frauen als Manner in den Computernetzen aktiv
beteiligt sind. Es wurde aber auch deutlich, welche Kriterien den Zugang
zum Internet konstitutiv mitbestimmen. (Alter, Okonomie, Beruf). Diese
Konstitutionsmomente sind enormen Vergeschlechtlichungsprozessen unter-
worfen.

Die von Batinic et al. zusammengestellten Daten zeichnen ein relativ diffe-
renziertes Bild der Internetgemeinde. Allerdings lassen sich seine Ergebnisse
nicht auf alle Bereiche des Internets Ubertragen, da die meisten Befragungen
im Kreis der WWW-Nutzerlnnen durchgefuhrt wurden und diese Gruppe nur
einen von vielen Nutzertypen reprasentiert. Gerade was die Strukturkategorie
Geschlecht betrifft, missen in der Analyse solcher Daten mehrere Faktoren
mit beriicksichtigt werden. Folgende These soll die weiteren Uberlegungen
begleiten:

¢ Je mehr Zeit, Geld und Computerkompetenz erforderlich ist, um an be-
stimmten Kommunikationsdiensten teilzunehmen, desto eher sind Nutze-
rinnen aus der Computerbranche, studieren Informatik oder kennen sich
zumindest mit der Tatigkeit des Programmierens aus. Die Aneignung von
Computerkompetenz ist gesellschaftlich vorstrukturierten Vergeschlecht-
lichungsprozessen unterworfen. Sowohl technische Sozialisation als auch
Professionalisierung im computertechnologischen Bereich muissen hin-
sichtlich ihrer geschlechtsspezifischen Zuschreibungen und Ausschlies-
sungsmechanismen untersucht werden, da diese schon im Vorfeld tber
Teilnahme oder Nicht-Teilnahme an computervermittelter Kommunika-
tion und damit an virtuellen Offentlichkeiten entscheiden.

Wo eine Internetgemeinde ist, mufd keine Gemeinschaft sein. Zentrales Ele-
ment einer Gemeinschaft ist eine verbindende Identitdt. Welche Kriterien
mussen erflllt sein, damit von einer virtuellen Gemeinschaft gesprochen wer-
den kann? Inwieweit sind die Identitatskonstruktionen der bestehenden vir-
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tuellen Gemeinschaften geschlechtsspezifisch determiniert? Solchen Fragen
soll im nachsten Abschnitt nachgegangen werden.

2.3 Gemeinschaften im Netz

Hoffmann, die im Rahmen des Projektes ,Interaktionsraum Internet* des
Wissenschaftlichen Zentrums Berlin an der Analyse bereits bestehender bzw.
entstehender Netzkulturen und Netzgemeinschaften beteiligt ist, hat die Inter-
netgemeinde hinsichtlich bestehender Gemeinschaften betrachtet. Sie sieht in
den Ergebnissen der empirischen Erhebungen bestenfalls ‘Auf3enansichten’
von typischen Nutzerprofilen. (vergl. Hoffmann 1996: 112) Da die Umfragen

in der Regel an Nutzerinnen des WWW gerichtet sind, stellt sich die Frage,
ob die Aussagen uberhaupt auf andere Nutzerlnnengruppen des Internets
Ubertragbar sind. Zudem muR im Vorfeld geklart werden, welche Kriterien
erfillt sein mussen, damit sinnvollerweise von einer Netzgemeinschaft ge-
sprochen werden kann. WWW-Nutzerinnen haben in der Regel ‘unter sich’
kein Gemeinschaftsgefihl. (vergl. ebd.: 112)

»Ein Medium kann offenkundig um so weniger identitatsstiftend wir-
ken, je transparenter und ‘selbstverstandlicher’ es in den Augen der
Nutzer und der Offentlichkeit geworden ist.” (ebd.: 113)

Gemeinschaften, die unter den besonderen Bedingungen im Netz entstehen,
sollten, so Hoffmann, préziser bestimmt werden. Um allgemein von einer
‘virtuellen Gemeinschaft’'als einer Gruppe von Personen zu sprechen, mus-
sen sich Konstitutionsmerkmale feststellen lassen, die den einzelnen Mitglie-
dern gemeinsam sind. So ein Merkmal findet sich beispielsweise in einer
Gruppe, die sich aus Interesse zu einem bestimmten Thema zu einer Diskus-
sion im Netz zusammengefunden hat. Aber zur Herausbildung einer Netz-
identitat, die wesentlich durch das Medium bedingt ist (vergl. ebd.: 113), sind
Unterscheidungen der bevorzugten Kommunikationsformen hilfreicher.

Hoffmann unterscheidet auf der einen SKitenferenzsysteme, zu denen das
von Rheingold beschriebene WE43_genauso gehért, wie das im Internet
bekannte ‘Usenet’. Im weiteren Sinne lassen sich auch Mailboxen und Mai-
linglisten dazu zahlen. Andere Kommunikationssysteme im Internet fafdt
Hoffmann unteiK onver sationsprogrammen zusammen. Internet Relay Chat

23 Howard Rheingold ,Meine virtuelle Gemeinschaft, 1993
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(IRC) und Multi User Dungeons (MUD)? erfiillen die grundlegenden Bedin-
gungen der hier zentralen synchronen Kommunikation. Indem sie sich auf die
Mud-Analyse von Elisabeth Reid beruft, beschreibt sie das virtuelle Gesche-
hen in den Netzen so:

»In den Mikrowelten der Muds und MOOs gestalten und explorieren
die Nutzer virtuelle Realitaten mit RGumen, Objekten und Stellvertre-
ter-Charakteren ihrer selbst.” (ebd.:113)

Reid charakterisiert MUDs als text-basierte virtuelle Realitatssysteme, die
auf der Basis internationaler Computernetzwerke im Internet entstehen. (Reid
1994: 1) Unter virtueller Realitat versteht Reid eine imagindre Erfahrung und
damit eher ein kulturelles als eine technisches Konstrukt.

.MUD usage forces users to deconstruct many of the cultural tools
and understandings that form the basis of more conventional systems
of interaction.” (ebd.: 1)

Der Kommunikation der Netnews, IRC-Kanale und der MUDs ist die Be-
schrankung auf den rein text-basierten Austausch gemeinsam. Als Folge die-
ser Restriktionen sind eine Reihe von netztypischen diskursiven Praktiken
entstanden. Dazu gehoren z.B. die Verwendung von sogenannten ‘Emoti-
cons’ (z.B. ;-)’ als ein nett gemeintes Zuzwinkern), der exzessive Gebrauch
von Abkurzungen (z.B. ‘IRL’ meint ‘In Real Life’), aber auch das soziale
Phanomen des ‘flaming’ (‘Verbalattacken’). (vergl. Hoffmann1996: 113)

Hoffmann unterteilt die Nutzergemeinde des Internet in zwei Gruppen: Sol-
che, die sich der Netzgemeinschaft zugehérig fihlen und von einem ‘wir’
ausgehen und andere, die das nicht tun. Das Wir-Gefuhl ist ihrer Meinung
nach konstitutiv fur eine Netzgemeinschaft, aber nicht notwendige Voraus-
setzung fiir eine entstandene Netzkuifur.

24 Die Abkurzung MUD wird im weiteren stellvertretend fur IRC und alle anderen modifi-
zierten Multi User Kommunikationssysteme, wie z.B. MOO, MUSH etc verwandt. Die
Bezeichnungen weisen auf strukturelle und inhaltliche Unterschiede hin. So ist ein MOO
beispielsweise ein objekt-orientiertes Charakterspiel und Trek-MUSE ein themen-orien-
tiertes Spiel. Im wesentlichen sind sich diese Formen allerdings sehr &hnlich, da sie alle
auf textbasierter, computervermittelter Kommunikation (CMC= Computer Mediated
Communication) beruhen.

25 Hoffmann et al. beziehen sich in ihrer Projektstudie auf den Kulturbegriff von Clifford
Geertz, nachdem ,Kultur (...) ein komplexes Ganzes" ist. Dieses Ganze versteht Geertz
als ,Gewebe von Bedeutungen“ (Geertz 1983: 9) ,Menschen sind nach dieser Auffassung
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.Die Netzinsider mit einem ausgepragtem Wir-Gefuhl lassen sich als

das Zentrum der Internetgemeinde bezeichnen (Helmers1994). Wer-
den die Aktivitdten und Kontakte im Netz zum zentralen Sozialbezug

und zur Grundlage einer kollektiven Identitétsbildung(en), kann man

von Kulturgemeinschaften im Netz sprechen.” (Hoffmann 1996: 113)

Kulturgemeinschaften wie z.B. die ‘Hacker’ sind auf der Grundlage com-
putergestitzter Vernetzung entstanden und werden durch einen speziellen
Nutzerinnentypus vertreten. Nach eigenen Definitionen aus dem ‘Hacker-
Jargon-File26 sind ‘Hacker’ Personen mit leidenschaftlicher Lust am Pro-
grammieren und an der Weiterentwicklung von Programmen; Personen, die
die ‘Hackerwerte’ zu schéatzen wissen. Zu diesen Werten gehoren die Aner-
kennung der Fahigkeit, schnell und gut zu programmieren und in der einen
oder anderen Programmiersprache Expertin zu sein. Dem Expertinnentum
und dem Enthusiasmus geht auRerdem noch die Lust an der intellektuellen
Herausforderung voraus. Kreativitat ist von zentralem Stellenwert genauso
wie der standige Versuch, Zugriff auf ‘empfindliche’ Informationen zu be-
kommen. Die Sammlung der sogenannten ‘Hackerethics’, aus denen diese
Merkmale einer ‘Hackeridentitat’ ausgewahlt wurden, stammt aus den Sieb-
zigern und ist mittlerweile durch verschiedene andere Beitrage erweitert wor-
den. Die Hackeridentitat ist nicht fixiert, und die Zusammenstellung von
Begriffen und Erzahlgut aus der Hackerkultur spiegelt die Veranderung des
Netzes in den letzten zwei Jahrzehnten wider. Aber auch in den Neunzigern
ist ‘Hackertum’ noch eine Frage der Fachkenntnis und der Einstellung, und
auch heute wird man nicht ‘Hacker’, indem man sich so nennt, sondern
indem man durch andere als ein solcher wahrgenommen wird. (vergl. Hoff-
mann 1996: 115) Die Kulturgemeinschaft der ‘Hacker’ ist eine Gemeinschaft
aufgrund einer gemeinsamen Identitat, die die Mitglieder dieser Gruppe aus-
macht.

Funktionsgemeinschaften sind dagegen Gruppierungen, die sich netziber-
greifenden Aufgaben widmen, wie z.B. der Entwicklung der TC/IP-Proto-
kollfamilie.

LHier geht es um nicht mehr oder weniger als eine Neuordnung des
offentlichen Datenraumes des Internet.” (ebd.: 115)

immer Kulturwesen, und nicht méglich ware daher ein Zustand der Kulturlosigkeit, (...)."
(Hoffmann et al. 1996:16)
26 Eine Sammlung von Fragen und Definitionen zum ‘Hackerdasein’ und seiner Sprache
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Formell sind solche Gruppierungen in der Regel frei zuganglich, informell
ergeben sich allerdings bereits erwahnte Restriktionen, wie z.B. Computer-
kompetenz, Zeit, Zugang etc.. Eine dieser Funktionsgemeinschaften, die an
der Erzeugung von Internet-Standards beteiligt sind, ist die Internet Engineer-
ing Task Force (IETF). Die Mitglieder treffen sich dreimal jahrlich, um in
verschiedenen Arbeitsgruppen Uber vorgeschlagene Standardisierungsvorha-
ben zu diskutieren. Zu Entscheidungen kommen diese Gremien nicht durch
Abstimmung, sondern durch gegenseitiges Einvernehmen.

+Entweder es wird ein ‘rough consensus’ erzielt oder eben nicht. Aus-
gewdhlte Protokoll-Entwurfe werden zunachst in der Netzpraxis ge-
testet. Erprobte Spezifikationen werden als ‘offizieller’ Internet-Stan-
dard von der Internet Engineering Steering Group (IESG) empfohlen -
oder auch nicht.” (ebd.: 115)

Hoffmanns Unterscheidungen in verschiedene Gemeinschaftstypen machen
deutlich, daf? Netznutzerlnnen sich in ihrer Gesamtheit nicht ohne weiteres
empirisch erfassen lassen. Tendenziell mégen die Daten die Zusammenset-
zung der Internetgemeinde widerspiegeln, aber bei genauerer Betrachtung
zerfallt das Internet in mehrere Bereiche. Gerade mit der Frage nach der
Beteiligung von Frauen an computergestiitzten Offentlichkeiten im Zentrum,
mufte eine statistische Erhebung die von Hoffmann festgestellten Differen-
zierungen bertcksichtigen. Werden Frauen genauso vorbehaltlos als Hacker
bezeichnet wie Manner und somit als Mitglied einer Kulturgemeinschaft
akzeptiert? Sind die Aneignungsprozesse einer Hackeridentitat nicht schon
Vergeschlechtlichungen unterworfen? Wieviele Frauen konnen in den Funk-
tionsgemeinschaften mitbestimmen, welche letztendlich Uber die Herausbil-
dung von Computerdffentlichkeiten entscheiden? Wahrend Hoffmann die
Kommunikationsform, die Interessen und die Aufgaben der Nutzerinnen als
Unterscheidungskriterium herangezogen hat, wurde von Helmers eine raum-
bezogene Unterteilung vorgenommen, die die Bedeutung von Computerkom-
petenz in der virtuellen Interaktion starker miteinbezieht.

24 Wissen als Strukturprinzip

Helmers ethnologische Vorstudie zu dem Berliner Projekt des WZB soll die
Herausbildung virtueller ,Kommunikationsgruppen mit deutlich ausgeprag-
ten eigenen Stilen, formellen und informellen Regeln und distinkten Interak-
tionsmustern” (Helmers 1994) beschreiben.
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Helmers versteht das Internet als ,ein einzigartiges Feld fiir soziale Interak-
tion" (Helmers 1994: 1), weil sich in der Entstehung transnationaler Kultur-
gruppen die Bedeung der realweltlichen nationalkulturellen Identitét genauso
wandelt, wie die Bedeutung der personlichen Identitat, deren konstituieren-
den Merkmale, wie Hautfarbe, Kdrpererscheinung, Geschlecht und Alter,
aber auch der Status innerhalb der Gesellschaft unsichtbar werden. Sie unter-
scheidet in ihrer Analyse weniger nach Kommunikationsdienstangeboten,
sondern ‘verrdumlicht’ den immateriellen Begegnungsraum der Computer-
welt, um in einer schematischen Darstellung das Internet in ‘Zentrum’ und
‘Peripherie’ zu unterteilen. Das Zentrum wird demnach von den Nutzerinnen
im Netz gebildet,

wdie flr sich in Anspruch nehmen, sie hatten in dem recht kurzen Zeit-
raum seit Bestehen des Internets, innerhalb von etwa zwanzig Jahren,
eigene ‘virtuelle’ Kulturen entwickelt.“ (ebd.: 6)

Zentrumsnutzerinnen bewegen sich im Netz sicher; nicht nur weil ihnen
Sprache und Regeln der sozialen Interaktion bekannt sind - auch weil sie als
Computerspezialistinnen Uber entsprechende und bendétigte Identitatsmerk-
male verfiigen. Wer sich nicht mit ‘Computerfreak-Qualitaten’ als Insider
etabliert hat, wird nicht ins Netzzentrum gelangen. Hacker, Cyberpunks,
Netzgoétter und Mitglied in einer der MUD-Gemeinschaften zu sein, das sind
Identitdtsmodelle, die erst durch die Moglichkeit der Computervernetzung
entstanden sind.

Von den bereits erwéhnten Internetdiensten bietet in erster Linie Telnet den
virtuellen Raum fur Zentrumsuser. Da der Zugang zu Telnet mit Computer-
und Netzkompetenz verbunden ist, zeigt sich hiekdiestituierende Funktion

von Wissen in den Computerkulturen. Die Bedeutung von Computerkompe-
tenz zeigt sich besonders im Umgang mit den (im Netzjargon) sogenannten
+Lusern’ (‘user-----> loser), die nicht den erforderlichen Respekt vor dem
von Netzinsidern hochbewerteten Wissen und den Wissenden aufweisen.”
(Hoffmann 1996: 22)

In der Peripherie ‘tummeln’ sich - neben den ‘Lusern’- all die anderen, die
das Netz zwar nutzen, aber den Raum Internet nicht um seiner selbst willen
betreten.

~Peripherienutzer befinden sich auf der Durchreise. Sie bedienen sich
seiner Moeglichkeiten fuer so schlichte Zwecke wie beispielsweise
dem Briefaustausch und der Informationsbeschaffung.” (ebd.: 7)
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Nach Helmers verwenden die Zentrumsuserinnen die Netzwelt dartber hin-
aus, indem sie die Mdglichkeiten des Internets zur Schaffung eines neuen
sozialen Interaktionsraumes nutzen, in dem sie andere Identitdten ausprobie-
ren und neue soziale Kontakte knipfen kdnnen, wie es ihnen in der realen
Welt so nicht mdglich ist.

Einige der Nutzerlnnen in der Peripherie nutzen die ‘Durchreise’ aber auch,
um ins Zentrum vorzudringen. Als sogenannte ‘Aspiranten’ (Anwarterinnen
auf den ‘Netzgott’-Status!) beanspruchen sie, aufgrund ihres Interesses am
Netz selbst und ihrer Bereitschaft, viel Zeit in die Computertatigkeit zu inve-
stieren, den Zugang zum Zentru#entrumsuserin wird allerdings nur der/
die, der/die Uber ausreichend Wissen verfigt, die Schwelle zu Ubertreten.
Dieses Wissen betrifft sowohl den Umgang mit Hard- und Software des
Computers als auch die sozialen Regeln computergestiitzter Interaktion, die
im Internet-Jargon mit ‘Netiquette’ bezeichnet werden. Gerade innerhalb des
Zentrums ,haben Wissen und Wissensvorsprung noch immer besondere Be-
deutung, was sich in kollektiven Wertvorstellungen und Interaktionsregle-
ments zeigt.“ (ebd.: Abstract)

Aber auch im Bereich der Peripherie wirkt Wissen positionszuweisend. Fir
die einzelnen Userlnnen entscheidet die Kompetenz beziglich der Internet-
dienste, an welchen Interaktionen, Diskussionen und Informationen sie teil-
haben werden. Andere Faktoren wie Zeit, Geld und Arbeitsplatz sind in die-
ser Hinsicht ebenfalls konstitutiv beteiligt. Da Frauen von diesen Faktoren
unterschiedlich betroffen sind und gerade die Kompetenzaneignung im com-
putertechnologischen Bereich strukturellen Vergeschlechtlichungsprozessen
unterliegt, kann davon ausgegangen werden, da der Anteil von Frauen in
dem von Helmers eingegrenzten Zentrum weit ungunstiger ist, als in der
Peripherie.

In dem folgenden Kapitel soll das Verhéltnis der Kategorie Geschlecht zur
Sphére der Technik und damit zur Computerkompetenz néher betrachtet wer-
den, mit dem Ziel, die Konstruktion von Geschlecht in diesem Bereich her-
auszuarbeiten. Dabei soll gezeigt werden, welche Bedeutung Technik in der
Konstitution geschlechtlicher Identitat zukommt.

Ausgehend von der These, daf} sich die Spharen ‘Technik’ und ‘virtuelle
Offentlichkeiten’ durchdringen und das Verhéltnis der Geschlechter zur
Technologie Auswirkungen auf die Konstruktionen von Geschlecht in diesen
Offentlichkeiten hat, soll die Darstellung des Diskurses in drei Schritten
erfolgen: Zum einen soll die Computerentwicklung hinsichtlich ihrer Verge-
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schlechtlichungsprozesse historisch analysiert werden. Dazu werden zuerst
Konstruktionen von ‘Méannlichkeit’ und ‘Weiblichkeit’ in der Technikge-
schichte aufgezeigt, um im weiteren zu verdeutlichen, inwieweit die Ideolo-
gie der Geschlechterhierarchie in die Computerentwicklung eingeschrieben
ist. AnschlieBend daran werden Anséatze zur Erklarung ‘weiblicher’ Technik-
distanz aus differenztheoretischer Sicht kritisch dargestellt. Ziel dieses
Abschnittes ist es, deutlich zu machen, dafl} die Pramisse zweigeschlechtli-
cher Differenz die Reproduktion der Geschlechterhierarchie zur Folge hat,
wenn der Konstruktionsprozel3 der Zweigeschlechtlichkeit (in dem die Vor-
stellung von der ‘weiblichen’ Technikdistanz ein zentrales Element darstellt)
nicht hinterfragt wird. Im letzten Schritt schlielich werden sozialisations-
theoretische Untersuchungen herangezogen, um Widerspriiche aufzuzeigen,
die sich im Spannungsfeld Geschlechtsidentitat, Technikkultur und gesell-
schaftliche Erwartungen nachweisen lassen.
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3 Computer, Technik und Geschlecht

Der feministische Diskurs, der sich in den letzten Jahren mit den Auswir-
kungen der Computertechnologien beschéaftigt hat, muf3 im Kontext mit der
theoretischen Streitfrage gesehen werden, die die Geschlechterdifferenz und
ihre Auflésung bzw. die Dekonstruktion der Zweigeschlechtlichkeit betrifft.
Indem erst aufgezeigt werden konnte, da® und wie Geschlecht konstruiert
wird (De Beauvoir 1968, Scheu 1977, Hageman-White 1984) und im An-
schluf? daran die Konstruktionsweisen kritisch analysiert wurden (Kessler/
McKenna 1978, West/Zimmermann 1991, Gildemeister/Wetterer 1992) spal-
tete sich die Gruppe der feministischen Wissenschaftlerinnen in zwei Lager:
Auf der einen Seite jene, die an der Geschlechterdifferenz als unhintergeh-
bare Tatsache festhalten; auf der anderen Seite stellen Wissenschaftlerinnen
die Konstruktion von Zweigeschlechtlichkeit in das Zentrum der Analyse,
weil darin die Wurzel fir hierarchische Geschlechterverhéltnisse gesehen
wird.

Im folgenden sollen die Entwicklung und die Kontroversen dieses wissen-
schaftlichen Diskurses im Zusammenhang mit dem Verhéaltnis von Compu-
tertechnologien und Geschlecht nachgezeichnet werden.

31 Geschlecht und Technikentwicklung

In den Anfangen der feministischen Technikforschung standen u.a. histori-
sche Untersuchungen im Zentrum des Interesses. Fragen nach den Folgen
und Auswirkungen neuer Technologien auf die Gesellschaft, die Arbeits-
marktstrukturen und damit die Geschlechterhierarchien bestimmen auch
heute noch die Diskussion. Im Rahmen meiner Arbeit werde ich mich in er-
ster Linie mit den wissenschaftlichen Untersuchungen befassen, die vom
Verhéltnis von Frauen zu den neuen luK-Technologien handeln. So legte Ute
Hoffmann mit ihrer Analyse ,,Computerfrauen” 1987 den Grundstein flir eine
historisch fundierte Kritik an den geschlechtsspezifischen Zuschreibungen
und an einer vergeschlechtlichten Techniksozialisation im Verlauf der
Computerentwicklung.

Nur ein Jahr spater erschien in Deutschland die Ubersetzung von Cynthia
Cockburns Werk ,Die Herrschaftsmaschine”, eine ebenso grundlegende
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Analyse einer geschlechtlichen Technikentwicklung und ihrer Zusammen-
hé&nge mit Produktion und Macht.

311 Konstruktion von Mannlichkeit und Weiblichkeit in der
Geschichte der Computerentwicklung

Hoffmann stellt in ihrer Untersuchung dar, welchen Anteil Frauen an der
Entwicklung von Computern haben und hatten und beschreibt den Wandel,
den professionelle Computerarbeit in ihrer geschlechtsspezifischen Zuschrei-
bung erfahren hat.

Ihr Blick auf die Geschichte einer Verbindung von ,Méannlichkeit und Tech-
nik* hat in ihrer Untersuchung zwei Perspektiven. Zum einen versucht sie,
den faktischen Ausschluf3 von Frauen aus der Computergeschichte vor dem
Hintergrund der historisch gesellschaftlichen Bedingungen zu betrachten und
zum anderen nimmt sie eine ideologiekritische Perspektive ein, um zu zei-
gen, wie Frauen in der uUberlieferten Geschichte unsichtbar gemacht werden.
Dabei steht nicht im Zentrum ihres Interesses, deutlich zu machen, daf? es
auch Frauen in der Entwicklungsgeschichte des Computers gegeben hat,
sondern eine Verdeutlichung der komplexen Problematik, die sich zwischen
Geschlechterideologie, den entsprechenden Stereotypen und einer androzen-
trischen Geschichtsschreibung bewegt.

.Das ‘Sichtbarmachen’ von Frauen allein genlgt nicht, die ihnen
durch eine androzentrische Geschichtsschreibung abhanden gekom-
mene eigene Historizitat einzuholen.” (Hoffmann 1987: 175)

Hoffmanns Ziel ist es vor allem, die Konstruktionen von ‘Mannlichkeit’ und
‘Weiblichkeit’ herauszuarbeiten, die in die Geschichtsschreibung der Com-
puterentwicklung einflieRen. Am Beispiel der Grafin Ada von Lovelace, der
Erfinderin der Software, kann sie erhellen, wie wesentliche Vorstellungen
von Geschlechterdefinitionen aus dem 19. Jahrhundert bis in die heutige Zeit
fortbestehen. Die damit zusammenhangenden unterschiedlichen Stereotypen
und Zuschreibungen der beiden Geschlechter, so Hoffmanns These, bestim-
men nicht nur den jeweils spezifischen Zugang, sondern vor allem die Ver-
ortung der ,Frau” in der Technikgeschichte an einen ,Nicht-Ort“. Oder
anders: Die Reprasentation der Frau im hegemonialen Diskurs laRt sie als
geschlechtlich bestimmtes Subjekt unsichtbar werden.
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Frauen, die an der Technikentwicklung teilgenommen haben und daran teil-
nehmen, Uberschreiten die Grenze der sexuellen Differenz, wie sie im Sex-
Gender-System unserer Gesellschaft festgeschrieben ist. Diese Grenziber-
schreitung, so stellt Lauretis aus einer erkenntnistheoretischen Perspektive
fest, ist allerdings keine Bewegung in eine dem symbolischen Raum auferli-
che ‘Wirklichkeit.’

.Denn natirlich existiert fir eine gegebene Gesellschaft keine soziale
Realitat aul3erhalb des ihr eigenen sex-gender-Systems (den sich ge-
genseitig ausschliessenden erschdpfenden Kategorien mannlich und
weiblich)* (Lauretis 1996: 88)

Man kann mit Lauretis die Analyse Hoffmanns als eine neue kulturelle Er-
zahlung lesen; die Schilderung eines ,Anderswo”, dal} aus androzentrischer
Sicht lange Zeit nicht erkennbar, unsichtbar war.

LDort kdnnen die Voraussetzungen einer anderen Konstruktion von
Geschlecht erstellt werden.” (ebd.: 88)

Die technische Betatigung, also Uberschreitung der sexuellen Differenz der
von Hoffmann beschriebenen Frauen, war (mit Lauretis) eine Bewegung in
den »Space off«.
.Eine Bewegung aus dem durch/in Reprasentationen abgebildeten
Raum, durch/in einen Diskurs, durch/in ein sex-gender-system in den
Raum, der durch sie nicht dargestellt wird, aber (unsichtbar) in ihnen
enthalten ist.“ (ebd.: 88)

»Space-off« ist ein aus der Filmtheorie entlehnter Begriff, der bei Lauretis
fur das »Anderswo« steht. Dieser Begriff beschreibt bei ihr nicht eine

~.mythische Vergangenheit oder eine utopische Zukunftsgeschichte”, sondern
meint vielmehr den im hegemonialen Diskurs der Zweigeschlechtlichkeit

unsichtbaren ,Nichtort* von Menschen, die die Grenzen ihrer Geschlechts-
zugehdrigkeit Gberschreiten.

,ES ist das Anderswo des Diskurses hier und jetzt, es sind die blinden
Flecken oder Freiraume seiner Reprasentation.” (ebd.: 88)

Die in unserer Gesellschaft herrschenden Arbeits- und Geschlechterverhalt-
nisse geben nicht nur Méannern und Frauen verschiedene Positionen vor,
Lsondern (...) Frauen sind jeweils unterschiedlich von ihnen betroffen.” (ebd.:
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67) Es ist diese ‘gedoppelte’ Perspektive, die die Wirkungsweise der Ge-
schlechterideologie erkennbar macht:

.Der »0rt der Frau«, das heif3t die Position, die Frauen durch unser
sex-gender-System zugeschrieben wird, ist, wie bet&eahe>geson-

derte Sphéare oder kein gesonderter Existenzbereich, sondern eine
Position innerhalb der gesellschaftlichen Existenz im allgemeinen
(Kelly 1984: 57)“ (ebd.: 67)

Auch Lovelaces Nachfolgerinnen, die Programmiererinnen des ENIAC-Pro-
jekted in den 50er Jahren waren ,Objekte der Zuschreibungen von Frauen-
bildern“. Diese Zuschreibungen wurzelten in einer ,Vorweg-Annahme Uber
das (gesellschaftliche) Wesen von ‘Frauenarbeit’,

Ldie fur den theoretischen Kontext eines bestimmten ‘arbeitssoziologi-
schen Blicks’ auf die frihe Computerprogrammierung konstitutiv
sind.” (Hoffmann 1987: 99)

Den Versuch, Unterschiede zwischen den Geschlechtern in ihrer Beziehung
zur Technik auf einer psychoanalytischen Grundlage zu erkléaren, will Hoff-
mann mit einer Gegenhypothese entkréaften. Dabei beruft sich Hoffmann auf
den tieferen Zusammenhang von Technik und Mannlichkeit, den in den
Jahren vorher feministische Sozialwissenschaftlerinnen und Wissenschafts-
soziologinnen aufzeigen konnten. Da3 Hoffmann zu der, dieser These zu-
grundeliegenden ,Psychologie der Computernutzung” in der Literatur keine
Ergebnisse finden konnte, mag daran liegen, daf3 sie von einer paradoxen
Uberlegung ausgeht. Selbst wenn sich namlich die These einer geschlechts-
typischen Pragung von Technik Gber mannliche Koérperphantasien und ihre
Projektionen auf die Maschine bestatigen wirde, lieRe sich als Gegenhypo-
these der Computer, anders als klassigtmermaschinen’, auf der Ebene

der Software als eine ‘Geistesmaschine’klassifizieren. Das wiirde, so Hoff-
mann, ganz unterschiedliche Beziehungen bei der konstruktiven Aneignung
dieser ‘Maschine’ erlauben und ‘weibliche’ Umgangsformen mit (Computer-)
Technik nicht nur als utopischen Gegenentwurf einer ,anderen“ Technik

1 ENIAC ist der Name einer Rechenmaschine, die in den vierziger Jahren in einem ballisti-
schen Labor der US-Armee Zieltabellen berechnen sollte. Die Frauen, die an diesem Pro-
jekt als Rechnerinnen beteiligt waren, wurden ‘Computer’ genannt. (sic!) Spater hiel3 es
dann, daR die ‘ENIAC-Girls’ nur deshalb mit dieser Arbeit betraut worden sind, weil den
Verantwortlichen nicht klar gewesen ist, wie anspruchsvoll die Tatigkeit des Program-
mierens eigentlich war. (vergl. Hoffmann in 1988: 76)
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denkbar machen. (Hoffmann 1987: 123) Ihre Uberlegung widerspricht aller-
dings den traditionellen Dualismen, die ja gerade die ‘Frau’ mit ‘Kérper’ und
nicht mit ‘Geist’ und ‘Kultur’ verbinden.

Da das Ziel der vorliegenden Analyse u.a. darin besteht, diese dualistische
Konstruktion zu hinterfragen und aufzuldsen, gibt Hoffmann mit dieser These
vielleicht einen Anstol3 zur Dekonstruktion der zugrundeliegenden dichoto-
men Struktur der Technikkultur. Die Einteilung von Technik in ‘Koérper’-
und ‘Geistes’maschinen kann nur auf der grundlegenden Unterscheidung
bzw. Trennung von Korper und Geist erfolgen. Genau wie die daraus schein-
bar logisch folgende Zuteilung in ‘weiblich’ und ‘ménnlich’ geht aber eine
solche dichotome Unterscheidung von der Pramisse dualistischer Weltan-
schauung aus. Die zugrundeliegenden Dualismen selbst als kulturelle Kon-
strukte zu hinterfragen, andert die Perspektive, die den Blick auf das Verhalt-
nis von Geschlecht und Technologie bestimmt. Dieser Aspekt wird weiter
unten im Zusammenhang mit neueren postmodernen Ansatzen weiter ver-
folgt. Im folgenden bleibt aber zu bedenken, daRR die Anwendung traditionel-
ler Kategorien und die Grundannahme, nach der Technik als etwas betrachtet
wird, das der Natur und damit dem Menschen kontrar entgegensteht, die
Ergebnisse in vorbestimmte Richtungen lenkt.

Bei der Untersuchung einer geschlechtsspezifischen Unterscheidung der
Zugangs- und Umgangsweisen mit dem Computer arbeitet Hoffmann als
zentrales Moment heraus,

»daf sich die Herausbildung und Abstilitzung der Geschlechteridentitéat
von Madchen und Jungen vermittels Technik und der Aneignung und
Verfigung Uber technische Fertigkeiten und Fahigkeiten vollzieht.”
(Hoffmann 1987: 171)

Im Umgang mit dem Computer &ufRert sich der Zusammenhang mit den

Geschlechteridentitidten zum einen in der ,Besetzung“ der Terminals in

koedukativen Computerkursen durch Jungen als Abgrenzungs- bzw. Aus-
grenzungsstrategie. Zum anderen laRt sich auch inhaltlich ein unterschied-
licher Bezug der Geschlechter zum Computer zeigen. Wahrend die meisten
Frauen/Madchen nicht die Technik als solche zu interessieren scheint, son-
dern ,ihre Eigenschaft als mogliches Mittel zur Losung erkennbar anwen-

dungsbezogener Probleme* (Hoffmann 1987: 172), zeigt sich bei Mé&nnern/
Jungen eher eine Technikfaszination und das Bedurfnis, den Computer zu
Loeherrschen”. Auch lassen sich bei der Beobachtung geschlechtlich diffe-
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renzierter Umgangsweisen mit dem Computer bzw. mit dem Programmieren
nicht nur Unterschiede in den verschiedenen Niveaus (als Spiel oder berufs-
bedingte, z.B. textverarbeitende Nutzung) feststellen, sondern zudem die
Herausbildung geschlechtshezogener Metaphern feststellen. Dabel handelt es
sich um Metaphern aus ‘mannlicher’ und ‘weiblicher’ Kultur, die sich jeweils
historisch herausgebildet haben.

.ES hat offenkundig historische Kontinuitat, daf} Frauen Aussagen

Uber Computer und das Programmieren in den Zusammenhang weib-
licher Handarbeiten’, wie Weben oder Stricken stellen, und auch

Ménner greifen auf diese Metaphern zuriick, wenn sie auf weibliche

Beitrage zur Software-Entwicklung zu sprechen kommen und diese

beschreiben.(Hoffmann 1987: 173)

Damit will Hoffmann allerdings kein wie immer gestaltetes ‘weibliches
Arbeitsvermégen’ beschreiben, sondern vielmehr darauf verweisen, dal’ der
Aspekt geschlechtsspezifischer Ausdrucksformen und Zugangsweisen in
(Frauen-) Computerbildung bislang nicht berlcksichtigt wurde. Ihr Anliegen
bezieht sich dabei weniger auf die Feststellung geschlechtsspezifischer
Unterschiede, als auf den Umstand, @afe Benachteiligung von Frauen
darin besteht, daR sie im Umgang mit ‘mannlich’ vorstrukturierter Technik
aus dem ‘weiblichen’ Zusammenhang gerissen wird.

Hoffmann greift der spateren Diskussion in gewissem Sinne schon vor, wenn
sie sagt, dal3 allein die Feststellung geschlechtsspezifischer Unterschiede eher
zur Wiederherstellung als zur Auflésung von Ungleichheit fihren wird. Sie
weist darauf hin, daf3 die Bestimmung von ‘Weiblichem’ und ‘Mannlichem’
meist an sich gegenseitig ausschlieBenden Dichotomien orientiert ist.

~Wenn Vorstellungen des ,Weiblichen“- eine starkere Kommunikati-
onsorientierung, Ganzheitlichkeit und Ambivalenz des Denkens und
eine an der Sorge um andere orientiertes Verhalten - am Gegenbild
des ,méannlich* instrumentellen, binaren Denkens und des kontrollie-
renden Verhaltens entwickelt werden, liegt die Gefahr nahe, daf} die
Geschlechter, wie in den sozialen Geschlechterdefinitionen des
19. Jahrhunderts auf je unterschiedliche und einander ausschlielRende
soziale Ausdrucksformen und ,Handlungsrdume“ begrenzt werden.”
(ebd.: 174)

Trotzdem halt Hoffmann es im Hinblick auf die zukinftige Aneignung com-
putergestitzter Kommunikations- und Handlungsraume fur wichtig, Frauen-
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rAume zu schaffen, gerade um einer frauenspezifischen , Technik-Distanz"
auf den Grund zu kommen.

»In Trivialisierungen des ‘frauenspezifischen Zugangs’ zum Compu-
ter schlieBlich erhalt der technische Laie ein Geschlecht: Lisa Laie
denkt praktisch, nicht technisch.” (Hoffmann 1987: 124)

Widerspriiche und Ambivalenzen in der Beziehung zwischen Frauen und
Technik werden deutlicher in ‘reinen’ Frauenrdumen, in denen die Unter-
schiede zwischen den Frauen - innerhalb der Geschlechtsgruppe ‘Frau’ - greif-
bar werden.

3.1.2  Geschlechtsideologie und Technikkultur

Auch die Untersuchung ,Die Herrschaftsmaschine” findet auf der dualisti-
schen Matrix ‘Frau-Mann’ statt. Cynthia Cockburn sieht aber, neben der
Existenz gesamtgesellschaftlicher Arbeitsteilung, vor allem in den ,subtilen
Mechanismen der ideologischen Reproduktion des Herrschaftsverhaltnisses
zwischen den Geschlechtern” (Nickel 1990: 18) die Ursachen fir eine syste-
matische Benachteiligung von Frauen in technischen Arbeitsfeldern:

.Die Manner kdénnen sich vor allem durch zwei Vorgéange von den
Frauen abgesondert halten und sich ihre Kontrolle tber die technolo-
gisch qualifizierten Berufe sichern: erstens durch ihren aktiven Bei-
trag zur Vergeschlechtlichung von Arbeiten und Menschen, und zwei-
tens durch die fortgesetzte Fragmentierung der Arbeitsprozesse und
die Schaffung hierarchisierter Tatigkeitsfelder, innerhalb derer sie sich
abgekapselt von den Frauen aufwartsbewegen kénnen.” (Cockburn
1988: 22)

Cockburn untersucht die Wirkungsweise von Geschlechterverhéltnissen in
der Lohnarbeit und stellt fest, dal3 auch in reinen Frauenerwerbsbereichen es
jeweils zwei ‘Tatigkeits»bereiche«’ gibt, ,die Manner besetzt halten: Die
Leitungspositionen und die Arbeiten, die technische Kompetenz erfordern. In
einem Fall werden Menschen regiert, im anderen Maschinen.“4ebd.)

Cockburn kommt in ihrem Buch zu dem Ergebnis, dalR ,angesichts der Tat-
sache, dal3 die Technologie von jeher (...) ein Instrument von Klassen- und
Geschlechtermacht war” nur die ,Loslésung des Geschlechtes von den Tatig-

2 ausdem Vorwort von Siinne Andresen, S. 8
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keiten und letztlich (...) die Sprengung der eisernen Geschlechterform, in die

wir unsere Welt eingeschlossen haben“ (ebd.: 249) eine Veranderung in den
Macht- und Herrschaftsverhaltnissen zwischen den Geschlechtern mdglich
macht.

~Solange Tatigkeiten und Menschen vergeschlechtlicht sind, wird es
keine Losung geben. Um die Ungleichheit im Bereich der Technolo-
gie abzuschaffen, mu3 das Geschlecht von Beruf und Téatigkeit abge-
I6st werden; eine Voraussetzung dafir aber ist die Abschaffung der
allgemeinen gesellschaftlichen Arbeitsteilung, die Mannlichkeit mit
Produktion und Weiblichkeit mit Reproduktion und hauslichem Leben
identifiziert.“ (ebd.: 249)

Sie fordert, dal3 wir uns von den Geschlechtertypisierungen in unserem Den-
ken trennen muissen, allerdings basiert ihre Argumentation auf der Matrix tra-
ditioneller Dualismen. Indem sie eine Art Umbewertung der Beauvoirschen
Begriffe ‘Transzendenz’ und ‘Immanenz’ versucht, reproduziert sie die Kate-
gorien, die sie eigentlich aufzulésen versucht.

LDer revolutionare Schritt ware, die Manner zuriick zur Erde zu holen,
die Technologie hauslich zu machen und den Zusammenhang zwi-
schen Produzieren und Bewahren neu zu gestalten.” (ebd.: 257)

Simone de Beauvoir definiert ‘Transzendenz’ als das méannliche Bestreben,
Uber sich und die Welt hinaus zu wachsen, um sich in dem eigenen Entwurf
selbst zu verwirklichen. Die Immanenz dagegen meint bei ihr die weibliche
Verhaftung am Notwendigen und Alltaglichen. Beauvoir verortet den ‘Fehler
der Frau’ in dem mangelnden Bestreben bzw. ihrer Unféahigkeit zur Trans-
zendenz. Cockburns Versuch, diese Richtung umzukehren, indem sie den
‘Fehler des Mannes’ in seiner Unféahigkeit zur Immanenz verortet, kann nur
funktionieren, indem sie die Dichotomie Transzendenz/Immanenz als mann-
liches Konzept aufrechterhalt.

Gerade bei der Betrachtung geschlechtsspezifischer Unterschiede im Um-
gang mit dem Computer sind solche begrifflichen Dichotomien sehr reizvoll,
weil sie zu erklaren scheinen, warum Méanner im Gegensatz zu Frauen von
der Technik fasziniert sind. Aber sind Manner, d.h. alle Manner von der
(Computer-) Technologie gleichermalRen fasziniert? Handelt es sich hierbei
nicht um den gleichen Mythos, wie bei dem Glauben an die angeblich
».mannliche" Transzendenz?
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Die historische Analyse und Rekonstruktion einer Geschichte der Frauen in

der Technikentwicklung ist unverzichtbar, weil sie die Mechanismen der
Herrschafts- und Machtverhéltnisse der Geschlechter aufzeigen kann. Aber
wenn sie der dualistischen Begrifflichkeit des androzentrischen Diskurses
verhaftet bleibt, lauft sie Gefahr, die Zweigeschlechtlichkeit zu naturalisieren
und zu reproduzieren.

Die Schwierigkeiten von Frauen, die den Umgang mit und die Aneignung
von Informations- und Kommunikationstechnologien betreffen, sind vor
allem darin begriindet, daf3 sich die hierarchischen Geschlechterverhéltnisse
in der Produktion und in der Nutzung der neuen Computertechnologien
widerspiegeln. Die Geschlechterhierarchie ist ebenso wie alle anderen gesell-
schaftlichen Verhaltnisse in die Prozesse technischer Entwicklungen und Pro-
duktionen eingeschrieben. Die Ideologie, die der Zweiteilung und der Hierar-
chie zwischen den Geschlechtern zugrundeliegt, hat auch hier in den Wahr-
nehmungen zu androzentrischen Verzerrungen gefuhrt. Das macht Becker-
Schmidt sehr eindrucksvoll an dem Beispiel eines amerikanischen Technik-
forschers deutlich, der die Tatsache, daf3 Uberwiegend Frauen in der Anfangs-
zeit des Programmierens an den Computerprogrammen beteiligt waren,
dahingehend interpretiert, daf? der hohe Frauenanteil ein Zeichen fir eine
zunehmende Routinisierung und Dequalifizierung der Computertétigkeit sei.

Tatséchlich aber laf3t sich die grof3e Anzahl von Frauen an den Computern
vor allem auf den durch Krieg bedingten Mannermangel zurtckfuhren. Dar-
Uber hinaus gilt es als gesicherte Tatsache, dalR es fast ausnahmslos Frauen
waren, die damals von den amerikanischen Hochschulen fir Mathematik
rekrutiert wurden, um die Programme fur das ENIAC-Projekt zu schreiben.
Die Bezeichnung ‘Computer’ (zu Deutsch: Rechner) stammt aus dieser Zeit
und meinte urspriinglich die weiblichen Programmiererinnen, die sich mit
ballistischen Berechnungen beschéftigten. Die Bewertung dieser Tatigkeit
unterlag allerdings damals schon einer Vergeschlechtlichung. Frauen sollten
vor allem deshalb diese Tatigkeit tbernehmen, weil zu dieser Zeit noch die
Herstellung der Hardware als die ‘h6here’ Kunst angesehen wurde. Das krea-
tive Potential des Programmierens wurde erst nach dem Krieg bemerkt und
so kam es, wie so oft in Professionalisierungsprozessen zu einer geschlecht-
lichen Umbewertung dieser Téatigkeiten. Die Manner eroberten sich das
Terrain der Softwaregestaltung zurtick. (vergl. Hoffmann 1988: 78)

Trotzdem hat das Beispiel der ‘ENIAC-Girls’ verdeutlicht, da® das Verhalt-
nis von Frauen zu Kommunikationstechnologien sich in der Realitat oft weit
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unproblematischer zeigt als in den ideologisch verzerrten Darstellungen der

Medien oder vieler Wissenschaftlerlnnen. Die geschlechtlichen Zuschreibun-

gen und Konstruktionsvorgange bedingen sich allerdings oft gegenseitig und
reproduzieren damit die kulturell konstruierten Geschlechterrollen. Wie kom-
plex solche Prozesse sind, demonstriert beispielsweise das Angebot der
Computerspiele, das auf einen méannlich-jugendlichen Markt ausgerichtet ist.
Hier funktioniert das markttypische Prinzip des sich gegenseitig bedingenden
Wechselverhéltnisses :

Die Herstellungsfirmen dieser Software haben Frauen aufgrund der Annahme
mangelnden Interesses nicht in ihren Zielgruppen beriicksichtigt, worauf die
meisten Frauen wiederum jedes Interesse verlieren bzw. gar nicht erst
entwickeln, weil der Markt nichtérauenspezifisch Interessantes, d.h. dem
Lebenszusammenhang von Madchen entsprechendes im Angebot hat.

Wajcmann hat die Reflexivitédt der Verhaltnisse auf den Punkt gebracht,
wenn sie sagt:

.Ohne die Erkenntnis, daf die Produktionsverhaltnisse mindestens
ebenso stark auf der Geschlechtertrennung wie auf der Klassenigen
beruhen, ist jedes Verstandnis von Technik unvollstandig.“ (Wajcman
1994: 53)

Mannliche Werte und Ausdrucksformen sind sowohl in Sprache als auch in
der Symbolik dieser Technikkultur eingeschrieben und diese sind somit nur
schwerlich mit unseren Konstruktionen von ,Weiblichkeit* vereinbar. Und
das gilt, Wajcman zufolge, insbesondere fir die modernen Kommunikations-
und Informationstechnologien, da die Computerentwicklung ihren Ursprung
vor allem in militdrischen und industriellen Forschungszusammenhangen
haben.

LDald unsere gegenwartige Technikkultur die Beziehung zwischen
Mannern ausdrickt und verfestigt, ist ein bedeutsamer Faktor in der
Erklarung des fortwahrenden Ausschlusses von Fra(eld:: 166f)

Wajcman belegt diese These an den unterschiedlichsten und widersprtich-
lichsten Beispielen aus der Technikgeschichte und -gegenwart. Meines
Erachtens birgt aber die Festlegung der Technik als einen ménnlich vorstruk-
turierten Raum die Gefahr, dal} Frauen wieder als das ‘Andere’ hergestellt
werden, da sie schon aufgrund ihres Geschlechtes und der damit verbundenen
Zuschreibungen ein spezifisches Verhaltnis zur Technik haben. Gegen Ende
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dieses Kapitels werde ich den Ansatz von Gildemeister und Wetterer darstel-

len. Die Untersuchung geht davon aus, dal? man den interaktiven Prozef3 der
Konstruktion von Zweigeschlechtlichkeit in das Zentrum der Analyse stellen
muf3, um eine Verankerung des Geschlechts im Individuum zu vermeiden.

Aber zuvor werden sowohl die differenz- als auch die sozialisations-theoreti-

schen Anséatze der techniksoziologischen Geschlechterforschung dargestellt,
um die Thesen aufzuzeigen, die die feministische Diskussion der letzten

Jahre gepragt haben.

32 Der Computer und die ,zwei* Geschlechter

Die Diskussion, die sich mit dem Verhéltnis Geschlecht zu den neuen |.u.K.-
Technologien beschéftigt, hat sich in den letzten Jahren mit sehr unterschied-
lichen Fragestellungen auseinandergesetzt. Schorb beginnt mit einer Aufzah-
lung der gangigen Thesen zu dem ,Problemfeld“, das die Beziehung von
Frauen zum Computer umreif3t und ihren Umgang mit dieser Technologie
betrifft. (vergl. Schorb 1990: 9) Ich werde im folgenden die von Schorb
genannten Thesen kritisch aufarbeiten, mit der Absicht, zu zeigen, inwiefern
einige dieser Ansétze zu einer Reproduktion des traditionellen Geschlechter-
verhéltnisses beitragen.

321  Geschlechtsspezifische Zugangsweisen?

a) Die erste These betrifft die sogenanntgaiblichen Zugangsschwierig-

keiten“ von Frauen/Madchen zum Computer, die von dem Autor u.a. als eine
Konstruktion der Marktstrategen der Computerindustrie entlarvt wird, die die
Méangel der Computer bzw. deren Programme als Defizit auf Seiten der
weiblichen Nutzerlnnen verortet. Abgesehen davon, dal3 diese Annahme mit
der speziellen Frauenférderung ein neues Marktsegment eroffnet, impliziert
die Feststellung, dal die besondere Beschaffenheit der Programme Frauen
von den Computern fernhalt, ebenfalls ein defizitares Modell. Denn das
hie3e, dafld Frauen nicht in der Lage sind, sich an ménnliche Technik anzupas-
sen. Frauen haben in der Geschichte mehr als einmal bewiesen, daf3 das nicht
der Fall ist Die unterschiedlichen Zugangsweisen der Geschlechter sind,
wenn Uberhaupt, eher in den vergeschlechtlichten Lebensentwiirfen und den

3 Aber es ist durchaus mdglich, die Geschichte so darzustellen, daf3 sie die Dichotomie und
Hierarchie der Geschlechter bestatigt.
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damit zusammenhéngenden Interessen anzusiedeln als in einer ‘mannlichen’
Technik. So gesehen ist die Computertechnologie nur ‘mannlich’, weil sie
widerspruchsfrei in die Zusammenh&nge mannlicher Kultur und Identitét
integrierbar ist. Dal3 sich die Situation bei Madchen und Frauen als eine
andere darstellt, werde ich weiter unten an den Untersuchungen von Ritter
und Lander zeigen.

b) Eine weitere These betrifft die padagogische Variante eines frauenspezifi-
schen Defizitsdie technikfer ne Sozialisation.

+ES wird dabei auf die belegte Tatsache zurlickgegriffen, dal3 schon
die Eltern, bewuf3t und unbewuf3t, Jungen auf die Akzeptanz von
Technik und Naturwissenschaften hin erziehen, dal3 Madchen hinge-
gen vermittelt bekommen fir die Beherrschung von Technik und die
Beantwortung naturwissenschaftlicher Fragen inkompetent zu sein.”
(Schorb 1990: 10)

Die Zuschreibung technischer Kompetenz allein an das mannliche Ge-
schlecht und die Akzeptanz dieser Zuschreibung durch die gesamte Gesell-
schaft fihrt nach Meinung der Autorlnnen zu einer ménnlichen Dominanz
am Computer. Diese These wird deutlich, wenn man das Angebotsdefizit
technischer Ausbildung an reinen Madchenschulen bedenkt. Allerdings wird
bei der Betrachtung solcher Schulen, die entgegen der herrschenden Ge-
schlechterstereotypen Informatik als Unterrichtsfach anbieten, deutlich, daf3
die angebliche Technikdistanz von Frauen ein Mythos ist. Das zeigt Spender
am Beispiel einer reinen Madchenschule in Melbourne/Australien, die eine
ganze siebente Klasse mit eigenen Laptops ausgestattet hat,

.weil davon ausgegangen wurde, dal3 jedes Madchen ihren personli-
chen Computer haben sollte. (...) Einen Personal Computer zu haben,
der nach eigenen Vorstellungen eingerichtet ist, ist etwas vollig ande-

res als die Nutzung eines Schulcomputers, der fir den Gebrauch durch
alle programmiert ist.“ (Spender 1996: 127)

Ziel dieses Projektes war es, die Schilerinnen mit Hilfe des Computers zum
eigenen Lernen zu beféhigen. Spender nennt ihre Beobachtung ,computer-
gestltzten ‘Konstruktivismus™, aufgrund der Annahme, dalR die Madchen an
den Laptops in der Auseinandersetzung mit den Programmen zeigen wirden,
wie sie ihr Lernen konstruieren.
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~Sie erkennen, dal3 das, was sie sehen, unmittelbare Beschéaftigung mit
Fragestellungen ist, alle Konzentration, Erfindungsgabe, unorthodoxes
Denken und Urteilen sind dazu da, Verbindungen zu schaffen, neue
Wege zu entdecken.” (ebd.: 128)

c) Es kommt allerdings zu einem Widerspruch, wenn sie an anderer Stelle
genau wie Schorb feststellt, dBfgfizite auf Seiten der Technik der Grund

fur mangelnden Zuspruch durch Frauen sind. Schorb argumentiert mit tech-
nischen Formalien, wenn er beispielsweise ‘Verabsolutierung formaler Logik’,

‘Strenge Hierarchisierung jedweder Inhalte’ und ‘trockene, unbebilderte

Abstraktheit’ alstypische mannliche Elementen Computer und Program-

men zu ,strukturellen BestimmungsgréRen mannlicher Denk- und Lebens-
welt* macht. (Schorb 1990: 11)

Die Reproduktion geschlechtlichter Stereotype, die Frauen und Manner kenn-
zeichnen sollen, sind der Kern solcher Ansétze, die die Schwierigkeiten von
Frauen im Umgang mit dem Computer mit ,mannlicher Vorstrukturiertheit"
in Verbindung bringen.

d) Die nachste These, die Schorb als Grund fur weibliche Technikdistanz
anfuhrt, betrifft diegesellschaftlichen Strukturen des Arbeitsmarktes und

die vergeschlechtlichten Strategien im Produktions- und Personalbereich. Da
durch den Einsatz von Computertechnik in erster Linie Frauen von Verdran-
gung und Rationalisierung betroffen seien, konnte darin der Grund fir Skep-
sis und Ablehnung der Frauen gegeniiber dem Computer liegen. Oder anders:
Da Frauen von dem Computer nichts Gutes zu erwarten haben, lehnen sie ihn
ab. Dagegen ist zu sagen, daf3 es schon einer aul3ergewdhnlich hohen Refle-
xionsebene bedarf, die Wirkung des Einsatzes der Computertechnik auf die
gesamtgesellschaftliche Situation der Frauen so umzusetzen, dal} sie die indi-
viduelle Einstellung gegeniber dieser Technik pragen kann. Auf individueller
Ebene stellt sich das Problem anders dar: das Wissen, dal3 Kompetenz am
Computer Uber die Chancen am Arbeitsplatz und damit Gber die gesellschaft-
liche Emanzipation der Frau entscheidet, tragt nachweislich erheblich mehr
zur Motivation, sich diese Technik aneignen zu wollen bei, als eine wie auch
immer geartete Technikfaszination.

Das Argument allerdings, dal3 ein Computerarbeitsplatz zu Hause den weib-
lichen Lebenszusammenhangen am nachsten kommt, weil er ihnen die Balance
zwischen Arbeit und Familie ermdglichen wirde, reproduziert nicht nur die
traditionelle Rollenverteilung zwischen Mann und Frau, sondern klopft noch
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einmal die dualistische Gesellschaftsstruktur fest, die durch die Sphéaren
‘Offentlichkeit’ und ‘Privatheit’ konstituiert wird. Die Aussicht, zu Hause zu
arbeiten und sich die Zeit selbstandig einzuteilen, kann durchaus fir die eine
oder andere Frau interessant sein. Aber wenn es wirklich um Gleichberech-
tigung fir Frauen ginge, dann wére das eine Option die Manner und Frauen
gleichermaRen betreffen solfteSolche Argumente beriicksichtigen nicht die
transformative Kraft des technischen Fortschrittes, die einen Wandel unserer
Gesellschaft in fast allen Bereichen unseres Lebens zur Folge hat. Dieser
Wandel wird besonders die Definitionen von 6ffentlicher und privater Sphéare
berthren und hat grundlegende Folgen fiir einen Strukturwandel gesellschaft-
licher Arbeitsteilung, wie er schon jetzt in den USA z.B. zu beobachten ist.
(Buihl 1997: 51ff)

e) Eine weitere These Schorbs betrifft die angeblibetralitat des Com-

puters als Maschine, ,die alles das, aber auch nur das, was sich formalisieren
laRkt, schneller und perfekter beherrscht als Menschen, egal ob Mann oder
Frau.” (Schorb 1990: 13) Demnach haben Frauen sich von den Méannern

~wieder einmal und buchstéblich ins Bockshorn jagen lassen von der
so forschen und auch drohenden Art wie die Computer prasentiert
wurden, als diejenigen, die nun den Rationalismus, eines der mannli-
chen Herrschaftsinstrumente stutzen und vervollkommnen.” (ebd.: 13)

Abgesehen davon, dal3 in Schorbs These das Bild der schreckhaften und ver-
angstigten Frau durchschimmert, die mit rationellem Denken Schwierigkei-
ten hat und so die traditionelle Geschlechterrolle reproduziert wird, soll diese
These zu der Frage hinflhren, ob es nicht eherFaiage der Forderungen

sein konnte, die die Frauen im Gegensatz zu den Mannern nicht formuliert
haben.

Wenn sich die Frage so stellt, dann geht es nicht um eine Auseinan-
dersetzung uber Technik, sondern Uber Wege und Mdglichkeiten der
Emanzipation von Frauen in unserer Gesellschaft am Beispiel IuK-
Technologien.” (ebd.: 13)

4  |ndiesem Zusammenhang ist esim Ubrigen interessant, die jeweils geschlechtsspezifische
Werbung fiir Telearbeit zu betrachten. Wahrend Frauen die Vorziige der Computerarbeit
im Zusammenhang mit der Kindererziehung vermittelt werden, steht bei Mannern in
erster Linie der Gewinn von Freiheit im Vordergrund.
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Das Argument der angeblichen Neutralitdt des Computers lait sich ange-
sichts der vergeschlechtlichten Arbeits- und Produktionsverhaltnisse in unserer
Gesellschaft nicht aufrechterhalten.

f) Daran anschlieRend kommt Schorb auf fleauenspezifischen Umgang

mit dem Computer, der sich meistens aerkzeugcharakter’ des Com-

puters orientiert. Stellt man einfach nur fest, da? es Unterschiede zwischen
Ménnern und Frauen gibt, mit der Konsequenz, die vielleicht sinnvollere
Aneignungsweise der Frauen zu bestérken, anstatt sie der mannlichen Art
unterzuordnen, ergibt sich eine neue Perspektive, die die Behauptung weib-
licher Defizite als Vorurteile begreift. Im Gegenteil, so Schorb, lagen in der
spezifischen Zugangsweise der Frauen/Madchen ,Fahigkeitspotentiale (...),
die einen humaneren Umgang mit der Technik eher fordern, als die fraglo-
sere Faszination vieler Manner.” (Schorb 1990: 14) Eine solche, an traditio-
nellen Geschlechterbildern orientierte These, als quasi rechtfertigenden
Grund fur einen groRReren Frauenanteil in der Computerwelt, erinnert sie doch
sehr an Argumente, in denen es darum ging, Schulen auch fir Madchen zu
offnen, damit diese dann die Jungen ‘zivilisieren’ konnten.

Wenn Frauen den Computer vornehmlich als Werkzeug benutzen, dann ist
anzunehmen, dafl? der Computer in dieser Zweckbestimmung im Lebenskon-
text der Frauen, der u.a. durch gesellschaftliche Strukturen geschlechtlicher
Arbeitsteilung gepragt ist, von besonderem Interesse ist. Wirde sich das
Geschlechterverhdltnis auf der Ebene gesellschaftlicher Rollenzuschreibun-
gen entsprechend andern, so die anschlieBende These, kdnnten sich analog
dazu weniger geschlechtsspezifisch unterschiedliche Beziehungen zur Tech-
nik herausbilden.

3.22  Der Mythos ‘weiblicher’ Technikdistanz

Die Thesensammlung von Schorb sollte einen Uberblick tiber die aktuellen
Diskussionen und Fragestellungen zum Thema ‘FranenComputer’ geben.
Schiersmann schlief3t daran an, wenn sie sagt, dal3

Ldie haufig sehr pauschal gedul3erte These von der Technikdistanz der
Frauen eher dem Bereich déeologisch gepragten Zuschreibungen
als der Realitét zuzuordnen ist“. (Schiersmann 1990: 21)

Es folgt eine Analyse empirischer Daten, die sehr fundiert ist, in der es
Schiersmann aber nicht immer gelingt, den Fallen der Geschlechterideologie,
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die sie im Grunde aufdecken will, zu entgehen. Das liegt unter anderem

daran, daf3 sie sich zu sehr auf die Unterschiede zwischen Jungen und Mad-
chen konzentriert, ohne die Dynamik zu beachten, die sich in koedukativen
Klassen aufgrund der Abgrenzungsstrategien gegentber der anderen Ge-
schlechtsidentitat ergibt. Damit wird ihr der Blick auf die Unterschiede inner-
halb der Geschlechtergruppen zuweilen verstellt.

Sie kommt zu dem Ergebnis, dal? sogenannte biologische Determinanten als
Erklarung fur geschlechtsspezifische Unterschiede wissenschaftlich nicht
haltbar sind. Die Bedeutung der Sozialisation zeigt sich vor allem in einer
unterschiedlichen Verhaltenserwartung von Seiten der Schiilerinnen selbst,
der Lehrerinnen und der Eltern. Am Beispiel der Technikaneignung Iaf3t sich
gut zeigen, wie geschlechtlich vordefinierte Selbstbilder interaktiv konstruiert
werden. So kann Schiersmann anhand ihrer Beobachtungen nachweisen, wie
Mé&dchen beispielsweise lernen, aufgrund der ihnen entgegengebrachten Ver-
haltenserwartungen (nicht nur) der Technik gegeniber, eine gewisse Hilflo-
sigkeit zu entwickelr.

Determinierende Faktoren, die die Konstruktion der eigenen (Geschlechts-)
Identitat beeinflussen, sind bezlglich der Techniksozialisation die Erfahrun-

gen, die Madchen/Frauen in naturwissenschaftlichen und mathematischen
Bereichen machen. Diese Faktoren sind abhéngig von dem Zutrauen der
Méadchen in ihre eigenen Fahigkeiten, dem Alter und dem Pubertatsverlauf
und nicht zuletzt von der differenzierten Einstellung gegentiber dem Frauen-
bild. (vergl.: Schiersmann 1990: 32f)

AbschlieBend geht Schiersmann noch aafiostrukturelle Erklarungs-
dimensionen geschlechtsspezifischer Zugéngein und kommt zu dem
SchluRR, daf3 selbst wenn die ‘Frau’ sich emanzipiert, bildet und bereichert, sie
aufgrund struktureller Beschrankungen und ideologischer Zuschreibungen
kaum wirkliche Gleichberechtigung erlangen wird. Implizit sagt sie damit,
dall Kompetenz am Computer der einen oder anderen Frau eine gewisse
Stellung in der Gesellschaft verschaffen kann; das Konstrukt ‘Frau’ bleibt
davon unbehelligt.

5 Esgibt einige Beispiele aus der gemischtgeschlechtlichen Interaktion in der sogenannten
virtuellen Welt, die zeigen, wie diese Hilflosigkeit auch im Cyberspace von Frauen er-
wartet wird. Fur viele mannliche Anfanger im Netz sogar ein Grund, sich als Frau auszu-
geben, da ihnen auf diese Weise eher Hilfe angeboten wird.
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Da ein sozialpsychologischer Ansatz, der sich vor allem auf Ergebnisse der
Sozialisationsforschung beruft, haufig die soziostrukturelle Ebene nicht aus-
reichend bertcksichtigt und andererseits die Anséatze, die zentral die gesell-
schaftlichen Strukturen hinterfragen, sich der Gefahr aussetzen, selbst auf
Weiblichkeitsstereotype zurlickzugreifen, schlagt Schiersmann vor,

.die Auseinandersetzung mit dem spezifischen Verhaltnis von Mad-
chen und Frauen zu neuen Technologien auf einer Theorieebene anzu-
siedeln, die die Wechselwirkungen der beiden Ebenen miteinander
betont, um so sowohl die individuellen als auch die gesellschaftlichen
Dimensionen zu erfassen.” (ebd.: 37)

Im nachsten Teil dieses Kapitels werden die sozialisationsbedingten Voraus-
setzungen dargestellt, die den Zugang und den Umgang von Frauen mit dem
Computer bestimmen. In der Untersuchung von Martina Ritter, die sich mit
den spezifischen Zugangsweisen und Aneignungsproblemen von Madchen
gegenlber dem Computer befal3t, wird besonders deutlich, wie die Konstruk-
tion von Zweigeschlechtlichkeit nicht nur das Verhalten und die Probleme
der weiblichen Individuen beziglich des Computers determiniert, sondern
auch, dal3 die theoretischen Anséatze, die in ihren Erklarungsversuchen auf
geschlechtlichen Unterschieden bestehen, die traditionellen Dualismen repro-
duzieren mussen.

3.3 Sozialisation und Geschlechtsidentitat

Bei néherer Betrachtung der sozialisationstheoretischen Erklarungsansatze
fir geschlechtsspezifisch unterschiedliches Verhalten im Umgang mit Com-

putern tritt die Funktion der Geschlechtsidentitat als Abgrenzungsstrategie

klar hervor. Dabei handelt es sich um ein zentrales Konstruktionsprinzip, das
nur schwer zu durchbrechen ist, weil

sder Prozel3, in dem sich Kinder und Jugendliche, aber auch noch
Erwachsene, das sie umgebende kulturelle System aneignen, nicht
oder nicht nur kognitiv, sondern auch emotional verlauft.“ (Treibel
1993: 147)

Bevor auf die Analyse dieses Konstruktionsprozesses néher eingegangen
wird, sollen zwei Untersuchungen vorgestellt werden, die sich aus sozialisa-
tionstheoretischer Sicht dem Verhaltnis von Computerinteresse und Geschlecht
zuwenden.
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331 Der Computer alskulturelles Symbol

Ritter zeigt auf, warum ihrer Meinung nach die Aneignung von Computer-
kompetenz mit der Aneignung des herkdmmlichen Frauenbildes wahrend der
Adoleszenz kollidiert. Den Computer als kulturelles Symbol von Méannlich-
keit in die Adoleszenz von Madchen zu integrieren, ist, aufgrund der ambiva-
lenten Beziehung zwischen méannlichem Technikhabitus und dem herrschen-
den Konzept von Weiblichkeit, ein hdchst widersprichlicher Prozel3.

~Sie wollen an dem Versprechen von Leistungslust und Aktivitat der
Ménnerwelt teilhaben und gleichzeitig den Bildern erotischer Weib-
lichkeit entsprechen.” (Ritter 1996: 68)

Obwohl Ritter zuzustimmen ist, dal3 sich hier eine ,zentrale Konfliktlinie* in
der Computerbeschaftigung mit Madchen abzeichnet, stellt sich die Frage,
warum denn ‘Leistungslust und Aktivitat’ mit ‘Erotik und Weiblichkeit’ im
Widerspruch stehen muf3. Zentral ist an dieser Stelle, dal3 sich hier die ge-
schlechtsspezifischen Zuschreibungen als Herrschaftsinstrumente offenbaren.

In ihrem psychoanalytischen Ansatz aus sozialisationstheoretischer Sicht
definiert Ritter den Computer als ,ein kulturelles Objekt, das es ermdoglicht,
Erfahrungen von Ohnmacht und Ausgeliefertsein in Erfahrungen von Auto-
nomie und Subjekthaftigkeit umzuwandeln.” (ebd.: 73) In ihrer Untersuchung
stellt sie fest, dal3 der Computer fir Madchen ein Hilfsmittel zu sein scheint,
sich allgemein von Weiblichkeit abzugrenzen. Die Erfahrung von Autonomie
und Subjekthaftigkeit als ,Prozel3 der Individuierung“ ist somit ,tendenziell
gegen das eigene Geschlecht gerichtet.” (ebd.: 73) Madchen, die sich mit
dem Computer als kulturellem Symbol von Mannlichkeit beschéaftigen,
setzen sich der Gefahr aus, als Frau herabgesetzt zu werden. Das zumindest
trifft den Kern der Angst, die Ritter bei den von ihr interviewten Madchen
feststellen muf3.

.Mit ihrer am eigenen Leib erfahrenen Gegenlberstellung von tradi-
tionell weiblichen Aufgaben der Beziehungsgestaltung und traditionell
mannlichen Chancen der Produktivitéat in Sachfragen geraten sie (die
Madchen, Anm. U.J.-D.) immer in einen spezifischen, vielleicht
fruchtbaren Konflikt im Spannungsfeld gesellschaftlicher und indivi-
dueller Konstruktionen von Weiblichkeit und Mannlichkeit." (ebd.:
74)
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Ritter kann also diesem Konflikt durchaus positive Seiten abgewinnen, dasie
in ihm den ,Impuls fir Veranderungen im Geschlechterverhéltnis und damit
in der Grundstruktur unserer Gesellschaft* (ebd.: 74) sieht.

3.3.2  Sozialisation und Computerinter esse

Auch Lander untersucht den Zusammenhang von techniknaher bzw. -ferner
Sozialisation und Computerinteresse. Sie geht der Frage nach, inwieweit
soziale Faktoren auf das Interesse an (Computer-)Technik einwirken. lhre
Forschungsfrage entstand vor dem Hintergrund der Annahme, daf3 sich diese
Einwirkung auf der Matrix der Zweigeschlechtlichkeit unterscheiden IaRt. In
dem Sozialisationsprozef3, ,in welchem aus einem Neugeborenen ein in sei-
ner Gesellschaft handlungsfahiges Subjekt wird“ (Bilden 1991), erscheint das
biologische Geschlecht des Individuums als ein grundlegendes Differenzie-
rungskriterium. Anders als in Ritters eher psychoanalytischen Ansatz bewegt
sich bei Lander die Ambivalenz der Technikaneignung bei Frauen zwischen
gesellschaftlichen Erwartungen und dem Selbstbild. Diese wird verstarkt
durch den als mannlich beschriebet@mputer habitus, der Technikfaszi-
nation, vollige Versunkenheit in Computertatigkeit und Abguegzvon allem
Weiblichen beinhaltet.

Das Computerinteresse wird, so Landers These, bestimmt durch diesen Tech-
nikhabitus, die Schulbildung, die Erwerbstéatigkeit und die ,techniknahe“
bzw. technikferne* Sozialisation. Alle diese Faktoren wiederum sind deter-
miniert durch das Geschlecht und die entsprechenden Stereotype. Das Alter
erscheint in ihrem Modell als eine geschlechts-unabhéngige Variable, die das
Interesse am Computer beeinflul3t. Das wichtigste Ergebnis ist ihrer Analyse
zufolge, dal3 die Beziehung zwischen Geschlechtsstereotyp und Computer-
interesse nur fir Frauen nachweisbar und damit signifikant ist. Diese Stereo-
type, die ,im Wechselspiel von selektiv wahrgenommenen Merkmalen einer
Person und der durch diese Merkmale angesprochene Denkschablone®
(Lander 1995: 48) der BeobachterIn entstehen, verhindern die widerspruchs-
freie Integration von technischem Interesse in ein positives Selbstbild vieler
FrauenAllerdings ist die Beziehungsrichtung der beiden Variablen nicht ein-
seitig.
+Es ist mdglich, dafl} bei Frauen ein positiveres technisches Selbstbild
zu verstarktem Interesse an Technik fiihrt, ebenso denkbar ist jedoch,
dal} das verstarkte Interesse an Computern zu der Erfahrung beitragt,
daR die Fahigkeiten von Frauen keineswegs denjenigen der Manner
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nachstehen und so zu einer Veréanderung der Stereotypmuster fihrt.”
(ebd.: 47)

Ohne, daf3 Lander es explizit benennt, wird hier meines Erachtens deutlich, in
welcher Weise Stereotype bei der interaktiven Konstruktion von Geschlecht
wirksam werden. Gerade dieser wechselseitige Prozel3 (der Stereotypenbil-
dung), der das Handeln der Subjekte genauso wie ihre Wahrnehmung ideolo-
gisch und praktisch determiniert, ist der Teil der Konstruktion von Zweige-
schlechtlichkeit, der so schwer aufzubrechen ist.

Am Ende ihrer Ausfiihrungen geht Lander noch mal auf die Forderung ein,

dalR Frauen schon deshalb vermehrt an der Technikkultur beteiligt werden
sollten, damit diese eher von Kritik als durch Faszination gepragte Haltung

gegenlber der Technik eine humanere und sozialere Gangart in die Technik-
entwicklung einbringen konnten.

LDurch Frauen wird die Computerwelt nicht sozialer und humaner,
weil Frauen nicht sozialer und humaner sind, sondern durch Jahrhun-
derte so sozialisiert wurden.” (ebd.: 48)

Die unterschiedlichen Bedeutungen, die Mannern und Frauen in unserer
Gesellschaft zugesprochen werden, sind es, die diesem Muster zugrunde
liegen. Nur ein Wandel eben dieser Bedeutungen kann auch einen Wandel
des Beziehungsmusters Computer/Technik und Geschlecht zur Folge haben.
Damit verortet Lander die Eigenschaften ‘human’ und ‘sozial’ implizit in den
ideologisch gepragten Zuschreibungen, die unser gesellschaftliches Bild der
«Frau“ ausmachen. Im letzten Kapitel werde ich zeigen, dal? solche Zuschrei-
bungen auch in der Praxis und in der Analyse der Kommunikation und Inter-
aktion innerhalb der Netze wirksam sind, indem sie Geschlechtsunterschiede
herstellen. Dabei wird davon ausgegangen, dalR ‘Weiblichkeit’ und ‘Méann-
lichkeit’ als kulturelle Setzungen der sozialen Konstruktion von Geschlecht-
lichkeit zugrundeliegen. Diese Konstruktion ist Grundlage fast jeder sozialen
Interaktion und scheint in computervermittelter Kommunikation von beson-
derer Bedeutung zu sein. Damit die Bedeutung des interaktiven Herstellungs-
prozesses bei der Aneignung von Geschlecht ersichtlich wird, soll zunachst
der Ansatz von Gildemeister und Wetterer dargestellt werden, der

Jenseits des Koordinatensystems von Gleichheit und Differenz - die
soziale Konstruktion der Zweigeschlechtlichkeit ins Zentrum der
Analyse stellt.” (Gildemeister/Wetterer 1992: 202)



4 Die Konstruktion der Differenz

Die Frauen- und Geschlechterforschung, die eine zweigeschlechtliche Diffe-
renz zwischen den Subjekten unterstellt, argumentiert oft noch so,

Lals kdbnne man weiter unbesehen von der Zweigeschlechtlichkeit als
einer Naturtatsache ausgehen und als wéren auch politische Entwirfe
nur im Rahmen des vorgegebene Rasters »mannlich - weiblich« mog-
lich* (Gildemeister/Wetterer 1992: 203).

Mit der Rezeption anglo-amerikanischer Forschung hat sich in den letzten
Jahren ein Perspektivenwechsel vollzogen: Weg von einer Theorie der Diffe-
renz, die ihr Augenmerk darauf richtete, bestehende Unterschiede zwischen
Ménnern und Frauen festzustellen, hin zu einer Analyse der kulturellen Kon-
struktion der Zweigeschlechtlichkeit. Dédoing gender-Ansatz ist ein
theoretischer Versuch, zu zeigen, dald und wie sich die ‘Alltagstheorie der
Zweigeschlechtlichkeit’ in der interaktiven Konstruktion der Subjekte immer
wieder selbst bestatigt und so die Geschlechterdifferenz wieder herstellt.
Kessler und McKenna weisen in ihrer Untersuchung nach, dal3 die Ge-
schlechtsarbeit (doing gender) nicht nur von den Subjekten selbst, sondern
vor allem auch von den Akteuren der sozialen Umwelt und den Institutionen
geleistet wird. (Kessler/McKenna 1978) Carol Hagemann-White war eine der
ersten, die diesen ethnomethodologischen Ansatz in ihre Untersuchung mit
einbezogen hat. Sie stellt heraus, dal3 die symbolische Ordnung der Zwei-
geschlechtlichkeit den Subjekten je nach Geschlecht unterschiedliche Orte
zuweist. Daraus ergeben sich Strukturunterschiede in der Aneignung der
Zweigeschlechtlichkeit.

»In dem ProzelRR der Aneignung des Systems und nicht in den Merk-
malen von Personen werden wir die Entstehung von Geschlechtsunter-
schieden suchen miussen* (Hagemann-White 1984a: 91)

Im folgenden werde ich die flir meine Fragestellung wichtigsten Ergebnisse
Hagemann-Whites zusammenfassen.



60

4.1 Weiblich - mannlich: Sozialisation oder Konstruktion?

Die Untersuchung Hagemann-Whites zur geschlechtsspezifischen Sozialisa-

tion ist as Versuch zu verstehen, der Entstehung und Wirkungsweise von
Vorurteilen gegenuber den Geschlechtern, speziell gegentber dem ‘Weibli-
chen’, auf einer neuen theoretischen Ebene zu begegnen.

Zum einen geht sie der Frage nach, ob geschlechtsspezifisch unterschiedliche
(Sozial)Charaktere empirisch nachweisbar sind. Hierbei bezieht sie sich auf
Unterschiede im Sozialverhalten und in den kognitiven F&higkeiten, sie
untersucht ‘Mannlichkeit’ und ‘Weiblichkeit' als mel3bare Personlichkeits-
merkmale und fragt schlieBlich nach der Bedeutung der Biologie bei der
Erklarung von geschlechtstypischem Verhalten. Dabei kommt sie zu dem
Ergebnis, dalR die nachweisbaren Differenzen innerhalb der Geschlechtsgrup-
pen groRer sind, als die Differenz zwischen den Geschlechtern. Die Feststel-
lung geschlechtlicher Unterschiede 1aRt sich demnach biologisch nicht halt-
bar begriinden. Jene Unterschiede, die sich im Sozialverhalten feststellen las-
sen, haben ihren Ursprung in der Dimension Herrschaft/Unterordnung; einer
Dichotomie, die sich in der symbolischen Ordnung Mann/Frau wiederfindet
und somit kulturell hergestellt ist. (vergl. Hagemann-Wh@84a) In ,Thesen

zur kulturellen Konstruktion der Zweigeschlechtlichkeit* (Hagemann-White
1984b) stellt Hagemann-White fest, dal3 die Zweigeschlechtlichkeit selbst
schon Mythos ist und nicht nur die sogenannten méannlichen bzw. weiblichen
Eigenschaften. Dieser Mythos wird in empirischen Untersuchungen und
wissenschaftlichen Theorien zur Geschlechterdifferenz immer wieder repro-
duziert, solange nicht erkannt wird, daf3 die Geschlechterordnung ein Produkt
unreflektierter Vorabzuordnung ist.

Fur die Begegnung der Individuen im Cyberspace trifft zu, was Hagemann-
White beziiglich der ‘realen Welt' als geschlechtlichen Sozialcharakter her-
vorhebt:

.Dem Neuankémmling in unserer Kultur (bzw. in der ‘Kultur der
Netze’, Anm. U.J.-D.) wiirde es wenig nutzen, zu lernen, da? Manner
immer mutig und Frauen immer &ngstlich sind, es wirde vielmehr
seine Orientierung eher verwirren. Um die geschlechtliche Sozialisa-
tion zu begreifen, missen wir vielmehr wissen, wie Frauen und Man-
ner in unserer Kultur identifiziert werden.” (Hagemann-White 1984: 81)

Den Hinweis auf einAlltagstheorie der Zweigeschlechtlichkeit, auf die
Hagemann-White sich bezieht, findet sie in der ethnomethodologischen
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Analyse von Kessler und McKenna bestétigt. Nach dieser Analyse beinhaltet
eine solche ‘Theorie des Alltags’:

< die Eindeutigkeit wonach ein jeder Mensch entweder méannlich oder
weiblich und dies in der Interaktion erkennbar sein muf3,

« die Naturhaftigkeit, die Geschlechtzugehdrigkeit mul3 kérperlich oder
biologisch begriindet sein,

« die Unveranderbarkeit, das Geschlecht ist angeboren und kann nicht
gewechselt werden.

Transsexuelle, die in der Untersuchung Kesslers und McKennas befragt wur-

den, mufiten feststellen, daf3 sie in besonderer Weise von dikagstAeorie
betroffen sind. Obwohl die Transsexuellen eigentlich in allen Interaktionen
ihr ‘echtes’ Geschlecht beweisen mifiten, stellen Kessler und McKenna fest,
dafd

.die Alltagstheorie der Zweigeschlechtlichkeit auch fir sie arbeitet:
Es kommt nur darauf an, bei der ersten Begegnung selbstverstandlich
dem ,richtigen“ Geschlecht zugeordnet zu werden. Diese Erstzuord-
nung ist eben wegen des Glaubens an die Eindeutigkeit und Unveran-
derbarkeit resistent gegen ,Fehler* in der Folge: Sie werden ggf. Uber-
sehen, Uberhdrt, oder in einer Weise gedeutet, die mit dem zuerst an-
genommenen Geschlecht vereinbar ist.“ (Hagemann-White 1984a: 81)

Interessanterweise bleibt unklar, welche Faktoren letztendlich den Prozel3 der
Geschlechtszuordnung in der sozialen Interaktion bestimmen. Danach ge-
fragt, werden von den Menschen meist Hinweise im Erscheinungsbild oder
im Verhalten der anderen Person in Erinnerung gerufen, die die Zuschrei-
bung nachtraglich kulturell legitimieren. Auf der Suche nach den konstituie-
renden Erkennungszeichen, stellten Kessler und McKenna fest, ,dal3 der Penis
das einzige ausschlaggebende Merkmal war.“ (Hagemann-White 1984a: 82)
Selbst wenn also alle anderen weiblichen Geschlechtszeichen fehlten, fuhrt
das (symbolische oder tatséchliche) Fehlen des Penis/Phallus zu der Uberzeu-
gung, einer Frau gegenuberzustehen. Andersherum gelte eine Person mit
Penis als ein Mann, auch wenn sie weibliche Koérper- und Geschlechtsmerk-
male aufweise. Beim Phallus handelt es sich um ein kulturelles Symbol, des-
sen Fehlen oder Nichtfehlen dartiber entscheidet, ob jemand als Mann wahr-
genommen wird oder als Frau.
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Da innerhalb computergestutzter Interaktion korperliche Hinweise, die den
Phallus als kulturelles Symbol reprasentieren, wegfallen, sind die Beteiligten
in den Computernetzen auf geschlechtliche Verhaltensmerkmale angewiesen,
die den Kommunikationsstil préagen. Im Vorgriff auf die Ergebnisse Herrings,
die den ‘méannlichen’ Stil in computervermittelter Kommunikation als autori-
tar, bekraftigend und den anderen herabsetzend festlegen, wahrend sich der
‘weibliche’ Stil durch Anerkennung, Zustimmung, Zweifel und auf Reaktion
bzw. Absicherung hoffend auszeichnet (vergl. Kapitel 7.1), muf3 sich also der
Phallus als Symbol in kommunikativ erzeugten Merkmalen wiederfinden.
Nur so kann der Konstruktionsprozel? der Zweigeschlechtlichkeit in der
sozialen Interaktion aufrechterhalten bleiben. D. h.: Wer sich in der Kommu-
nikation in den Computernetzen zustimmend bzw. an sich zweifelnd gibt,
wer den Anschein erweckt, er wirde sich Anerkennung fir seine Beitrage
winschen, wirde ‘Gefahr’ laufen, als ‘Frau’ identifiziert zu werden. Ande-
rerseits ware nicht automatisch ‘Mann’, wer den als mannlich wahrgenom-
menen Kommunikationsstil kultiviert und sich aggressiv und autoritér gebar-
detl Fir die Frauen in der virtuellen Welt gilt, was Hagemann-White fiir die
‘reale Welt’ feststellt:

.Der Phallus - der kulturell unterstellte Penis, von dem angenommen
wird, dal3 er da sein misse - kann verloren aber nicht gewonnen wer-
den.” (ebd.: 82)

Hagemann-White sieht strukturelle Unterschiede in der Aneignung der Zwei-
geschlechtlichkeit - als symbolisches System - weil die Subjekte zwischen
dem weiblichen und dem mannlichen Ort wahlen missen bzw. diesen Orten
zugeordnet werden. Theresa de Lauretis greift eine solche Auffassung von
zweigeschlechtlicher Struktur auf, indem sie das ‘sex-gender’-System als ein
Repréasentationssystem definiert, das den Individuen innerhalb der Gesell-
schaft Bedeutung zuweist, die seine Identitat, seinen Wert und seinen Status
in der Hierarchie bestimmen. Die Reprasentationsarbeit der Geschlechter
produziert dabei Unterschiede, die wir im voraus nicht kennen kénnen, die

1  Obwohl es durchaus zu solchen Verdachtsmomenten kommen kann, wenn eine der an-
geblich weiblichen Gesprachspartnerinnen in einer Diskussion den erwarteten Gespréachs-
pfad verlaf3t: In dem Brett /CL/IFRAUEN/DISKUSSION z.B. war ich einmal Zeugin, wie
in einer Kontroverse Uber Feminismus von einer Seite Zweifel an der ‘richtigen’ Ge-
schlechtszugehdorigkeit der Gespréachspartnerin angesprochen wurden, weil diese sich
nicht solidarisch mit allen Frauen erklaren wollte und auch sonst zu einem ungewd&hnlich
‘harten’ Diskussionsstil neigte.



63

uns aber durch ein geschlechtsideologisches Reprasentationssystem vorge-
geben sind. Der strukturelle Unterschied zwischen den Geschlechtern bei
Lauretis liegt darin,

.dad die Frau als Subjekt von Begehren und Bedeutung nicht repré-
sentierbar ist; oder besser, daR die Frau in der phallischen Ordnung
der patriarchalischen Kultur und in ihrer Theorie nicht repréasentierbar

ist, es sei denn als Reprasentation.” (Lauretis 1996: 81)

In den ,Nicht-Orten” dieses Systems, in den Randzonen des hegemonialen
Diskurses, die nicht jenseits der zweigeschlechtlichen Struktur unserer Ge-
sellschaft sind, sondern unsichtbar in ihr verborgen bleiben, sieht Lauretis
den diskursiven Raum, der eine andere Konstruktion von Geschlecht méglich
macht. (vergl. ebd.: 88)

Aber um diese ‘blinden’ Flecken des Diskurses sichtbar zu machen, mussen
die Konstruktionsweisen des zweigeschlechtlichen Systems rekonstruiert
werden. Im folgenden werde ich die Ansatze darstellen, die nicht nur eine

Nachbildung der Konstruktion zum Ziel haben, sondern zumindest diskursiv

den Vorgang dekonstruieren wollen.

4.2 Interaktive Konstruktion der Zweigeschlechtlichkeit

Das ‘sex-gender’-System ist ein Versuch, zumindest begrifflich zwischen
biologischem (sex) und sozialem (gender) Geschlecht zu unterscheiden, um
die gesellschaftliche Herstellung von Geschlechtsrollen hervorzuheben und
einer Analyse zuganglich zu machen. Da die ‘sex/gender’-Trennung aber
impliziert, daf3 eine biologisch begrindbare, also quasi ‘natirliche’ Zweige-
schlechtlichkeit existiert, wird dieses Begriffspaar in deining gender*“-
Ansatz von Candice West und Don H. Zimmermann noch um den Begriff der
.Sex category” (soziale Zuschreibung von Geschlecht) erweitert. Diese Kate-
gorie soll den interaktiven Moment zwischen dem Individuum und seiner
Umwelt verdeutlichen. Damit wird Geschlecht au3erhalb des Individuums
verankert und so das sex/gender-Verhaltnis neu gefaldt. Die Idee der interakti-
ven Konstruktion sozialer Wirklichkeit meint, daf3 man ein Geschlecht nur
-hat’, indem man danach handelt bzw. indem man dieses Geschlecht fir
andere hat und entsprechend behandelt wird. Die soziale Zuordnung zu einem
Geschlecht ist nicht von dem tatsachlichen biologischen Geschlecht abhan-
gig, sondern von der Interaktion, in der das ,soziale Geschlecht” bestatigt
wird. ,Frauen sind nicht einfach ‘weiblich’, sondern verhalten sich kompe-
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tent zu Weiblichkeitssymbolen* (Hirschauer 1993: 43f) - genau wie Manner
der Symbolik des gesellschaftlichen Bildes von Mannlichkeit zu entsprechen
versuchen.

Ubertragen auf die Kommunikation in Computernetzen lieRe sich sagen, daR
‘Frau’ oder ‘Mann’ sein, ‘weiblich’ oder ‘méannlich’ sein, als symbolische
Eigenschaften in der Interaktion erworben werden kdénnen, indem die Sub-
jekte sich ihr Geschlecht durch kommunikative Kompetenz aneignen. Der
LZweigeschlechtliche Erkennungsdienst” (Tyrell 1986: 463) ist immer kon-
struktiv beteiligt.

.Dabei reagieren wir eher auf gender als auf sex: das biologische
Geschlecht (sex) ist fur die Zuordnung nicht so entscheidend wie das
soziale Geschlecht (gender).” (Treibel 1993: 149)

Ausgehend von der Annahme, dal3 die Konstruktionsweisen der Zweige-
schlechtlichkeit im Alltagshandeln durchschaut werden mussen, damit eine
Reproduktion der dualistischen Geschlechterverhaltnisse vermieden werden
kann, kritisieren Regine Gildemeister und Angelika Wetterer das sex-gender-
Begriffssystem, das ihrer Meinung nach dem ‘natirlichen’ Zusammenhang
zwischen biologischem und sozialem Geschlecht noch zu sehr verhaftet
bleibt. Erst Judith Butler hat in ihrem vieldiskutierten Versuch, die sex/gender
Unterscheidung bis an ihre logische Grenze zu treiben, gezeigt, dal3 zumin-
dest aus diskurs-theoretischer Perspektive eine andere Denkart maglich wére.
Allerdings erfordere dies die Bereitschatft,

.€ine »grundlegende Diskontinuitat zwischen den sexuell bestimmten
Korpern (sex) und den kulturell bedingten Geschlechtsidentitaten
(gender)« - man konnte sogar sagen: eine Kontingenz dieser Bezie-
hung - zumindest als (Denk) Mdglichkeit ins Auge zu fassen.” (Gilde-
meister/Wetterer 1992: 207)

Eine zuféllige Beziehung zwischen ‘sex’ und ‘gender’ hat Butler zufolge
zwei Konsequenzen:

1. Es gibt keinen Grund mehr anzunehmegaal? das Konstrukt
‘Manner’ ausschliellich dem méannlichen Kdrper zukommt, noch,
daf3 die Kategorie ‘Frauen’ nur weibliche Korper meint.“ (Butler
1991: 23)

2. ,Selbst wenn die anatomischen Geschlechter (sex) in ihrer Mor-
phologie und biologischen Konstitution unproblematisch als binar
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erscheinen (was noch die Frage sein wird), gibt es keinen Grund
fur die Annahme, daf3 es ebenfalls bei zwei Geschlechtsidentitaten
bleiben muR.“ (ebd.: 23)

Um die ideologische Naturalisierung der Zweiteilung der Geschlechter theo-

retisch fassen zu kdnnen, missen neue Kategorien entwickelt werden. Des-
halb ist aus dekonstruktivistischer Sicht vorzuschlagen, Hagemann-Whites

Idee zu folgen, indem wir

.Dis auf weiteres von der »Nullhypothese« ausgehen, daf3 es keine not-
wendige, naturhaft vorgeschriebene Zweigeschlechlichkeit gibt, sondern
nur verschiedene kulturelle Konstruktionen von Geschlecht.* (Hage-
mann-White 1988) (vergl. auch Gildemeister/Wetterer 1992: 211)

Um der Logik der Vergeschlechtlichung auf den Grund zu kommen, ist es
unabdinglich, den Prozeficharakter und die Kontextgebundenheit der Aneig-
nung von Geschlecht im Auge zu behalten. Das kann nicht gelingen, wenn
das ,Weibliche" bzw. das ,Mannliche" als strukturierendes Moment sozialer
Differenz beibehalten wird. Bei der weiter oben beschriebenen geschlechtli-
chen Umschrift von Computertatigkeiten (vergl. Kapitelabschnitt 3.1) ist die
ProzeRlogik der Vergeschlechtlichung ein Stiick deutlicher geworden, wie sie
z.B. auch bei zwei Grundformen des Geschlechtswechsels in Berufen zu
beobachten ist. Wenn ein Méannerberuf zum Frauenberuf wird - Beispiel
Sekretar/Sekretarin - geht dieser Wechsel immer mit einer Statusminderung
einher. Ein Geschlechtswechsel in umgekehrter Richtung, wie er weiter oben
am Beispiel der Programmiertatigkeit gezeigt wurde, ist im erwerbstatigen
Bereich nur selten zu beobachten. Eher zeigt sich eine Verberuflichung von
weiblichen Tatigkeiten, die dann, von Mannern ausgelbt, eine Statuserho-
hung erfahren. In solchen Prozessen der Vergeschlechtlichung zeigt sich, dai
ein ,ldealtypus von Weiblichkeit* nicht dingfest gemacht werden kann, ohne
inhaltliche Widerspriiche hervorzurufen, weil sich bei diesen Prozessen ,nur
(und wirklich ‘nur’) der Konstruktionsmodus durchhélt, wahrend die Inhalte
gerade durch ein hohes MaR3 an Variabilitat, wenn nicht Kontingenz gekenn-
zeichnet sind.” (Gildemeister/Wetterer 1992: 225)

Die Blindheit, die sich hinsichtlich der Konstruktionsweisen von Zweige-
schlechtlichkeit zeigt, schreibt sich in den theoretischen Konzeptualisierun-
gen von Weiblichkeit fort. Das ist eine Folge der Ubernahme einer

,Logik des AlltagsbewuBtseins, die den historisch entstandenen Schein
der Ahnlichkeit zwischen den Fé&higkeiten und Orientierungen der
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Frauen (und Méanner) und ihren je verschiedenen Tatigkeiten beim
Wort nimmt.” (ebd.: 226)

Gerade dadurch aber wird dem Geschlecht der ,naturéhnliche Status” verlie-
hen, indem der Zirkel vollzogen wird, der das Ergebnis des Vergeschlechtli-
chungsprozesses als dessen Voraussetzung festschreibt.

.Die Logik der Vergeschlechtlichung erschliel3t sich aber erst voll-
ends, wenn man bericksichtigt, dafl3 sich ein weiterer Aspekt histo-
risch durchhalt, den man als »Gleichheitstabu« bezeichnen und auf die
kurze Formel bringen kann: »Women and men have to be distinguish-
able« (Lorber/Farell 1991a, S. 1)" (ebd.: 227)

Das Gleichheitstabu gewinnt an Bedeutung, wenn man bedenkt, was Claudia
Honegger in ihrem Buch ,Die Ordnung der Geschlechter dargestellt hat, daf3
namlich Differenz und Hierarchie gleichurspriinglich sind. In diesem Sinne
ist Geschlecht als eine Strukturkategorie zu verstehen, die zur Herstellung
und Reproduktion von Herrschaft dient.

Mit zwei Grundannahmen grenzen sich Gildemeister und Wetterer von diffe-
renztheoretischen Anséatzen ab:

1. Die Vorstellung von einer »Natur der Zweigeschlechtlichkeit« als eine
‘objektive Realitat’ verkenne die Reflexivitat im Verhaltnis ,Natur” und
sozialer Ordnung und ist somit ein ,kulturell produziertes Mif3verstandnis®.

2. ,Die »Natur der Zweigeschlechtlichkeit« stellt eine soziale Konstruktion
dar, ein generatives Muster der Herstellung sozialer Ordnung.” (ebd.: 230)

2  Claudia Honegger zeigt in ihrem Buch ,Die Ordnung der Geschlechter®, wie im 18. Jhdt.
mit Hilfe der Medizin und der Anthropologie soziale Unterschiede von M&nnern und
Frauen aus ihrer physischen Verschiedenheit heraus begriindet wurden. Zentral in Honeg-
gers historischer Analyse ist die Herausbildung einer ‘weiblichen’ Sonderanthrophologie,
hervorgegangen aus der Abkehr von der cartesianischen Denktradition, die Koérper und
Geist trennte, hin zu einem Menschenbild, welches davon ausgeht, daR die Anatomie des
Korpers direkten Einflu auf die Funktionen des Geistes habe. Erst mit der wissenschaft-
lichen Unterscheidung geschlechtlicher Anatomie, die den ganzen Koérper betraf, setzte
sich nach Honegger das Bild zweigeschlechtlicher Geschlechterrollen und -identitéten
durch, die aus biologisch-anatomischer Differenz der Geschlechter abgeleitet und in ihr
legitimatorisch begriindet wurde. (vergl. Mayhofer 1995: 25) Die Hierarchie und die Dif-
ferenz der Geschlechter sind demnach gleichurspriinglich, da erst eine (anatomisch-medi-
zinische) Unterscheidung gemacht werden muf3te, um eine hierarchische Rangfolge fest-
legen zu kdnnen und andererseits die Pramisse einer Hierarchie zur Annahme einer Diffe-
renz fihren muf3. (Honegger 1991: 214)
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Damit ist die ,grundlegende Ebene der interaktiven Herstellung sozialer
Wirklichkeit* gemeint, in der Interaktion einen ,(formenden) Prozel} eigener
Art* darstellt und nicht als Medium verstanden wird, indem ,mehr oder
weniger vorsozial gedachte Personen (»Frauen«, »Méanner«) mit- oder auch
gegeneinander handeln.” (ebd.: 230) Mit diesem Interaktionsbegriff im
Hintergrund stellt sich die Geschlechterdifferenz im ‘doing gender’ durch das
alltagliche Handeln als ,Naturtatsache" her.

Kessler und McKenna befassen sich in ihrer Studie mit der Fragestellung,
wodurch ‘Geschlechtlichkeit’ in alltdglicher Interaktion konstituiert, symboli-
siert und dargestellt wird. Dabei heben sie besonders die Bedeutung der
Eigendynamik des Interaktionsprozesses hervor. Die ,gender-Arbeit‘ beginnt
demnach mit der Geschlechtszuordnung, als ,initiale Kategorisierung®, und
alles, was in der Interaktion folgt, dient der Aufrechterhaltung der einmal
getroffenen Zuweisung.

.Das Herstellen von Geschlecht (doing gender) umfafit eine gebin-
delte Vielfalt sozial gesteuerter Tatigkeiten auf der Ebene der Wahr-
nehmung, der Interaktion und der Alltagspolitik, welche bestimmte
Handlungen mit der Bedeutung versehen, Ausdruck weiblicher oder
mannlicher >Natur< zu sein. Wenn wir das Geschlecht (gender) als
eine Leistung ansehen, als ein erworbenes Merkmal des Handelns in
sozialen Situationen, wendet sich unsere Aufmerksamkeit von Fakto-
ren ab, die im Individuum verankert sind, und konzentriert sich auf
interaktive und letztlich institutionelle Bereiche. In gewissem Sinne
sind es die Individuen, die das Geschlecht hervorbringen. Aber es ist
ein Tun, das in der sozialen Situation verankert ist und das in der vir-
tuellen oder realen Gegenwart anderer vollzogen wird, von denen wir
annehmen, daR sie sich daran orientieren. Geschlecht ist weniger als
eine Eigenschaft von Individuen zu betrachten, sondern vielmehr als
ein Element, das in sozialen Situationen entsteht: Es ist sowohl das
Ergebnis wie auch die Rechtfertigung verschiedener sozialer Arrange-
ments sowie ein Mittel, eine der grundlegenden Teilungen der Gesell-
schaft zu legitimieren.* (West/Zimmermann 1991:314)

Die Kategorie ,Geschlecht* aus einer solchen radikalen, dekonstruktivisti-
schen Perspektive zu betrachten, 1aRt diese als eine machtvolle ideologische
Ressource erscheinen,

3 Ubersetzt von Gildemeister/Wetterer, 1992, S. 236 f
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~die Wahlmdglichkeiten und Grenzen herstellt, welche allein aufgrund
einer bloRen sozialen Zuordnung zu einer (sozialen) Kategorie beste-
hen und keineswegs aufgrund einer wie auch immer unverriickbar ge-
dachten Natur.” (Gildemeister/Wetterer 1992: 237)

Nachdem der ideologische Charakter der Konstruktion der Zweigeschlecht-
lichkeit blo3gelegt werden konnte, drangt sich die Frage auf, wie es dazu
kommt, daf3 wir uns scheinbar alle an die (Grund)Regeln dieser Konstruktion
halten. Mit Mary Douglas fragen Gildemeister und Wetterer ahnlich, ,wie
Individuen dazu kommen, die Kategorien ihres Denkens miteinander zu tei-
len.” (ebd.: 240) Damit ist eine Frage gestellt, die nach der Ursache bzw.
dem Ursprung ungeschriebener Gesetze forscht, nach den Konventionen, die
die Basisklassifikation der bindren Geschlechterdifferenz aufrechterhalt. Eine
der Voraussetzungen, Legitimitat fir diese Konventionen zu gewinnen, liegt
nach Douglas darin, sie in der »Natur« zu begriinden.

.Das entscheidende stabilisierende Prinzip liegt damit inNaéura-
liserung sozialer Klassifikationen (...) Natur aber ist immer kulturell
definiert." (Gildemeister/Wetterer 1992: 241)

Douglas stellt in ihrer sowohl soziologischen als auch erkenntnistheoreti-
schen Analyse Uber Institutionen fest, dalR »Gleichheit« als eine kognitive
Konstruktion das Ergebnis geistiger Tatigkeit ist, wobei die Gesellschaft
durch Interaktion fiir Ubereinstimmung sorgt und nicht die Natur. (vergl.:

Douglas 1991: 147)

Diese Interaktion ist durch die Institutionalisierung der Geschlechterklassifi-
kation in vorgegebene Bahnen gelenkt. Solange der Prozel3 dieser Institutio-
nalisierung unsichtbar bleibt, lauft die Forschung Gefahr, diesen zu reprodu-
zieren. Und genau das passiert, wenn die Klassifikationen »Mann« und
»Frau« als Ausgangspunkt der Forschung gesetzt werden. Eine Dekonstruk-
tion dieses Prozesses hat zur Voraussetzung, dal3 wir erkennen, ,auf welche
Weise Institutionen unser Denken in den Griff bekommen.” (ebd.: 151) Die
Schwierigkeit liegt darin begrindet, da’ wir kaum in der Lage sind, unabhéan-
gige Klassifikationen zu entwickeln, mit denen wir uns selbst denken kdnnen,
ohne auf die durch unsere Institutionen festgelegten Klassifikationen zuriick-
zugreifen. (vergl. Douglas 1991: 163)
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4.3 Die Dekonstruktion der Zweigeschlechtlichkeit

Eine Dekonstruktion der Kategorie Geschlecht ist notwendig, um die hierar-
chischen Verhéltnisse zu andern; allerdings vor dem Hintergrund der para-
doxen Situation, daf3 Frauen politisch als (geschlechtliche) Gruppe aktiv sein
mussen, um Geschlecht als diskriminierende Kategorie abzuwehren.

Nach Gildemeister und Wetterer ist die Analyse der interaktiven Herstellung

von Geschlecht (doing gender) ein Weg, dem »Zirkel der Selbstbezlglich-
keit« zu entrinnen. Als Methode schlagen sie Dekonstruktion vor, die zum

einen Zweigeschlechtlichkeit nicht langer als den Ausgangspunkt auch femi-
nistischer Studien gelten lait, sondern die Rekonstruktion des Herstellungs-
modus der Differenz vornimmt und entnaturalisiert.

.Denn obwohl oder genauer: gerade weil sich der Herstellungsmodus
der Differrenz auf der Ebene der binaren Klassifikation und Hierar-
chisierung durchhéalt, kommt es auf der Ebene der einzelnen Inhalte in
Phasen historischer Veranderungen des Geschlechterverhéltnisses zu
z.T. eklatanten Prozessen der Um- und Neudefinition »der« Diffe-
renz.” (Gildemeister/Wetterer 1992: 246)

Die Annahme der »Natirlichkeit« der Geschlechterdifferenz gehdort dabei
selbst zu dem Herstellungsmodus. Die Perspektiven einer Dekonstruktion
missen nach Gildemeister und Wetterer politisch als Strategie entwickelt
werden,

.deren Ziel die Dekonstruktion der Differenz und nicht blof3 der Ent-
hierarchisierung wéare; eine Strategie, die eher subversiv mit den un-
Ubersehbaren Widerspriichen in der sozialen Konstruktion der Diffe-
renz umginge, als sich auf eine Umwertung des tradierten Koordina-
tensystems zu beschranken.” (ebd.: 249)

Der ‘doing gender’-Ansatz entlarvt die »Alltagstheorie der Zweigeschlecht-
lichkeit« als einen Mythos, dessen Reprasentationssystem (sex/gender) den
Unterschied zwischen den Geschlechtern konstruiert und so den einzelnen
Individuen in der Gesellschaft eine bestimmte Stellung in der symbolischen
Ordnung zuweist. Geschlecht erweist sich in dieser phallischen Ordnung als
eine Strukturkategorie, die sowohl der Herstellung als auch der Reproduktion
von Herrschaft dient. In Abgrenzung zu differenztheoretischen Ansatzen
erscheint die »Natur der Zweigeschlechtlichkeit« hier nicht als objektive
Realitat, sondern als soziale Konstruktion. Erst im ‘doing gender’, also Uber
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die geschlechtsgebundene Interaktion zwischen den Individuen, ihrer sozialen
Umwelt und den Institutionen ihrer Gesellschaft stellt sich Geschlecht als
Naturtatsache her. Das politische Ziel einer dekonstruktivistischen Strategie

ist es, dem Geschlecht ,seine Funktion als sozial relevantes Klassifikations-
kriterium“ zu nehmen.

Bevor auf die Moglichkeiten neuartiger Identitdtsentwirfe jenseits von Ge-
schlecht, die sich in dem ‘kérperlosen’ Interaktionsraum virtueller Offent-
lichkeiten entwickeln kdnnten, eingegangen wird, soll in den folgenden Kapi-
teln zum einen die Maschine ‘Computer’ in ihrer Beziehung zur Gesellschaft
dargelegt und anschlieBend daran die Frage nach neuen virtuellen Offentlich-
keiten diskutiert werden.

Welche Erwartungen und Befurchtungen sind mit der zunehmenden Verbrei-
tung des Computers in fast allen Bereichen der Gesellschaft verbunden? Wird
der Computer bestehende kulturelle Praktiken veréndern (z.B. Schrift und
Sprache) und inwiefern wird er neue Praktiken hervorbringen? Welche Folgen
hat das fur die Kontrolle sozialer Bedeutungen? Betrifft eine zunehmende
Virtualisierung der gesellschaftlichen Verhéltnisse auch das Geschlechterver-
héltnis in einer ,virtuellen Gesellschaft*? Das sind die Fragen, denen im fol-
genden nachgegangen werden soll.



5 Computer und Gesellschaft

51 Die ‘ideologischen Briicken’ des Mythos Internet

Nachdem das Internet in seinem grundlegenden Aufbau und den Funktionen

schon dargelegt worden ist, sollen die kommunikationssoziologischen Aus-
filhrungen Schmutzers ein differenziertes Bild der Hoffnungen und Angste
zeichnen, die mit der Einfihrung der neuen Medien verbunden sind. Gerade
im Hinblick auf die Herausbildungen von Gemeinschaften und Netzkulturen
gehoren solche Grundeinstellungen gegentiber dem Internet zu den wesentli-
chen Konstitutionsmerkmalen der verschiedenen Gruppen und Offentlichkei-
ten.

Schmutzer versucht in seiner empirischen Netzanalyse der ,Vorstellungen
Uber die Merkmale und Folgen von den neuen Medien“ ein Konzept zu ent-
wickeln, das die Herausbildung von Leitfragen fur die Untersuchung von
Technologiediskursen moglich macht. Er sieht im Internet eine Art neues
‘Metamedium?, das alle herkémmlichen Medienfunktionen in sich vereint.
Die einzelnen in Kapitel 2 bereits beschriebenen Medienfunktionen, ,die in
einer symbiotischen Beziehung zueinander stehen*, sind als ‘neu’ zu charak-
terisieren, weil die Tatsache der Symbiose ‘neu’ ist. (Schmutzer 1997: 219) In
diesem Sinne behandelt der Autor die verschiedenen Internetdienste (E-Mail,
WWW, etc.) als ‘neue Medien’, deren zentrale Merkmale in der Vorstellung
der von ihm befragten Gruppen (Wissenschaftlerinnen, Journalistinnen, Poli-
tikerlnnen u. Nutzerinnen) ‘Interaktivitat’ und ‘Vernetzung’ sind. Bezug neh-
mend auf eine Definition von Interaktivitat, die nicht nur das technologische
Merkmal des Mediums selbst beinhaltet, sondern vor allem die Wahrneh-
mung der Nutzerlnnen impliziert, schlagt er vor, Interaktivitat unter dem
Aspekt der Kontrolle zu betrachten. (ebd.: 220)

1 Der Begriff ‘Metamedium’ stammt von Gene Youngblood, der in den neuen Kommuni-
kationstechnologien ein Arbeitsmittel sieht, das, durch die Mdglichkeit der Simulation
und der computervernetzten Konversation, neue Arbeitsmittel hervorbringt. Auch bei
Youngblood sind die Begriffe ‘Interaktivitat’ und ‘Vernetzung’' zentral. (vergl. Young-
blood 1991, auch Abschnitt 5.2)
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+Williams et al. (1988) verstehen Interaktivitat als das Ausmaf an
Kontrolle, welches den Teilnehmern innerhalb eines Kommunikati-
onsprozesses zukommt.“ (ebd.: 220)

Die Kontrolle in Kommunikationssituationen enthélt zwei zentrale Elemente:
Leinerseits die Inhalte der Kommunikation und andererseits der Austausch
dieser Inhalte.” (ebd.: 221) Allgemein kommt Schmutzer aufgrund seiner
empirischen Ergebnisse zu dem Schluf3, dal3 besonders bei den Neuen
Medien das Maf3 an Kontrolle iber den Kommunikationsinhalt und -flu? als
eher hoch angesehen wird. (ebd.: 223)

Neben Interaktivitat gilt ‘Vernetzung’ als das andere zentrale Merkmal der
neuen Medien, die Nutzerlnnen sich in Beziehung zu anderen Personen bzw.
Personengruppen setzen. Die neuen Medien weisen keine einheitliche Ver-
netzungsstruktur auf, sondern lassen sich sowohl in gleichzeitige und un-
gleichzeitige Kommunikation als auch in der Art und Richtung des Kommu-
nikationsflusses unterscheiden:

- one-to-one asynchronous: E-mail

- many-to-many asynchronous: Usenet, Bulletin Boards etc.

- synchronous (one-to-one, one-to-few, one-to-many): MUDs, IRC

- synchronous (many-to-one, one-to-one, one-to-many): Web sites,
ftp, gophers

(vergl. Schmutzer 1997: 225)

Hinsichtlich der Einschatzung der Folgen von neuen Medien auf die gesell-
schaftlichen Strukturen, Normen und Werte entwickelt Schmutzer das ,Kon-
zept der ideologischen Briicken‘das bei der Entwicklung von Leitfragen

zur Untersuchung von Technologiediskursen als Grundlage dienen kann. Die
im folgenden genannten vier ‘Briicken’ sind laut Schmutzer in den typischen
Aussagen zu finden, die zur Folgenabschétzung in den oben genannten Dis-
kursen (Wissenschaft, Journalismus, Politik) gemacht werden. Er entnimmt
die Vorstellungen Uber Folgen von den neuen Medien auf die gesellschaftli-
chen Entwicklungen wissenschaftlichen Konzepten, journalistischen Berich-
ten und politischen MalRhahmen, die der Forderung oder auch Verhinderung

2 Zu der Idee der ideologischen Bricken lie3 Schmutzer sich von Brenda Dervin (1994)
inspirieren, die sich vor dem Hintergrund entstehender Informationssysteme mit dem Ver-
héltnis epistemologischer Annahmen und politischer Machtfragen beschaftigt hat. (ebd.:
232)
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dieser Folgen gelten. Indem er die zentralen Inhalte solcher Aussagen clu-
stert, lassen sich insgesamt vier ‘ideologische Briicken' herauskristallisieren:

« Emanzipierung, weil die spezifischen Merkmale der neuen Medien
(Interaktivitdat und Vernetzung) die Nutzerlnnen zu potentiell ‘aktiven’
Kommunikationsteilnehmern machen, indem sie ,aus einem Zustand der
Abhéangigkeit von linearen und restriktiven Kommunikationskanélen® be-
freit werden.

» Disziplinierung: Nutzerlnnen werden aufgrund des Zweiweg-Charakters
der neuen Medien einerseits ‘durchsichtigindererseits durch ,den per-
manenten Entscheidungszwang® in die Passivitat gedrangt.

« Demokratisierung: Der Einsatz der neuen Medien fihrt zum Abbau von
Benachteiligung bestimmter Gesellschaftsgruppen im Bereich der Arbeit,
der Bildung und der Politik. Die politische Partizipation der Burgerinnen
wird verstarkt.

e Polarisierung: Gesellschaftliche Mi3verhaltnisse werden durch den Ein-
satz der neuen Medien reproduziert, ,was zur Verstarkung gewisser beste-
hender und zur Bildung von neuen Machtkonzentrationen fuhrt.” (ebd.:
233)

‘Emanzipierung’ und ‘Disziplinierung’ sind in diesem Konzept in erster
Linie Leitbegriffe auf der Mikro-Ebene der Individuen, wahrend ‘Demokrati-
sierung’ und ‘Polarisierung’ die Makro-Ebene der Gesellschaft betreffen.
Auch eine Bewertung der Folgen ist den Aussagen inhdrent und teilt die
‘ideologischen Briicken’ nochmals in zwei Gruppen:

-Emanzipierung und Demokratisierung driicken Hoffnung aus gegen-
Uber den Befirchtungen von Disziplinierung und Polarisierung.”
(ebd.: 233)

Schmutzers Ausfihrungen sollen an dieser Stelle die Leitideen verdeutlichen,
die den ‘Mythos Internet’ begleiten und mitbegriinden.

.Der Mythos Internet ist ein Gewebe unterschiedlicher Erzéhlstrange;
er verknupft idealistische Visionen und utopische Bilder, den anarchi-
schen Gestus der Hacker und den diskursiven Geist der Wissenschaft-

3 Die Durchsichtigkeit in dem Sinn, wie Schmutzer den Begriff anwendet, bezieht sich auf
die Metapher des ‘glasernen Menschen’, dessen Daten in einer unuberschaubaren Menge
in der Netz- und Computerwelt grundsatzlich einsehbar sind.
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ler mit den euphorischen Erwartungen der Netizens und ihren euphe-
mistischen Beschreibungen realer Projekte.” (Minker/Roesler 1997: 8)

Aber er verbindet genauso die skeptischen und technikfeindlichen Haltungen
mit den Visionen technologischer Omniprasenz und der absoluten Kontrolle.
Beide Extreme verstellen den Blick auf das Internet, als das, was es ist. Ein
neues Medium, das in seiner weltumgreifenden Verbreitung erheblichen
Anteil an dem Wandel der globalen und individuellen Kommunikationsver-
laufe und damit an einem weiteren Strukturwandel der Offentlichkeit haben
wird.

Bei der Ausarbeitung der ‘ideologischen Briicken’ fehlt in mehrfacher Hin-
sicht der Bezug zum geschlechtlichen Kontext. Frauen sind aufgrund der
geschlechtshierarchischen Struktur in unserer Gesellschaft von den angespro-
chenen Prozessen in doppelter Weise betroffen, da ihnen innerhalb der sym-
bolischen Ordnung der Zweigeschlechtlichkeit ein anderer Ort zugewiesen ist
als Mannern.

‘Emanzipierung’ betrifft Frauen nicht nur im Sinne einer Befreiung von
linearen Kommunikationszusammenhangen, sondern enthalt gleichzeitig die
potentielle Auflésung der Grenze zwischen offentlicher und privater Sphéare.
Denn durch die Computervernetzung kénnen die Teilnehmenden, wahrend
sie zu Hause vor ihrem Rechner sitzen, an Diskussionen partizipieren, die
jeder geographischen Grundlage entbehren. Elektronische Gemeinschaften
beruhen nicht mehr auf einem ,Zusamneden*, sondern nur auf gemeinsa-

mer Kommunikation, auf einem ,Zusamnk@mmunizieren“(vergl. Hoflich

1996: 280ff) Wenn also von Offentlichkeiten im Netz gesprochen werden
kann, dann nicht auf der Grundlage einer Abgrenzung der offentlichen gegen-
tiber einer privaten Sphare, auf die sich das Modell der biirgerlichen Offent-
lichkeit griindet. Die dichotome Zuschreibung der Geschlechter zu diesen
Sphéaren erweist sich somit als obsolet.

Die von Schmutzer als negative Einschatzung klassifizigitg plinierung

hangt u.a. mit der Uberwindung von Raum und Zeit durch die neuen Medien
zusammen. Die Auflésung dieser kategorialen Grenzen hat aber nicht nur
Folgen fir die ,Durchsichtigkeit* der Nutzerlnnen, die Schmutzer als ,Be-
drohung fur die Privatsphare” interpretiert. (vergl. ebd.: 230) Neben dieser
Bedrohung hat, wie Modelmog es als These formuliert hat, eine ,Revision
von Raum und Zeit als Erkenntniskategorien a priori, mit denen nach Kant
Erfahrung konstruiert und strukturiert wird“, fir das Geschlechterverhaltnis
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zur Folge, dafd ,eine neue Auffassung von Raum und Zeit die Verénderung
Uberkommener herrschaftlicher Geschlechter-Ordnung bewirken kann“.
(Modelmog 1996: 152)

Die Auflésung der raumlichen Kategorien ‘Offentlichkeit’ und ‘Privatheit’
wirde neben der Emanzipierung auch den ProzelDdenokratisierung’
betreffen, wobel in dem Sinne wie Schmutzer sie benennt, positive Entwick-
lungen nicht nur fir die Politik, sondern auch im Bereich der Bildung und der
Arbeit prognostiziert werden. In diesen Bereichen |aRt sich aus Sicht der
Frauen nicht widerspruchsfrei von einer Hoffnung sprechen, da aufgrund der
Vergeschlechtlichung der ‘“Technikkultur’, die sich konstitutiv auf die Aneig-
nung der Neuen Medien auswirkt, eher mit einer Verstarkung der gesell-
schaftlichen Benachtigung von Frauen zu rechnen ist. (vergl. Kapitel 3)
Frauen waren somit auch von einer drohenBelarisierung in erhéhtem
MalRe betroffen. Vor diesem Hintergrund zeigt sich die Durchdringung der
Diskussion um die Neuen Medien durch den Geschlechterdiskurs, vor allem
im Hinblick auf zuklnftige Nutzung dieses Mediums zur politischen Verstan-
digung und damit auch als Konstitutionsmedium fiir virtuelle Offentlichkei-
ten.

Die ‘ideologischen Briicken’ geben zunéchst nur Prospekte uber die mdogli-
chen Entwicklungen wieder. Diese Vorstellungen wurden um eine feministi-
sche Perspektive erweitert. Im néchsten Abschnitt soll die utopische Vision
Youngbloods, die das kreative Potential der neuen Kommunikationstechnolo-
gien zu erfassen versucht, als Diskussionsgrundlage zu einer kritischen Aus-
einandersetzung mit demokratischen Anwendungsmaoglichkeiten der neuen
Medien hinsichtlich der Geschlechterfrage dienen.

52 LVirtualisierte® Kommunikation

Die Demokratisierung der Kommunikation durch die Neuen Medien ist eine
vieldiskutierte Erwartung, die mit der zunehmenden Verbreitung der neuen
Informations- und Kommunikationstechnologien einhergeht. Der Grund fur
den Optimismus liegt vor allem in den neuen Mdglichkeiten dezentralisierter
Vernetzungsformen und interaktiver Kommunikation, der Anonymisierung
durch virtuelle Kommunikation und der damit zusammenhéngenden Nivel-
lierung sozialer Unterschiede. Auch in dem Konzept der Youngblood'schen
Utopie sind diese Aspekte zentral, zumal sie, nachdem der allgemeine und
gebihrenfreie Zugang hergestellt ist, eine neue kulturelle Praxis ermdglichen,
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das ‘soziale Metadesign’, das wiederum die Kontrolle der sozialen Bedeu-
tung in der Zukunft mitbestimmt. Youngbloods Vision dieser kulturellen
Praxis soll vor allem hinsichtlich ihrer geschlechts-hierarchischen Implikatio-
nen untersucht werden, weil nur eine gleichberechtigte Teilnahme an der
Kontrolle der sozialen Bedeutung auch fiir Frauen eine wirkliche Demokrati-
sierung der Kommunikation bedeutet.

5.21 Neue kulturelle Praktiken

Youngblood sieht das kreative Potential computervermittelter Kommunika-
tion in der Mdglichkeit, durch die neuen Simulationstechnologien das é&sthe-
tische Wahrnehmungspotential der Menschen zu erweitern. (Youngblood
1991: 305). In Kombination mit den Netzwerken audiovisueller Konversa-
tion, die Youngblood unter dem Begriff ,Metamedien“ subsumiert, enthalt
die neue Technik der Simulation die Chance, ein neues Gleichgewicht zwi-
schen Destruktion und Kreation zu finden. (ebd.: 308) Youngblood sieht in
der Entwicklung neuer Simulations- und Konversationstechnologien in dem
MaRe eine Chance zur Entgegnung postindustrieller Zerstorungspofentiale
in dem sie Moglichkeiten schaffen, gesellschaftliche Kommunikation so zu
revolutionieren, daf3 die menschliche Kreativitat in ihr zur vollen Entfaltung
kommen kann. Denn durch sie kbnnen angemessene Reaktionen synthetisiert
werden und in der virtuellen Realitat auf ihre Durchfihrbarkeit hin geprift
werden. Die Simulation von virtuellen Welten macht die Erfahrung zukunf-
tiger und aktueller Probleme bzw. Visionen durch ihre Synthetisierung me-
dial erlebbar

Im Netz kénnen, laut Youngbloddmit Hilfe entsprechender Netzwerke
elektronischer Telekommunikation

4  Dieses Zerstorungspotential ist nach Youngblood den technologischen Errungenschaften
der Moderne inharent, dem wiederum durch die Mdglichkeiten der neuen Technologien
begegnet werden kann, weil sie dem Menschen mit ihrem Simulationspotential aus der
+Krise der Vorstellungskraft* heraushelfen kann. (vergl. Youngblood 1991: 306)

5 Dieses Potential der neuen Kommunikationstechnologien hat auch List aufgegriffen, in-
dem sie von der ,Erzeugung kiinstlicher Wahrnehmungswelten“ spricht, deren ,suggesti-
ven Realitatscharakter (...) man sich schwer entziehen kann.“ (List 1996: 97) Sie erinnert
aber auch an den militarischen Ursprung des Netzes, was die Frage aufwirft, ,welche
Steuerungsinstanz die Zugange und Verbindungen im Netz regelt, dergestalt, dal so
etwas wie eine ideale Diskursgemeinschaft im Netz entstehen kann.“ (ebd.: 106)

6 Hier korrespondieren interessanterweise die Merkmale gemeinschaftsbildender Elemente,
wie Youngblood sie formuliert mit der Definition von Affinitat, ein Begriff den Donna
Haraway als Ersatz fur die fragmentierte Identitat vorschlagt. ,ldentitdten erweisen sich
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»Realitatssozietdten« (entstehen), die nicht durch ihre geographische
Lage, sondern durch ihr BewuRtsein, ihre Ideologie und ihr Begehren
definiert sind.” (Youngblood 1991: 307).

All das allerdings nur unter den voraussetzenden Bedingungen einiger revo-
lutiondrer Veranderungen auf technischer, soziologischer, 6konomischer und
politischer Ebene (vergl. ebd.: 307), eine Feststellung, die den utopischen
Charakter von Youngbloods These herausstellt. List zeigt, wie durch den
militarischen Ursprung der Technologien und durch die Autoritat der
»Requests for Comments« (RFC) unsere Wiinsche und Interessen, ohne dal3
wir es merken, dem Begehren eines anderen (z.B. dem militarischen Begeh-
ren, schnell zu sein) unterstehen. (vergl. List 1996:7107)

Youngbloods Utopie zufolge wirden Struktur und Funktion der zentralisier-
ten Massenmedien, die durch Massenkommunikation und Hierarchien ge-
kennzeichnet sind, einer dezentralisierten Gruppenkonversation weichen, was
im gunstigsten Fall eine Aufldsung bestehender Machthierarchien zur Folge
hatte:

JAn die Stelle eines zentral gesteuerten Output wird ein dezentrali-
sierter Input treten, Gruppenkonversation wird die Massenkommuni-
kation ersetzen, Hierarchien werden sich in Heterarchien verwandeln
und eine vertikale wird einer horizontalen Gesellschaftsordnung Platz
machen.” (ebd.: 307)

als widerspruchlich, partiell und strategisch. (...) Daneben entwickelt sich aber auch ein
zunehmendes Verstandnis fiir eine andere mdégliche Strategie der Koalitionsbildung: Affi-
nitat statt Identitat." (Haraway 1995: 40f) ,Affinitat: eine Beziehung auf der Grundlage
von Wabhl, nicht von Verwandtschaft, die Anziehungskraft einer chemischen Gruppe fir
eine andere, Begierde.“ (ebd.: 40)

7 Betrachtet man die Verwaltungsstrukturen der Netzwerke, wie sie sich bis heute heraus-
gebildet haben, so lassen sich beispielsweise Ahnlichkeiten mit mittelalterlichen Institu-
tionen des kirchlichen Kommentars feststellen. So stellt List fur die ‘Request for com-
ments’ fest: ,Erhalt ein RFC den Status »required« ist es zum Gesetz geworden“ (ebd.:
106) und ist damit fir alle Teilnehmenden verbindlich. Die Interessen, die sich in den
RFC'’s niederschlagen, bewegen sich zwischen humanistischen Forderungen nach gleich-
berechtigter Kommunikation und dem Bedurfnis der Computerexperten nach héherer Ge-
schwindigkeit - Geschwindigkeit als militarische Notwendigkeit und Strategie. Rekurrie-
rend auf militérische Strukturen, die die Kommunikation im Netz in der gegeben Schnel-
ligkeit und Dezentralitat ermdglichen, mahnt sie an, da® die Technologien, sobald sie in
Gebrauch sind, ihre Benutzer und ihre Umwelt verédndern werden. (vergl. ebd.: 107)
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Eine Grundvoraussetzung dieser revolutiondren Veré&nderungen sieht der
Autor in dem uneingeschrankten Zugang zu ,personlichen und 6ffentlichen
technischen Einrichtungen.” (ebd.: 308) Aber wirden sich im Laufe dieser
Revolution auch hierarchische Geschlechterverhaltnisse auflésen? Welche
Bedeutung hat Technik in diesen Entwicklungsprozessen und wie wirkt sich
der unterschiedliche Zugang der Geschlechter zu den Informations- und
Kommunikationstechnologien auf die Situation der Frauen aus? Worin be-
steht dieneue kulturelle Praxis, die die Computertechnologien hervorbringen
und zeigen sich in ihr bereits geschlechtshierarchische Zuschreibungen? Ist
Technikkompetenz dabei so zentral, wie es die Vorstellungen Uber den Um-
gang mit dem Computer glauben machen oder werden ganz andere, weniger
technische Fahigkeiten verlangt, die in unserer Gesellschaft nicht unbedingt
nur einem Geschlecht zugeordnet werden kénnen?

Im folgenden wird das Konzept Youngbloods dargestellt, der im ‘sozialen
Metadesign’ einem mdglichen Entwurf dieser kulturellen Praxis nachgegan-
gen ist.

522  Der Computer als ‘Metamedium’

Y oungblood entwirft eine neue Kategorie der Medientechnik: die Metamedien,
die er als Arbeitsmittel definiert, die ihrerseits wiederum zur Herstellung von
Arbeitsmitteln dienen.

.Metamedien ermdglichen daher eine neue Praxis, das sogenannte
Metadesign, und bringen zugleich einen neuen Typ des Praktikers her-
vor, den Metadesigner. Metadesigner entwickeln Kontexte, keine
Inhalte.” (ebd.: 308)

Das heil3t fur die Realitat, dal ‘soziale Metadesignerinnen’ daftir verantwort-
lich sind, dal3 moglichst viele Menschen Zugang zu gebuhrenfreien, benutzer-
kontrollierten, mitimedialen und konversationellen Netzwerkmodellen haben.
Eine weitere Kategorisierung unterteilt die neuen Arbeitsmittel in personliche
und o6ffentliche Metamedien.

Zu denpersonlichen Metamedienzahlt Youngblood Simulationsmaschinen,

die es ermdglichen, Visionen zu synthetisieren und als generative Systeme
die Rahmenbedingungen fir Arbeit bzw. zur Produktion kultureller Werte
darzustellen. Die neue kulturelle Praxis besteht hier in der individuellen Pro-
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duktion von Arbeitsmitteln in Form von Bild, Ton, Text und Wissen. (vergl.
ebd.: 309)

Unter offentlichen Metamedien sind dagegen benutzerkontrollierte Netz-
werke audiovisueller Konversation zu verstehen. Sie sind im Idealfall multi-
kulturell, multimedial, konversationell und vor allem gebihrenfrei. Diese
‘Metamedien’ sollen die konkrete Auseinandersetzung mit den Vorstellungs-
bildern der Simulationsmaschinen ermdéglichen. (vergl. ebd.: 310) Sie sind
durch die Umschaltméglichkeit von Kommunikation gekennzeichnet (‘einer
an alle’ bzw. ‘einer an viele’) und sollten digital Ubertragen werden, damit sie
aus datenschutzrechtlichen Griinden kodiert werden kénnen.

Die kulturelle Praxis degsozialen Metadesigns"8, als einer neuen Diszi-

plin, stellt fir Youngblood insofern eine eclRenaissance dar, als sie Kunst,
Wissenschaft und soziales Leben untrennbar verschmelzen Iaf3t. Nur durch
die Allianz von an Bedingungen der industriellen Zivilisation angepal3ter
Kunst mit der modernen Technik, wird eine Kreativitat ermdglicht, die einer-
seits die Kunst neu beleben und andererseits die Technik humanisieren kann.
(vergl. ebd.: 306) In dieser Verbindung, sozusagen der Allianz von Kunst und
Technik, verschmelzen auRerdem noch die Bereiche Kunst und Politik, so die
These Youngbloods. Denn die Simulationsinstrumente dienen der Herstel-
lung alternativer Wirklichkeiten, Uber die sich das Publikum dann in den
Netzwerken der Konversation auseinandersetzen kann.

Youngblood unterscheidet zwei Akteurinnen, die die Revolutionierung der
Kommunikation vorantreiben soll&n

Einerseits nennt er di®enaissance-Amateurinnenl®, die Kinstlerlnnen,
Wissenschaftlerinnen oder ‘geistige Fuhrerinnen’ sein kdnnen, die unter den

8 Als ,soziales Metadesign“ bezeichnet Youngblood die einzigartige Verbindungreron
naissance-AmateurInnen als Vertreterlnnen der Kunst einerseits und bletamedien als
technische Grundlage neuer sozialer Bedingungen andererseits. Damit meint er den Ent-
wurf telekommunikativer 6ffentlicher Einrichtungen, d.h. Netzwerke im physikalischen
Raum, in denen und durch die soziale und politische Wirklichkeit neu organisiert werden
kénnte.

9  Wobei die beiden genannten Rollen ineinander Gbergehen. Der/Die im Umgang mit neuen
Technologien kompetente ‘Renaissance-Amateurin’ wird durch die Verbindung seiner/
ihrer kulturellen Praxis mit der Technik zum/zur ‘sozialen Metadesignerin’.

10 Nimmt man den Zugang zu technischen Mitteln als politisch entscheidendes Unterschei-
dungsmerkmal zwischen Profi und Amateurln, so I6st sich nach Youngblood, bei allge-
meinem Zugang zu 6ffentlichen und persénlichen Metamedien, diese Unterscheidung auf
und damit IRt sich die Entstehung einer neuen Gesellschaftsklasse voraussagen, eine
Klasse kompetenter Kulturarbeiterinnen, dRenaissance-Amateur|nnen.
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gewandelten sozialen Bedingungen (z.B. die Mdoglichkeit, im virtuellen
Raum autonome soziale Welten aufzusuchen) ihre jeweilige Praxis radikal
andern. Sie sind sowohl Kulturschaffende als auch Teilnehmerinnen an auto-
nomen Realitdtsgemeinschaften, z.B. an einer sozialen diischen Wider-
standsbewegung, und damit im Sinne Youngbloods als ,kompetente Kultur-
arbeiter* Teil einer neuen Gesellschaftsklasse, hervorgebracht durch einen
.mehr oder weniger allgemeinen Zugang zu den personlichen und sozialen
Metamedien.” (ebd.: 311)

Und auf der anderen Seite sieht er di#alen Meta-Designerlnnen, die die
offentlichen Raume in der virtuellen Welt entwerfen und damit die autonome
soziale Wirklichkeit in der Virtualitdt ermdglichen sollen. Dabei handelt es
sich um eine Form von Design, digtradsthetisch und suprakulturédt, da

es um die Schaffung 6ffentlicher RGume geht und nicht um die Schaffung
offentlicher Kunst. In den hier entstehenden 6ffentlichen Raumen der Virtua-
litat waren nach Vollendung der ‘Revolutionierung der Kommunikation’, die
auch eine ‘Resozialisierund’ des Publikums beinhaltet, eine konstruktive
Auseinandersetzung Uber die elektronisch visualisierten Problemlagen mdog-
lich.

Den sozialen Metadesignerinnen spricht Youngblood eine gleichwohl politi-

sche Funktion innerhalb ihrer kiinstlerischen Tétigkeit zu, die ihnen eine

machtvolle Position verschafft. Denn indem sie die 6ffentlichen Rahmenbe-

dingungen entwerfen, unter denen politische Auseinandersetzungen stattfin-
den, verbinden sie Politik mit Kunst.

.Die Kontrolle des Kontextes beinhaltet die Kontrolle der Bedeutung,
und die Kontrolle der Bedeutung ist identisch mit der Kontrolle der
Wirklichkeit.” (ebd.: 313)

Deshalb stellt Youngblood den freien und kostenlosen Zugang in den Mittel-
punkt seines Konzeptes, neben den anderen bereits genannten Voraussetzun-
gen fur offentliche Metamedien. Fur die Umsetzung dieser Modelle nennt er
die Renaissance-Amateurinnen verantwortlich, die, indem sie die Rolle der
sozialen Metadesignerinnen Ubernehmen, ,das revolutionare Projekt der

11 Leider erklart er den Begriff ‘Resozialisierung’ nicht weiter, aber man kénnte Young-
blood so verstehen: Weil der Umstand, daf3 theoresi$etZzugang zu den durch Compu-
ter hergestellten Arbeitsmitteln und 6ffentlichen Raumen haben, den/die Einzelne/n wie-
der zu dem potentiell ,autonomen Individuum“ macht, das den Anforderungen einer de-
mokratischen Gesellschaft gewachsen ist, ist das Individuum quasi neu vergesellschaftet.
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historischen Avantgarde gleichsam zu Ende*” filhren. (ebd.: 314) Das Projekt
der historischen Avantgarde, das im Hinblick auf die Verschmelzung von
Kunst und Leben dem Habermasschen ‘Projekt der Moderne’ gleichkommt,
namlich dem ,Kampf um Wiedervereinigung von gesellschaftlicher und

kultureller Modernisierung®, sah in dieser Allianz die grundlegende Voraus-

setzung, ,dal die gesellschaftliche Entwicklung sich von der kulturellen Evo-
lution wiirde leiten und aufklaren lassen” (ebd.: 315).

Das medientheoretische Konzept Youngbloods wurde an dieser Stelle einge-
fuhrt, weil es die mogliche Entwicklung virtueller Offentlichkeiten hinsicht-
lich einer neu entstehenden kulturellen Praxis anschaulich macht, die un-
trennbar mit Computerkompetenz verbunden ist. Fir Youngblood ist der
ungehinderte Zugang zu den Metamedien in erster Linie eine Sache der
Gebuhrenfreiheit und der Benutzerkontrolle. Er thematisiert damit nicht die
konstitutiven AusschluRmechanismen gegeniber Frauen, die sowohl den
geschlechtlichen Charakter der Technikkultur betreffen, als auch der katego-
rialen Unterteilung in Offentlichkeit und Privatheit schlechthin unterliegen,
die letztendlich ein Strukturprinzip in seinem Konzept darstéliRer Ver-
schmelzung gesellschaftlicher Spharen wie Kunst und Technik bzw. Kunst
und Politik muR3 eine Analyse der geschlechtshierarchischen Struktur dieser
Bereiche vorausgehen. Obwohl es zwei Frauen sind, die Youngblood, als die
einzigen ihm bekannten Metadesignerinnen, zu diesem Entwurf inspiriert
habed3, wiirde die kulturelle Praxis des ‘sozialen Metadesign’ als macht-
volle Bedeutungskontrolle in Kiirze von Mannern dominiert sein.

Auch wenn Youngbloods Zukunftsvision auf einer Reihe utopischer Grund-
annahmen beruht, spricht er zumindest zwei Aspekte an, die mit dem Einsatz
moderner Kommunikationstechnologien fiir Frauen relevant sind und hier
hinsichtlich des Geschlechterverhaltnisses kritisch aufgenommen werden sol-
len:

12 Schon seine Unterscheidung in 6ffentliche und private Metamedien ist angesichts der
abendlandischen Denktraditionen, die die Kategorien Offentlichkeit und Privatheit ein-
deutig geschlechtsspezifisch konnotiert, problematisch. Eine Neudefinition der Begriffe
‘Offentlich’ und ‘privat’ ist angesichts der Veranderungen durch die Neuen Medien uner-
lailich.

13 Kit Galloway und Sherrie Rabinowitz, zwei amerikanische Medienkunstlerinnen, die seit
1977 an mehreren telekommunikativen Projekten gearbeitet habermH@eBand Space
1980 undElectronic Cafe 1984) sind laut Youngblood ,als soziale Metadesigner gleich-
sam System-Integratoren auf hochstem Niveau: Denn sie arbeiten an der Integration von
technologischen und sozialen Systemen.” (ebd.: 312)
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Durch ihre Verbreitung kommt es wahrscheinlich nicht nur zur Ver-
schmelzung von ‘Kunst’ und ‘Technik’ bzw. ‘Technik’ und ‘Kultur’,
sondern als Folge davon lassen sich auch die Sphéaren der ‘Technik’ und
der ‘Politik’ nicht langer trennen. Der Einsatz moderner Technologien ist
nicht als ein Bereich unserer Gesellschaft zu bestimmen, sondern ist ein
Vorgang, der unsere Kultur, die gesellschaftiche Kommunikation, die
Vergesellschaftung der Individuen und damit auch das Alltagsleben tief
durchdringt. Nun ist aber die Geschlechterhierarchie, ebenso wie alle
anderen gesellschaftlichen Verhdaltnisse, auch in die Prozesse technischer
Entwicklungen und Produktionen eingeschrieben. Die Ideologie, die der
Zweiteilung und der Hierarchie zwischen den Geschlechtern zugrunde
liegt, findet sich in den Strukturen der Technikkultur wieder. Was sich in
Zeiten der modernen Industriegesellschaft Gber die geschlechtliche Ar-
beitsteilung durchgesetzt hat, wird in der nachindustriellen Gesellschaft
der Postmoderne Uber Technik vermittelt: die Struktur zweigeschlechtli-
cher Hierarchie.

AuRerdem spricht Youngblood die Mdéglichkeit der ‘Kontrolle sozialer
Bedeutung’ durch die Neuen Medien an. In der Kontrolle der sozialen
Bedeutung sieht Fraser einen zentralen Moment des Kampfes der Frauen
um Autonomie. Das Engagement setzt sich zusammen aus Kampfen um
die sozialen Bedeutungen von »Frau« und »Mann«, von »Weiblichkeit«
und »Mannlichkeit«, Kdmpfen um die Interpretation von Bedurfnissen
und Kampfen um die geschlechtsspezifischen Normen, welche die wich-
tigsten, Institutionen vermittelnden Rollen formen. Da diese Bereiche
schon immer durch Manner kontrolliert wurden, ,k&mpfen die feministi-
schen Frauen in Wirklichkeit darum, den Zugang zu den diskursiven
Ressourcen und die Kontrolle Gber sie umzuverteilen und zu demokrati-
sieren.” (Fraser 1994: 208)

‘Autonomie von Frauen’ setzt so gesehen voraus, dal sie Uber die Mittel der
Interpretation und Kommunikation in ausreichendem Malfie verfiigen, so daid
Frauen eine mit Mannern gleichgestellte Teilnahme an allen Arten der sozia-
len Interaktion, einschlieRlich der politischen Beratung und Entscheidungs-
findung, ermdglicht wird. (vergl. ebd.: 208)

Die Frage ist nun, welche Relevanz dem Computer in den Kampfen um die
Kontrolle der Bedeutungen zukommt. Betrachtet man nur seine mediale
Funktion, die durch das Internet reprasentiert wird, dann hat der Computer
angesichts der vielfaltigen Medienlandschaft sicher nur eine Nebenrolle zu
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erwarten. Betrachtet man den Computer allerdings as eine Universalma
schine, deren gesellschaftsverdndernde Kraft in ihren vielfaltigen Einsatz-
und Funktionsmoglichkeiten liegt, in ihrer Fahigkeit, jede andere Maschine
potentiell zu simulieren und diese zu rekombinieren, dann kommt dem Com-
puter eine weitaus zentralere Rolle zu.

.Der Computer als Maschine und Metapher dringt in alle Sphéaren der
Gesellschaft vor und beginnt ihre Dynamik und ihre Diskurse zu be-
einflussen. Angesichts des unaufhaltsamen Aufstieges der Computer-
welten sind Soziologen auf zweierlei Weise herausgefordert: erstens,
diese Wandlungen mit den Mitteln der Sozialforschung niichtern zu
beschreiben und nach ihrem Charakter zu typisieren, und zweitens, die
neuen Phanomene mit den Mitteln der soziologischen Theorie zu er-
fassen und wenn notig, deren Begrifflichkeit zu revidieren.” (Rammert
1995: 40)

Die Definition des Computers als Universalmaschine, die diesen in seine
einzelnen Zweckbestimmungen zerlegt, geht Bihls Analyse einer ,Cyber
Society” voraus, deren Hauptmerkmal die Virtualisierung aller gesellschaft-
licher Spharen durch die Verbreitung des Computers ist.

523 Der Computer als Universalmaschine

Buhl ist in seinem Buch ‘Cyber Society’ der Frage nachgegangen, ob der
Computer als industriegesellschaftliche Maschine die Moderne vollendet oder
ob er Eigenschaften besitzt, die zumindest auf technologischer Ebene grund-
legende Elemente flr einen radikalen Epochenbruch bereitstellen. (vergl.
Buhl 1997: 40) Als Universalmaschine verfiigt der Computer diesem Modell
nach Uber vier verschiedene Zweckbestimmungen, die von der jeweiligen
Software abhangen:

- als Werkzeug

- als Denkzeug

- als Medium und

- als virtuelle Maschine

Folgende Aussagen heben den Unterschied der Universalmaschine ‘Compu-
ter’ von den klassischen Maschinen der modernen Industriegesellschaft be-
sonders hervor:
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1. Werkzeug: Bei entsprechender Software wird der Computer zur physi-
kalischen Maschine, die sich instrumentell als Werkzeug gebrauchen
laft. (z.B. elektronische Schreibmaschine)

2. Denkzeug: Der Computer kann menschliche Intelligenz simulieren, was
den industriegesellschaftlich garantierten Wesensunterschied zwischen
Mensch und Maschine fraglich erscheinen Iaft.

3. Medium: Als Medium erzeugt der Computer neue Medien, die die Kom-
munikationsstruktur unserer Gesellschaft transformieren (Internet, WWW,
Newsgroups, etc.)

4. Virtuelle Maschine: Der Computer ist nicht nur fahig, andere Maschi-
nen zu simulieren und zu rekombinieren, um so neue maschinelle Eigen-
schaften hervorzubringen (z.B. Virtual Reality, Multimedia), sondern
kann zudem als ‘Wirklichkeitsmaschine’ neue begehbare Entwicklungs-
umgebungen schaffen. (vergl. ebd.: 42ff)

Buhl bestimmt den Computer aldniversalmaschine, da die Vielfalt der
Rechnereigenschaften zur Herausbildung heterogener Technik- und Nutzer-
Innenstile fihrt.

sErfahrungen mit dem Computer, Verhaltens- und Einstellungsmuster
sind trotz der ,Computerisierung des Alltagslebens” und der ,Verall-
taglichung des Computers* geschlechts-, generations- und schichten-
spezifisch segmentiert.” (ebd.: 43)

Fur das Internet bedeutet das, dal3 je nachdem, welche Dienste im Netz in
Anspruch genommen werden, sich unterschiedliche Sozialitaten und Kom-
munikationsprozesse ausmachen lassen. Fir Frauen bedeutet das, dal3 sie von
der gesellschaftsverandernden Kraft des Computers in anderer Weise betrof-
fen sind als Manner. Welches Geschlechterverhaltnis wirde sich in den ein-
zelnen Bereichen der von Buhl ausdifferenzierten Zweckbestimmungen aus-
machen lassen? Nutzen Frauen den Computer gleichermafien als Medium
und als Werkzeug? Welche Normen und Werte liegen den Konstruktionen
der Programme zugrunde, die durch den Computer als ,neu begehbare Ent-
wicklungsumgebungen® erscheinen? Sind es tatsachlich neue virtuelle Reali-
taten, also neue Welten, die durch die ‘virtuelle Maschine’ hergestellt werden
oder eroffnet sich durch den Computer vor allem eine neue erfahrbare



85

Dimension, die durch die Méglichkeiten neuer Simulationstechnologien wahr-
nehmbar wird%*

Als Universalmaschine, so Bihl, revolutioniert der Computer den mechani-
stischen Maschinenbegriff der Kinematik. Dieser wird durch den Maschinen-
begriff der Informatik (‘elektronische Regelung’) abgeltst. Zudem missen
grundlegende Kategorien wie Arbeit, Kommunikation und Rationalisierung
neu Uberdacht werden, was mit dem qualitativ neuen Technologietypus der
Informatisierung zusammenhangt. (vergl. ebd.: 43) Dieser neue Technologie-
typus intendiert Buhl zufolge dartber hinaus auch einen neuen Gesellschafts-
typus: die ‘virtuelle Gesellschaft’, eine neue Gesellschaftsform, die durch die
Herausbildung virtueller Strukturen gekennzeichnet ist.

524 Dievirtuelle Gesedllschaft

Im Gegensatz zu bisherigen neueren Gesellschaftsbegriffen, die vor allem auf
bestimmte gesellschaftliche Ph&nomene oder eher randstandige Verande-
rungsprozesse abzielten, kann, so Buhl, der Begriff der virtuellen Gesell-

schaft den eigentlichen Kern der Veradnderungen in unserer Gesellschaft
erfassen: die Virtualisierung der gesellschaftlichen Verhaltnisse.

Lunter virtueller Gesellschaft verstehen wir eine Gesellschaft, in der
Produktion, Distribution und Kommunikation weitgehend in virtuellen
Raumen stattfinden, im Cyberspace. Die virtuelle Gesellschaft ist eine
Gesellschaft, in welcher der computererzeugte virtuelle Raum den
realen Raum Uberlagert, mit ihm vielfaltige neue assoziative Formen
bildet, ihn tendenziell aber auch verdrangt und substituiert, ihn jedoch
niemals als Ganzes ersetzen kann. Die Dialektik von Realraum und
virtuellem Raum fuhrt zu qualitativ neuen Formen der Vergesellschaf-
tung.” (ebd.: 46)

Dabei ist fur Buhl Virtualisierung, als computerinitiierter Prozel3, in dessen
Verlauf der reale Raum durch den virtuellen Raum ersetzt wird, die

.Zentrale gesellschaftsstrukturierende Form einer Immaterialisierung,
die raumlich strukturierte Sozialbeziehungen durch virtuelle Konstrukte
Uberlagert.” (ebd.: 47)

14 Die Bedeutung dieser Unterscheidung wird im sechsten Kapitel in einem philosophischen
Exkurs zum Begriff der Wirklichkeit weiterdiskutiert.
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Der virtuelle Raum dominiert in der virtuellen Gesellschaft, was die Ablo-
sung des mechanistischen Raumbegriffes, der den Raum als eine Art Behalter
begreift, durch eine relationale Raumvorstellung zur Folge hat.

.Der soziale Raum konstituiert sich in der virtuellen Gesellschaft
nicht mehr aufgrund geografischer Gegebenheiten, sondern im Kon-
text komplexer Interessenkonstellationen.” (ebd.: 47)

Buhl bezeichnet vier zentrale Charakteristika, die als Unterscheidungskrite-
rien zwischen klassischer Industriegesellschaft und virtueller Gesellschatft,
anhand der Analyse der Spharen Technologie, Okonomie, Politik und Kultur
hervorzuheben sind.

1. Technologie: Als Basistechnologie der virtuellen Gesellschaft lassen sich,
so Bihl, weder Multimedia noch das Internet klassifizieren, auch wenn
diese wichtige technische Voraussetzungen dieser Gesellschaft darstellen.

LDer eigentliche technologische Kern der virtuellen Gesellschaft be-
steht jedoch in der Technologie der Virtual Reality.” (ebd.: 49)

Die dabei entscheidenden Eigenschaften der VR-Technologie sind

- die Moglichkeiten derlmmersion bzw. Begehbarkeit virtueller
Raume

- Multidimensionalitat und Multisensorik. Virtuelle Raume besitzen
drei- oder mehrdimensionale Eigenschaften, wobei mehrere Sinne
gleichzeitig angesprochen werden.

- Der Realitatseffekt entsteht durdlewegungsadaquate Bildedie
dem/der Anwenderin erscheinen.

.Im Gegensatz zu Computeranimationen passiert hier alles in Echt-
zeit, d.h. jede Reaktion wird sofort in den virtuellen Raum umge-
setzt." (ebd.: 50)

- Interaktion und Multiuser-Effekt ermdglichen den Anwenderinnen
nicht nur Einflud auf virtuelle Gegenstande und Objekte zu nehmen,
sondern auch mit anderen zu interagieren und gemeinsame Aufgaben
zu bewadltigen. Buhl stellt zusammenfassend flr den Bereich der
Technologie fest:

.Die Technologie der Virtual Reality stellt einen fundamentalen Para-
digmenwechsel in der Informatik dar, eine qualitativ neuartige Mensch-
Maschine-Kommunikationsstruktur.” (ebd.: 50)
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2. Okonomie: Wahrend in klassischen Industriegesellschaften Massenpro-
duktion, zentralisierte und fordistische Produktionsstétten die Regel waren
und auf der betrieblichen Ebene ein realer Firmenraum existierte, domi-
nieren in der virtuellen Gesellschaft virtuelle Firmenstrukturen, virtuelle
Biros und Telearbeit. Die zunehmende Virtualisierung der Betriebe fihrt
zu neuen Organisationsstrukturen. (z.B. Megabranchen, Cyberbanking,
Globalisierung realer Warenstréme etc.)

3. Palitik: Die Sphéare des Politischen in der virtuellen Gesellschaft wird
vor allem durch die Infragestellung der Nation transformiert. Die globale
Vernetzung, die sowohl Produktions- als auch Distributionsprozesse
umstrukturiert, entzieht dem Nationalstaat entscheidende Machtmittel
hinsichtlich seiner Wéhrungs- und Rechtshoheit, seiner Kontroliméglich-
keiten der Nationalbanken und seines EinfluRsses auf das Arbeits- und
Sozialrecht. (vergl. ebd.: 54) Zwar kann das Internet grundsatzlich zur
Verbesserung und zur Modernisierung der realexistierenden Demokratie
genutzt werden, aber wahrscheinlicher ist, daf3 durch die Virtualisierung
gesellschaftlicher Strukturen ohne entsprechende politische Gegensteue-
rung soziale Ungleichheiten verfestigt werden.

»ES ist mit neuartigen politischen Konfliktlinien und sozialen Seg-
mentierungen zu rechnen (,Gewinner contra Verlierer der Computer-
Modernisierung®, ,Generationenkonflikte®, ,Befiirworter contra Geg-
ner einer wachsenden Informatisierung®).“ (ebd.: 55)

4. Kultur: Die computertechnologischen Madglichkeiten der Simulation
und Manipulation im Medienbereich kénnen zur Folge haben, dalR die
Unterscheidung zwischen Realem und Virtuellem unméglich wird. Zu-
dem fiihrt der Verlust des Realkdrpers, so Biihl, zu einer ,Uberbetonung
des Geistes". (vergl. ebd.: 56 und 1996: 207)

Im folgenden sollen die vier Bereiche auf den innewohnenden Geschlech-
tertext hin analysiert werden, um zu verdeutlichen, inwiefern der Lebenskon-
text von Frauen betroffen ist.

Zur Technologie: Die Sphare der Technologie in der virtuellen Gesellschatft,
deren Basistechnologie die VR-Technik darstellt, ist schon aufgrund histori-
scher Entwicklungsprozesse und der damit zusammenhangenden Konstruk-
tion des Technikbegriffes enormen Vergeschlechtlichungen unterworfen.
Gerade in den Bereichen der Computerentwicklung und der Informatik ist der
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Anteil von Frauen sehr gering, was direkt mit den geschlechtsideologischen
Implikationen unserer Technikkultur in Verbindung steht. (vergl. Kapitel 3.1)

Ein wesentlicher Bestandteil der VR-Technologie besteht in der Software-
Entwicklung, die mit zunehmend hoher Anforderung an Programmierkompe-

tenz verbunden ist. Indem die Umsetzung von Daten (auch von Informatio-

nen, die die Lebenswelt betreffen) als ein vorwiegend technisches Problem
betrachtet wird (Buhl 1996: 62), ist der Ausschlu von Frauen in diesen
informationstechnologischen Rationalisierungsprozessen inharent vorstruk-
turiert, da weniger geschlechtspezifische Tatigkeit im Softwareentwicklungs-
prozel3 weitgehend ausgeblendet werden. Dieser Zirkel kann nur durch-
brochen werden, wenn die kulturelle Praxis der Softwareherstellung in ihren
vielfaltigen Tatigkeitsfeldern dargestellt wird, ohne dabei die Verbindung zu
einem Geschlecht herzustellen.

Zur Okonomie: Gerade die Aussicht auf virtuelle Firmen und Telearbeit wird
h&ufig mit neuen Mdglichkeiten fir die Gleichstellung von Frauen verbun-
den. Da sich durch die Virtualisierung der Arbeitsplatze die Strukturen der
geschlechtlichen Arbeitsteilung aufzuldésen scheinen, geht mit der 6konomi-
schen Entwicklung in der virtuellen Gesellschaft die Hoffnung auf veranderte
Geschlechterrollen einher. Die Auflésung industrieller Arbeitsstrukturen
bringt nicht zwangslaufig die Erosion geschlechtshierarchischer Rollenver-
teilungen mit sich. Die Teleheimarbeit z.B. ist in ihren Formen zumeist den
herkémmlichen Geschlechtsrollen angepafdt. (vergl. Klaus 1997: 13) Klaus
zufolge verbirgt sich dahinter der enge Zusammenhang von sozialen und
technischen Entwicklungen.

»rechnologieaneignung und Technologieanwendung ist in den pri-

vaten Haushalten immer doppelt bestimmt: Einerseits beinhalten sie
die Domestizierung von Technologien und Diensten durch die Nutzer
und Verbraucherlnnen. Andererseits dienen die technischen Konsum-
glter dazu, zu zeigen, wer man ist, d.h. sie werden zum Mittel des
Individuums und der sozialen Gruppen, um ldentitatsfragen zu bear-
beiten.” (ebd.: 14)

Damit sei auf die These Cockburns verwiesen, nach der Technologie in die
Konstruktion geschlechtlicher Identitéaten eingeht und ,dahfi@ogie selbst
ohne Bezugnahme auf das Geschlecht nicht wirklich verstanden werden
kann.” (Cockburn 1992: 32) Daran ankntpfend formuliert Klaus die Frage,
wie Menschen in der Aneignung von Technologien jeweils ihre geschlecht-
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lichen Identitdten ausuben. (vergl. Klaus 1997: 15) Auf den hier zentralen
Gegenstand bezogen, mifte die Frage lauten: Wie wird im Umgang mit
virtueller Technik die zweigeschlechtliche Ordnung interaktiv hergestellt?

Zur Politik: Buhl unterschlagt in seiner Prognose Uber den Bereich des Poli-
tischen den inhérenten Geschlechterkonflikt, der in den von ihm genannten
Spannungslinien enthalten ist. Soziale Ungleichheiten, die durch die Virtuali-
sierung gesellschaftlicher Strukturen verfestigt werden, betreffen Frauen oft
in doppelter Weise.

Der Strukturwandel der Offentlichkeit, der sich in der virtuellen Gesellschaft
vollziehen wird, ist, so Bihl, aus heutiger Sicht weniger pessimistisch einzu-
schatzen, als zu Zeiten der Massenmedien, in den Habermas sein Standard-
werk schrieb. (vergl. Bihl 1996: 233) Aber laf3t sich das auch fur das
Geschlechterverhaltnis sagen? Sind mit der zunehmenden Auflésung der
Trennung von Offentlichkeit und Privatheit auch Veranderungen der ge-
schlechtlichen Zuschreibungen zu erwarten? Vor allem hinsichtlich der
Geschlechterfrage wird auf den Bereich der Offentlichkeit in den letzten
Kapiteln noch naher eingegangen.

Zur Kultur: Zur These Bihls, die auf die Tendenz verweist, daf3 mit der Vir-
tualisierung der Kommunikation der zunehmende Verlust des Realkdrpers
und damit eine Uberbetonung des Geistes einhergeht, ist hier anzumerken,
dal3 der Kdrper in den virtuellen Interaktionen wieder auftaucht. Diese para-
doxe Beobachtung deutet auf eine komplexe Beziehung zwischen Identitaten
und Kdrper hin. Die Identitaten, die die Menschen in der virtuellen Realitét
der MUDs annehmen, sind in der Regel kdrperbezogen bzw. ohne Riickbe-
zug auf den Korper nicht moglich. Demnach unterschétzt Buhl die Bedeutung
des Korpers im Konstruktionsprozef von (geschlechtlichen) Identitaten.

Zusammenfassend laRt sich mit Bihl fir die hier relevante Fragestellung
sagen, daf3 die Virtualisierung der Gesellschaft sich auf alle sozialen Bereiche
ausdehnt. Zum einen konstituiert der virtuelle Raum einen virtuellen Produk-

tionstypus, der Klassen-, Arbeits- und Sozialstrukturen grundlegend veran-

dern wird und zum anderen fihrt er, so Buhl, zu

,einem qualitativen Strukturwandel der Offentlichkeit und verandert
im gravierenden MaRe kulturelle Muster und Einstellungen sowie
unseren Raumbegriff selbst.” (ebd.: 57)
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Indem Buhl ‘Virtuelle Realitat’ und ‘Realwelt’ als parallele Wirklichkeiten
gegeniberstellt, von denen eine die andere uberlagert, bewegt er sich in
dichotomen Denkmustern und stellt damit ein Konstrukt her, das eine ,Uber-
betonung des Geistes" intendiert. Die Grenzen zwischen diesen Realitaten
kénnen nur aufgelost werden, wenn davon ausgegangen werden kann, dafl3 es
eine eigentliche Realitat gibt. So kommt Bihl z.B. zu der impliziten Unter-
scheidung zwischen ‘virtuellem’ und ‘materiellem’ Produktionstypus; eine
Konstruktion die, ahnlich wie die Trennung von Offentlichkeit und Privat-
heit, die Abwertung bzw. die Negierung des Kdorpers enthalt und sich somit
als ideologisch erweist.

Im Hinblick auf die ideologische Bedeutung der zugrundeliegenden Dicho-
tomien soll im folgenden die Entstehung virtueller Offentlichkeiten in den
Computernetzen naher betrachtet werden. Ungeachtet der Tatsache unglei-
cher Zugangsvorausetzungen aufgrund nationaler, geschlechtlicher und 6ko-
nomischer Hierarchien wird mit den ‘Neuen Medien’ die Entstehung neuer
demokratischer Gemeinschaften verbunden, die gerade im Selbstverstandi-
gungsprozelld der Weltgesellschaft zu einem weiteren Strukturwandel der
Offentlichkeit fuhren soll. Der Begriff Offentlichkeit ist von der geschlechts-
hierarchischen Struktur unserer Gesellschaft genau so betroffen, wie die An-
eignung und Kultur der Computertechnologie. Im folgenden werden Offent-
lichkeitstheorien zugleich auf ihre Anwendbarkeit auf das Internet und auf
ihre blinden Flecken bezuglich der Herrschaftskategorie Geschlecht unter-
sucht.



6 Offentlichkeiten und Internet

Nachdem das Internet hinsichtlich seiner Anwendungsbereiche und seiner
sozialen Struktur beschrieben wurde, und die Vergeschlechtlichungsprozesse

der Technikkultur in unserer Gesellschaft anhand des feministischen Diskur-

ses aufgezeigt werden konnten, soll im weiteren die Kategorie der Offent-
lichkeit eingefuihrt werden. Damit wird ein zentraler Begriff in der Debatte
um die Mdglichkeiten des Internets aufgenommen, der im folgenden auf der
Grundlage klassischer Offentlichkeitstheorien (Arendt, Habermas) aber auch
hinsichtlich neuerer Konzepte (Negt/Kluge, Fraser) diskutiert werden soll.

Die in Kapitel 2 dargelegten spezifischen Kommunikationsbedingungen im
Netz geben in der allgemeinen Debatte AnlaR zu der Hoffnung, die 6ffentli-
chen Strukturen konnten sich durch die neuen Medien zugunsten vermehrter
Demokratie veranderhDiese Hoffnungen sind zum Teil auf der Annahme
begriindet, dal3 sich unter den immateriellen Bedingungen der Computerwelt
andere gesellschaftliche Verhéaltnisse herausbilden werden, weil soziale und
geschlechtsspezifische Ungleichheiten nicht mehr erkennbar sind und damit
an Bedeutung verlieren. Gerade hinsichtlich neu entstehender Offentlichkei-
ten verbindet sich mit solchen Annahmen die Erwartung, daf3 in der virtuellen
Welt einer gleichberechtigten Teilnahme an offentlichen Diskursen nichts
mehr im Wege steht. Kritische Stimmen in dieser Diskussion machen dage-
gen auf die realweltlichen Herrschaftsverhaltnisse in unserer Gesellschaft
aufmerksam, die den Zugang zu den Computertechnologien und die Prasenz
in der Netzwelt strukturell determinieren. Auch das folgende Kapitel basiert
auf der Annahme, dal3 die Verhaltnisse der materiellen Welt nicht einer virtu-
ellen Wirklichkeit gegentbergestellt werden kénnen, in der Hoffnung, es
wurde sich dort, unabhangig von realweltlichen Machtverhaltnissen - eine
neue Welt herausbilden. Die Analyse dieses Problemfeldes beschrankt sich
dabei auf die Geschlechterverhaltnisse und ihre Ubertragung auf 6ffentliche
Strukturen im Internet.

1  Auch skeptische Stimmen schalten sich in diese Auseinandersetzung ein, weil sie durch
den vermehrten Einsatz hochtechnologischer Kommunikationsmittel eher die Gefahr der
Kontrolle und der Isolation einzelner Individuen befiirchten.
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Der optimistischen Ansicht von Anne Phillips, die in dem Zusammenspiel

von Demokratie und interaktiver Technologie ein ,Szenario* ausmacht, ,das
mit den geschlechtsspezifischen Ungleichheiten aufriumt und die Barrieren
zwischen der offentlichen und der privaten Sphére Uberwindet* (Phillips
1995: 231) steht die skeptische Position Neverlas und Voglmayrs gegeniiber,
die auf das ungleiche Verhdltnis zwischen den Geschlechtern aufmerksam
machen und ,daR die Inhalte, von den Datenbanken bis zur Pornographie, an
mannlichen Lebenswelten ausgerichtet sind.” (Neverla/Vogimayr 1996: 244)

Um dem Neuen im Verhaltnis der Geschlechter in einer virtuellen Zukunft
nachzugehen, scheint sich die Computerwelt auf den ersten Blick nicht zu
eignen, da das ‘authentische’ Geschlecht der Teilnehmenden in der Regel
mannlich ist. Aber Geschlecht ist in der Immaterialitdt der Computernetze
eine ‘relative Sache’. Dazu Helmers:

»In der Netzwelt sieht jeder Net'er genauso aus wie sein Gegenueber -
Zeichen auf einem Bildschirm. Eine Profilierung der Person ist nicht
Uber herkdmmliche realweltliche Symbolik moeglich, sondern auf

Tastatureingaben beschrankt - ,you are what you type“.“ (Helmers
1994: 32)

Kulturelle, personliche und nationale Identitdten sind Kategorien, die durch
die neue Lebenswelt im Netz an Kontur verlieren. Helmers kommt zu dem
Schlu3, dal3 sich Netzidentitat und realweltliche ldentitéat gegenseitig beein-
flussen werden.

Sherry Turkle ist Uberzeugt, dal3 virtuelle Raume unsere ldentitat verandern
koénnen. lhr Buch ‘Life on screen’ soll beschreiben, wie die neu entstandene
Kultur der Simulation unsere Ideen von Geist, Korper, Selbst und Maschinen
beeinflu3t. (Turkle 1995: 10) Die Geschichte konstruierter Identitaten ist, so
Turkle, im Kontext der Geschichte der sich auflésenden Grenzen zwischen
realer Welt und virtueller Welt neu zu erzahlen. Der Identitatsbegriff 16st sich

auf, weil die Grenze zwischen Mensch und Maschine verschwindet. Der
Mensch spiegelt sich nicht nur in der Maschine, sondern er lebt in ihr und
durch sie.

.Most recently, the computer has become even more than tool and
mirror: We are able to step through the looking glass. We are learning
to live in virtual worlds.” (ebd.: 9)
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Der Bereich der Technologie steht in einem spezifischen Verhéltnis zu einer
Gesellschaft, in der das Internet schon bald zu einem Konstitutionsmedium
neuer Offentlichkeitsformen werden kénnte.

»In der Netzwelt, in der alle soziale Interaktion technisch vermittelt
ist, spielt Technik eine besonders grof3e Rolle. Umgekehrt hat jeder
scheinbar nur technische Vorgang stets eine tiefere - soziale, 6kono-
mische, politische - Bedeutung.” (Hoffmann et al. 1996: 25f)

Hier liegt der Grund, die Netzwelt nicht nur als einen genuin sozial- und
kulturwissenschaftlichen Gegenstand zu betrachten, sondern dariber hinaus
Zu zeigen, dalR das Internet kein beliebig gestaltbares und beliebig nutzbares
neutrales Transportnetz ist.

Sowohl die kulturellen Muster sozialer Interaktionsregeln, vorgegeben durch
die sogenannte ,Netiquette”, als auch die kulturellen Muster der Netztechnik
sind konstitutiv an der Herausbildung und an dem Zusammenhalt virtueller
Gemeinschaften beteiligt. (vergl. ebd.: 26ff)

Faller schlagt vor, den Computer nicht als festlegende technische Struktur zu
verstehen, ,sondern als interaktiv herzustellende Koordination von program-
miertem Modell und sinnstrukturiertem Handeln.” (FalRler 1996: Vorwort)
Denn dem Computer kommt seine soziale Bedeutung nicht aufgrund seiner
physikalischen Eigenschaften zu; vielmehr wird er

»S0zial wirksam durch die Konstruktion, Verbreitung und Anerken-
nung elektronisch bearbeitbarer Wirklichkeitsmodelle. Die Modelle
konstruieren neue Umgebungen, neue Raume.” (ebd.)

Nach FaBler ist heute Computertechnologie das Konstitutionsmedium fir
offentliche Ordnung Uberhaupt, wobei der Software als ‘Offentliches Gut’
eine besondere Rolle beizumessen ist. (vergl. ebd.) Seiner grundlagentheore-
tischen Auseinandersetzung mit computertechnologisch erschlossenen Ver-
haltens- und Kommunikationsraumen liegt u.a. die These zugrunde, dald
durch den Computer beispiellose soziale Umgebungen erzeugt und bereitge-
stellt werden. Dabei handelt es sich um Spiel-, Produktions-, Informations-
und Kommunikationsumgebungen.

Auf der Grundlage einer ethnographischen Beschreibung des Internets wollen
auch Hoffmann et al. im Laufe ihres Projektes die These belegen, dal3 das
Internet eben nicht nur ein physikalisches Transportnetz ist, sondern ein
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‘Interaktionsraum’, in dem es auch zur Herausbildung von neuen Offentlich-
keitsformen kommen kann.

.Dieser Raum wurde geschaffen und besiedelt von einer Computer-
expertenkultur, deren Vorstellungen, Winsche, Anforderungen und
Kenntnisse den technischen und nutzungspraktischen Werdegang des
Internets bis heute pragen.” (ebd.: 36)

Begreift man Technik als einen spezifischen Bereich mannlicher Kultur
(Wajcman) so wird sich voraussichtlich die These Neverlas und Voglmayrs
bestatigen, wonach ,der Mannerbund im Netz ebenso agiert und sich (re)pro-
duziert wie anderswo.” (Neverla, Voglmayr 1996: 244) Im elektronischen
Netz entstehende 6ffentliche Raume sind so gesehen schon geschlechtsspezi-
fisch vorstrukturiert, obwohl die klassische Struktur geschlechtlicher Zuord-
nung (Offentlichkeit und Privatheit) aufgehoben zu sein scheint. Es stimmt
wohl, dafl} sich netzeigene Formen offentlicher Ordnung von denen unter-
scheiden, die die Gesellschaft auRerhalb der Netzwelt hervofpriigdie

hier relevante Fragestellung bleibt dabei aber zu bedenken, dal3 die Compu-
terexpertenkultur eine ‘mannliche’ ist.

Das kann zumindest als ein zentraler Erklarungsansatz fir den Umstand gel-
ten, dal’ die entscheidenden Gremien fir die politischen Gestaltungsprozesse
im Netz Gberwiegend mit méannlichen Informatikerinnen und Physikerlnnen
besetzt sind. (vergl. Hoffmann et al. 1996: 37) Dartber hinaus nimmt aber
die Entwicklung computergenerierter Offentlichkeiten auch einen netzspe-
zifischen Verlauf, der mit den Grundbedingungen des Cyberspace verbunden
ist. Diese sind:

1. Entstofflichung (digitale, koérperlose Bewohner einer digital erzeugten
Welt)

2. Raum-zeitliche Direktheit (weitestgehende Unabhangigkeit der Netzwelt
von geographischen Entfernungen)

2 Hoffmann et a. nennen zwei Differenzen zu realweltlichen Offentlichkeiten:

1. Bereits bestehende gesetzliche und normative Regelwerke der netzexternen Welt (z.B.
Copyright) finden nicht unbedingt auch in der Netzwelt Anerkennung bzw. Anwen-
dung.

2. Die elektronische Interaktion bringt neue netzspezifische Ordnungsformen hervor, die
auf den besonderen Interaktionsmoglichkeiten und Kommunikationsprinzipien des
Internets beruhen. (vergl. ebd.: 36)
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Diese Konditionen bewirken ,eine bislang nicht gekannte Grenzenlosigkeit
und Geschwindigkeit der Bewegungen im Raum* (ebd.: 18) und verweisen
auf ein neuartiges Verhaltnis zwischen Kérper und Geist.

Wenn wir laut Kaufhauswerbung ‘in einer Stunde um die Welt sur-
fen’, tun wir das sicherlich ohne unsere Korper. Denn die sind nicht so
schnell.” (Kleinen 1997: 47)

Kleinen verweist auf den Zusammenhang vermittelter virtueller Wirklichkeit
und die Verdrangung des Korpers, indem sie sich auf eine Untersuchung von
Sandy Stone bezieht, die eine zeitliche Verbindung (im 17. Jhdt.) zwischen
dem Rlckzug des Kdorpers in das Private und Unsichtbare und der Entstehung
erster virtueller Gemeinschaften herstellt. (vergl. ebd.: 50, auch Stone 1991)
Die Vermittlung dieser virtuellen Realitaten hing direkt mit der Herausbil-
dung der Schrift- und Buchdruckkultur zusammen. Der Cyberspace stellt in
dieser Entwicklung lediglich eine neue Form von Vermittlungskapazitat dar.
Die Erfahrungen, die durch den Cyberspace mdglich geworden sind, sind
allerdings ungleich deutlicher und lassen die Grenze zwischen ‘Virtuellem’
und ‘Realem’ verwischen. (vergl. ebd.: 50) Ist die virtuelle Realitat lediglich
ein Konstrukt, das der Verdrangung des Koérpers dient? Und was ist demnach
die ‘eigentliche’ Wirklichkeit? Ist nicht auch diese eine soziale Konstruktion,
die um eine computertechnologisch erzeugte Dimension lediglich erweitert
wird?

Handelt es sich bei der ‘Virtuellen Realitat’ tatsdchlich um eine Gegenwelt,
eine zur ‘wirklichen Welt" konkurrierende Realitdt oder werden durch die
neuen Computertechnologien Zusatzraume geschaffen, in denen neue For-
men der Vergesellschaftung und damit auch von Offentlichkeiten entstehen
kénnen? Ist die Unterscheidung in ‘wirkliche Realitat’ und ‘virtuelle Realitat’
Uberhaupt aufrechtzuerhalten?

Um diese Frage, die in der Kritik an Biihl schon angesprochen wurde, soll es
in dem anschlie3enden philosophischen Exkurs gehen, der zwei unterschied-
liche Auseinandersetzungen mit der ‘virtuellen Realitat’, die von Minker und
die von List, gegenlberstellt. Zum einen ist diese Frage fur das Verhéltnis
zwischen Netzwelt- und Realweltidentitat zentral. Dabei liegt die Annahme
zugrunde, dafl3 bei der Neukonstruktion virtueller Identitaten auf den kulturel-
len Erfahrungshorizont nicht nur zurtickgegriffen werden muf3, sondern daf3
zudem diese Identitaten nicht getrennt bzw. als gegensatzliche darstellbar
sind. Der Exkurs soll daruber hinaus verdeutlichen, warum es fir eine Veran-
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derung der herrschenden Geschlechterordnung unerlaglich ist, die dichotome
Gegenuberstellung der Spharen Offentlichkeit und Privatheit erneut zu hin-
terfragen.

6.1 Exkurs: Virtuelle Realitat und Wirklichkeit 3

.Der Schein der Simulation, keine zu sein, hat den Mythos begriindet,
sie sei mehr als blofR3e lllusion, eine ganz eigene und ganz wirkliche
Welt; kein Teil der empirischen, sondern (...) eben die virtuelle Rea-
litat.” (Munker 1997:109)

Der Begriff ‘virtuelle Realitat’, der zentrales Element des Mythos ‘Internet’
ist, impliziert zunachst einmal, dal’ es sich um eine zur Alltagswelt konkur-
rierende neue Realitat handelt. Denn wer von »virtueller Realitit« spricht,
impliziert das Vorhandensein mehrerer Realitaten; zumindest zweier Wirk-
lichkeiten, die ‘virtuelle’ und die ‘nicht-virtuelle’ bzw. ‘aktuelle’. (vergl.
Minker 1997: 115) Aber Virtualitat ist kein ganzlich neuer Begriff, der, wie
beispielsweise der Begriff ‘Cyberspace’ mit der Entwicklung neutechnologi-
scher Simulationsformen entstanden ist, sondern hat seine genealogischen
Wurzeln schon in der Antik&.Woértlich tbersetzt kénnte marvittuelle
Realitat auch als mogliche Wirklichkeitbezeichnen, als eine Wirklichkeit
also, ,die wirklich eine werden kann.” (ebd.: 109). Den Begriff ‘Virtuelle
Realitéat’ aus einer solchen sprachphilosophischen Perspektive betrachtend,
verweist Minker auf alte philosophische Fragen: Ist unsere Wirklichkeit die
einzige Realitat? Oder existieren alternative Realitaten, von denen die virtu-
elle Realitdt nur eine ist, in die der Mensch, dank der neuen Simulations-
technologien, einzutreten in der Lage ist?

Die Pramisse einer digital hergestellten Gegenwelt als konkurrierende Wirk-
lichkeit liegt dem Mythos des Cyberspace zugrunde, dessen zentrales Ele-
ment die Annahme ist, dal3 es in ihm keine Materie gibt.

3 Minker nennt die virtuelle Realitat eine asthetische Dimension- ausgehend von ,‘Aisthe-
sis’, der Wahrnehmung; durchaus im Sinne der Wahr-Nehmung : Ein asthetischer Raum
ist der Cyberspace adsthetischer.” (Minker 1997: 123)

4 Minker faBlt seine Auswahl mehrerer Beitrage aus Enzyklopadien und Lexika so zusam-
men: ,virtuell [Uber fr.virtuel von lat.virtualis = »als Mdglichkeit vorhanden«, von lat.
virtus= »Tugend, Kraft, Tuchtigkeit«]:das, was nach Anlage oder Vermdégen als Méglich-
keit vorhanden ist; was intrinsisch alle Bedingungen seiner Realisierung erfiillt; auch:
scheinbar, denkbar.“ (ebd.:109)
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.Die Ablésung vom Kdrper erscheint als Erldsung von dessen ver-
ganglicher Schwache und fliichtiger Materialitat, eine Erlésung, die
selber zwar nur fur die kurze Weile des Aufenthalts im Cyberspace
héalt - die dabei jedoch den Schein erweckt, als wirde die Entschei-
dung Uber die Begrenztheit und Verganglichkeit unserer Existenzform
neu erdffnet und in unsere eigene Verfugbarkeit Uberfiihrt.” (ebd.:
111)

Eben darin grindet die tiefgreifende Faszination, die mit dem Mythos des
Cyberspace einhergeht. Denn die Reise in die virtuelle Welt des Cyberspace
entspricht dem ,ldeal aller Ubersetzungen“ als einer ,Vorstellung einer
unreduzierten und gerechten Uberfiihrung aus den Grenzen der einen in die
Domane einer anderen Realitat”. (ebd.: 110)

Auch List beschaftigt sich in ihrer Analyse der neuen ,Technologien der Ent-
korperlichung® mit der Faszination des Cyberspace und seiner Mythen. Aller-
dings behandelt sie das Phanomen des »Cyberplatonismus«, wie ihn auch
Minker beschreibt, aus der Perspektive eines feministischen Theorie- und
Reflexionszusammenhanges. Aus diesem Blickwinkel heraus erkennt sie in
der Reaktualisierung der antiken Geistmetaphysik Platons vor allem die Wie-
derbelebung des ‘platonischen’ Bedirfnisses, ,das Leben des Geistes aus
seiner archaischen Leibgebundenheit” zu befreien. (List 1996: 88) Der domi-
nierende Mythos des Cyberspace verlangt das vollstandige Eintauchen des
Menschen in die imaginaren Datenfluten, wahrend der Korper auf3erhalb des
Speichers der Netzwelt bleiben muf3. Die Faszination hatte damals wie heute
seinen Ursprung in der Idee, ,das leibgebundene Hier und Jetzt in Bildern
und Gedanken zu transzendieren®, so dal3 der Mensch in der Lage ist, ,im
Denken an einem anderen Ort zu sein” (ebd.: 93). Platons Lehre ist, ohne die
Welt des Erkennens und Handelns ganz zu verleugnen, doch durchsetzt von
der parmenidischen Erkenntnis,

,dal der Zugang zum hoheren Wissen und zum wahren Sein die
Uberwindung der Kontingenzen der leiblichen Existenz voraussetzt, ja
ihr eigentliches Ziel ist.” (ebd.: 92)

Diesem antiken Mythos, der in den Mdglichkeiten des Cyberspace scheinbar
seine Verwirklichung findet, setzen verschiedene (vielfach feministisch-post-

moderne) Theoretikerlnnen und Kunstlerinnen einen anderen Diskurs entge-
gen; nicht die Eliminierung des Korpers, sondern die Uberwindung des carte-
sianischen Bildes vom Kdorper als Maschine durch die Wahrnehmung und
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Erfahrungen in den elektronisch erschaffenen virtuellen Dimensionen soll
erreicht werden. (vergl. Haraway 1995, Ascott 1993)°

Minker kommt ebenfalls an einer zentralen Stelle seiner Ausfiihrungen zu
den philosophischen Wurzeln des Parmenides. Zentral ist dieser Punkt, weil
es in der Debatte um das Verhdltnis zwischen dem ‘Virtuellen’ und dem
‘Wirklichen’ und damit um das alte philosophische Problem geht, eine klare
Differenzierung zwischen Sein und Schein zu finden. In der formalen Logik
des Parmenides ist d&gesen des Seins so, dal3 esst. ,Und wasist, kann

nicht nicht sein“ (Minker 1997: 116) Die eindeutige Festlegung der Identitat
des Seins heif3t aber, laut Parmenides, dal3 dasstwasgleich ,einheitlich,
vollkommen und unvergénglich” ist. (ebd.: 116) Alles was diesen Kriterien
nicht entspricht, ,ist nichts als Schein; und der ist strenggenommiehts.”

(ebd.: 116) Dazu gehdrt, laut Minker, auch die »virtuelle Realitat«, die nach
der strikten Unterteilung Parmenides' der Welt des ‘Scheins’ bzw. des
‘Nicht-Seins’ zuzuordnen wére.

Das durch den Cyberspace vermittelte Versprechen, die Differenz zwischen
Sein und Nicht-Sein kdnnte Uberwunden werden, ist migttich einlésbar -
aber vielleicht ist es in eineblp3 méglichen Wirklichkéiumzusetzen.

LAber eben das ist ja der Vorteil einer blo3 méglichen Wirklichkeit,
wie sie die virtuelle Realitat darstellt - dal? sie nicht nur das Unwirkli-
che kinstlich zu realisieren, sondern auch das Unmdégliche wirklich-
keitsgetreu zu simulieren vermag.” (ebd.: 112)

Minker zeichnet die Beziehung von Wirklichkeit und Mdglichkeit als eine
Bewegung nach. Denn so hat es bereits Aristoteles pointiert:

,Méglich ist das Wirkliche - und das noch nicht Verwirklichfe.
(ebd.: 112)

5 Die vieldiskutierte These Haraways, die von einer ,Neuerfindung der Natur‘ angesichts
der Korperpolitiken, hervorgebracht durch die neuen Reproduktionstechnologien, spricht,
wird von Ascott aufgenommen, wenn er sagt, daf die Uberwindung des cartesischen Kor-
perbildes ,nicht zur Entkdrperlichung der Person oder zur Immaterialitat (fiihrt), sondern
zur Re-Materialisierung, Rekonstruktion, zu einer erneuten Beschreibung, kurz, zur Wie-
dererfindung des Menschen.” (Ascott 1993) Auf die These Haraways wird im letzten Teil
der vorliegenden Analyse noch néher eingegangen.

6  Aristoteles,Metaphysik - Buch IX; bes. 1046b-1048a. Die abendlandische Philosophie
half sich angesichts der Aristotelischen Definition bislang mit einer formalen Strukturie-
rung des ‘Mdglichen’. Zum einen dasal Mdgliche, dessen Realisierung sich ,in unser
je geltendes Bild der Wirklichkeit umstandslos einfligte* und zum anderertoglash
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Damit problematisiert Minker, ob das, was im Cyberspacésisi/or die-

sem Hintergrund bekommen Fragen nach personlicher bzw. authentischer
Identitét, nach virtueller Interaktion und politischen Handlungsmdglichkeiten,
aber auch Fragen nach den geschlechtlichen Zuschreibungen im Netz neue
Bedeutungen. Indem wir aufhdren, die virtuelle Realitat als eine Gegenwelt
zur ‘eigentlichen Realitét’ zu betrachten, I6sen wir uns von der antiken philo-
sophischen Tradition, die ‘Welt des Geistes’ der ‘Welt des Korpers’ gegen-
Uberzustellen. Der Ursprung dieses Bedurfnisses ist List zufolge vor allem in
der Assoziation von Leiblichkeit mit Verletzlichkeit und Endlichkeit des
Menschen begriindet. Der weibliche Korper ist durch seine Fahigkeit des
Gebéarens und die periodisch auftauchende Menstruation Ausdruck fir den
Kreislauf des Lebens und erinnert zumindest unbewuf3t an Abhangigkeit und
an den Tod.

.Dieser ProzeRR der Verdrangung von Erfahrungen der Leiblichkeit
und Kontingenz steht (...) in einem engen Zusammenhang mit der
patriarchalen Verfassung der Gesellschaft der Antike." (List 1996: 93)

Er fuhrte zur strukturimmanenten Zuordnung der »Frau« (als Gebarerin) zum
Oikos und dem Naturhaftérund des »Mannes« zur Sphére Hegos. Aber

dieser Verdrangungsprozel pragt auch heute noch die, der gesellschaftlichen
Verfassung zugrundeliegenden Vorstellungen vom ‘autonomen Individuum’,
das seinen Ursprung in der Renaissance findet. Dabei ist zu beachten, dal3 die
Renaissance eine Epoche ist, deren Ideen selbst wiederum auf den philo-
sophischen Vorstellungen der Antike basieren.

Ausgehend von der Annahme Minkers, dal? der Cyberspace als eine ‘astheti-
sche Dimension’ der Realitat zuganglich ist, wird die antike philosophische
Unterscheidung von ‘Sein’ und ‘Nicht-Sein’ aufgehoben und damit gleichzei-
tig die zweigeschlechtliche Strukturierung in Frage gestellt, die unter ande-
rem auch in der dichotomen Unterteilung in 6ffentliche und private Sphare

Mdogliche, dessen Verwirklichung uns nach unserem Kenntnisstand der Naturgesetze
zwar unwahrscheinlich, aber nicht logisch widerspriichlich erscheint. (Minker 1997:
112f) ,Gerade weil wir von logisch mdglichen Welten nichts wisseiRerihrer abstrak-

ten Mdglichkeit, haben sie der philosophischen Argumentation seither als eine ihrer lieb-
sten Anschauungsfiguren gedient.” (ebd.: 113)

7  List bezeichnet die Vorstellungen vom ‘Weiblichen’ als geeignete Projektionsflache phi-
losophischer Imaginationen ,fur die »allzumenschlichen Erfahrungen der leiblichen Kon-
tingenz und Abhangigkeit, die sich mit dem Selbstbild des Denkenden Ich und seinen
Phantasmen der vollkommenen Einheit mit der Sphare des Logos schwer vereinbaren
lieBen.“ (ebd.:93)
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verankert ist. Der Autor befreit damit die virtuelle Realitat aus dem Status
einer gegensatzlichen Welt zu unserer Alltagswelt, in der sich lediglich das
widerspiegeln lait, was wir sowieso schon kennen. Im Gegensatz zu dem
Gedankenexperiment der antiken Philosophie ndmlich kann man die virtuelle
Dimension betreten und erfahren, womit zumindest metaphorisch die Leibge-
bundenheit virtueller Erfahrung eingeholt ist. Dadurch wirdldgisch M6g-

liche in unserer Wahrnehmung verwirklicht, was die Einebnung der formalen
Differenz vonreal undlogisch Méglichem(vergl. Ful3note 542ur Folge hat:

Denn durch den Eintritt in den Cyberspace werden dem Menschen genau die
Erfahrungen ermdglicht, die in logischer Konsequenz undenkbar wéren. Er
kann zumindest zeitweise in fremde Kdrper schlipfen, er kann fliegen, durch
Wande gehen, Raum- und Zeitgrenzen mihelos Uberwinden und ist somit
scheinbar in der Lage, biologische Vorgaben, die die menschliche Spezies
von anderen Lebensformen unterscheiden, beliebig zu variieren.

Statt aber die virtuelle Realitat als eine neue Dimension zu begreifen, zeigt
sich in dem Versuch, den Cyberspace mit urbanen Metaphern zu erfassen
nach Miinker eine Asthetik, deren Kern eine ,Anthropomorphisierung der
Technik® ist. (ebd.: 122) Gerade die Tendenz aber, die virtuelle Realitat in
alltagsweltlichen Metaphern zu beschreiben, verstellt den Blick auf ihr inno-
vatives Erkenntnispotential des Neuen, das in der Losgeldstheit von Raum-
und Zeitgrenzen besteht. Durch die anthropomorphe Veranschaulichung wird
der Mythologisierung der medialen Technik und damit der virtuellen Realitét
Vorschub geleistet.

,Nur, wer ihre asthetische Differenz zur Realitat beachtet, wird den
Ort bestimmen lernen, den die virtuelle Realitat in der Realitat einneh-
men kann.” (ebd.: 122)

Die Wahrnehmung der virtuellen Realitét als eine Gegenwelt ist dagegen eine
Fortfihrung unserer Sicht auf die Welt in dichotomen Ordnungsmustern. Die
Unterscheidung in ‘real’ und ‘virtuell’, gedacht als ‘wirklich’ und ‘nicht-
wirklich’ entspricht der philosophischen Unterscheidung von ‘Sein’ und
‘Schein’. Die Neigung, die Welt in dichotomen Mustern zu sehen, entspringt
laut Miunker dem Wunsch nach Uberschaubaren Grenzen und formalen
Differenzierungen. Die ,lllusion dualistischer Ordnungsprinzipien“ ist nach
Meinung des Autors nicht weniger, als die wesentliche Bedingung fir die
Abgrenzung der ,digitalen Welt der Computersimulation“ gegen die ,Reali-
tat aulRerhalb der Speicher”. (vergl. ebd.: 117) Die Gegeniberstellung von
‘virtuell’ und ‘real’ flgt sich ein in die Reihe von Dichotomien und Dualis-
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men moderner Denktradition (z.B. ‘Leib vs. Seele’, ‘Materie vs. Immateriel-
lem’, ‘Sein vs. Schein’ etc8.Eine solche Grenzziehung setzt aber auch vor-
aus, daf es das ‘eine’ gibt, wogegen das ‘andere’ abgegrenzt werden kann.
Munker geht davon aus, daf3 sich das ‘Virtuelle’ auf diesem Weg der Abgren-
zung (gegen das Konstrukt der ‘wirklichen Wirklichkeit’) nicht erfassen laft.

+ES gibt keine »virtuelle Realitat«, weil es die »eigentliche Wirklich-
keit« nicht gibt, gegen die jene sich abgrenzen mifite.” (ebd.: 118)

Das Bild einer abgeschlossenen Wirklichkeit wird von der Relativierung
unserer Realitat gebrochen, die Wittgenstein seiner SichtiauVelt zu-
grunde legt:

.Die Grenzen meiner Sprache bedeuten die Grenzen meiner Welt.”
(Wittgenstein 1984: 67)

Zu recht weist Mlnker darauf hin, da3 sich dieser Satz in den Computer-
welten virtueller Interaktion (MUDs, MOOs etc.), in denen die ‘Bewohner’
nicht nur ihre Umgebung, sondern auch ihre eigene Identitét durch Sprache
bzw. Text selbst erschaffen, bewahrheitet. Die Spielerinnen der MUDs kon-
nen nicht nur mehrere Identitaten gleichzeitig annehmen, dartber hinaus sind
sie durch die modernen Computertechnologien in der Lage, diese Identitaten
in verschiedenen Welten zu leb&in der Pluralisierungler Realitét sieht
Minker die voraussetzende Bedingung, um von ‘virtueller Realitat’ tber-
haupt sprechen zu kénnen. Denn darin liegt die Einsicht begrindet, daf? es die
einzig wahre Wirklichkeit nicht gibt - es sei denn, es wird von einer veran-
derbaren Wirklichkeit ausgegangen, die sich aus der individuellen Perspek-
tive ergibt.

.ES gibt, so kénnte man sagen, eben viele Welten innerhalb der einen
Wirklichkeit." (Minker 1997: 119)

8 List kommentiert dieses Bedirfnis mit den Erkenntnissen der Phanomenologie (Brentano,
Merleau-Ponty), die das Verhaltnis von Leiblichkeit und BewuRtheit bzw. von Kérper
und Geist ihrer Meinung nach angemessen beschreiben: ,Bewuf3tsein ist ihm (Brentano)
zufolge durch eine eigentimliche Dualitdt gekennzeichnet, die darin besteht, da Akte
des Bewul3tseins sowohl auf etwas in der Welt gerichtet sind, als auch das Moment des
Gewahrseins der Bewul3tseinsakte selbst enthalten.” (List 1996: 94) Brentano pragte da-
mit den Begriff der Intentionalitat, deren spezifische Doppelstruktur menschliches Be-
wuBtsein und Intelligenz von bisher entwickelten Formen der maschinellen Intelligenz
unterscheidet.

9  Aufdiesen Aspekt wird weiter unten noch néher eingegangen. (Kapitel 7)
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Welcher dieser unzéhligen Welten man ansichtig wird, hangt von der Blick-
richtung ab, die die Betrachterln einnimmt. Ohne den Cyberspace mystifizie-
ren zu wollen, kommt Munker zu dem eher pragmatischen Schluf3, daf3 wir
den Cyberspace als Teil unser Realitdt annehmen sollten:

LFur die Dauer des Aufenthaltes in den virtuellen Welten des Cyber-
space wird dem Menschen die Moglichkeit einer ebenso innovativen
wie inhumanen (im Sinne von: gattungs-unspezifischen) Bewegung
innerhalb der schlechthin wirklichkeitskonstitutiven Dimensionen von
Zeit und Raum erdéffnet. Die entscheidende Frage in diesem Zusam-
menhang ist, ob der Prozel3, der damit in Gang gesetzt ist, die Voraus-
setzung dafur schafft, die virtuelle Realitéat nicht algrexperimentelles
Modell einer Welt alternativer Wahrnehmungs- und Kommunikations-
weisen - sondern tatsachlich adfternative Dimension zur Wirklichkeit

selbst anzuerkennen? Dies ist die Frage nach dem ontologischen
Status der virtuellen Realitat und dem Existenzmodus ihrer Bewoh-
ner.“ (ebd.: 114y

Beide, sowohl List als auch Minker, stellen heraus, daf3 sich die Folgen einer
»Revolution der Kommunikation« in dé&ferschiebung kultureller Hand-
lungsspielrdume ergeben, die durch die neuen Medientechnologien bewirkt
werden.

.Das Phadnomen der Verschiebung, welches im Virtuellen seinen
Raum findet, ist ein zentrales Movens der Dynamik der menschlichen
Kulturgeschichte: Seit der Mensch dem Kreislauf unmittelbarer Trieb-
befriedigung entstiegen ist und aus dem selbstvergessenen Zustand der
unreflektierten Gegenwartsorientierung erwachte, ist seine gesamte
Erfahrungs- und Erlebnisgeschichte gekennzeichnet durch ihre perma-
nente Verschiebung in immer neue Spharen kultureller Ausarbeitung,
Durcharbeitung und Wiederholung.“ (Minker 1997: 124)

Die neuen Kommunikationstechnologien sind in dieser Entwicklung nur eine
weitere Stufe einer Revolution, die sich mit dem Auftauchen erster Graphis-
men, Uber die Schrift hin zu den multimedialen Ausdrucksmitteln der Simu-
lation ,Techniken der Objektivierung bzw. »Exteriorisierung« von zunachst

10 Wobe an anderer Stelle noch zu diskutieren ware, ob die Anwendung einer, von den
Menschen selbst entwickelten Technik, als ‘gattungsunspezifisch’ anzusehen ist. Miinker
Uibersieht dabei, daf3 der Mensch schon immer seine Handlungsspielrdume durch Technik
erweitert hat (Axt, Rad, Flugzeug etc.), die nur dann als ‘gattungsunspezifisch’ zu beur-
teilen sind, wenn man ‘Technik’ der ‘Natur’ gegenuberstellt.
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leibgebundenen symbolischen und intellektuellen Fahigkeiten* (z.B. Gesten,
Sprechen) fortsetzte. (List 1996: 87) Die Verschiebungen betreffen die Erfah-
rungen der Zeit und der eigenen Zeitlichkeit, die Erfahrungen des Raumes
und des sprachlichen Sinnes, als einen nie stillstehenden Prozel3 wandelnder
Bedeutungszuschreibungen. (vergl. Minker 1997: 124) Und die Verschie-
bungen erodieren die kategorialen Trennungen dichotomisch verfaf3ter onto-
logischer Kategorien (Materie/Geist, Natur/Kultur), die symbolisch und
soziokulturell in der herkdmmlichen Konstruktion von Zweigeschlechtlich-
keit festgeschrieben und verankert sind.

.Die Thematisierung und 6kologische Problematisierung des sich
wandelnden Naturbegriffs ist deshalb nicht méglich ohne zugleich die
traditionelle Vorstellung einer sozialen Okologie getrennter und

komplementarer méannlicher und weiblicher Lebenszusammenhange
zu hinterfragen.” (List 1996: 89)

Den Cyberspace als asthetische Form anzuerkennen, als Verschiebung von
Raum und Zeit, als sinnliche Wahrnehmungs- und logische Vorstellungswelt
und als ,Workshop“ der personlichen Identitdt (Bruckman 1996) ist die
Grundlage, auf der sich die Potentiale des Virtuellen nutzen und Denkmdg-
lichkeiten sich zumindest probehalber realisieren lieRen. Die Lehre daraus
kdnnte sein, so List, von der virtuell realisierten

+Einbildungskraft Gebrauch zu machen und im Spiel mit dem Denk-
maoglichen sich von den Fixierungen des erworbenen Weltbildes zu
l6sen.” (ebd.: 100)

Die Wahrnehmung der ‘virtuellen Realitat’ als eine zusétzliche elektronisch
generierte Dimension verleiht der Frage nach dem gesellschaftsverdndernden
Potential der Neuen Medien eine neue Bedeutung. Welche Bewuf3tseinsver-
anderungen bringen die technischen Entwicklungen auf der subjektiven
Ebene? Gilt in der ‘virtuellen Gesellschaft’, die Buhl im Zusammenhang mit
der um sich greifenden Digitalisierung des Alltags ausmacht (Buhl 1997),
noch die traditionelle Zuordnung der Geschlechter zu den dualen Sphéren der
Offentlichkeit und Privatheit?

Zur Klarung dieser Fragen sollen im folgenden verschiedene Offentlichkeits-
theorien im Hinblick auf inre Ubertragbarkeit auf das Internet gepriift wer-
den.
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6.2 Der Mythos virtueller Offentlichkeiten

Gerade was die Entstehung neuer virtueller Offentlichkeiten im Netz betrifft,
werden im soziologischen Diskurs umfangreiche Diskussionen gefiihrt. Tra-
ditionelle Offentlichkeitstheorien, wie die von Habermas und Arendt werden
hier auf das neue Medium Internet angewendet, ohne daf} die modernen Be-
grifflichkeiten den Bedingungen der Postmoderne angepafit werden.

Im folgenden soll ein Teil dieser Debatte beleuchtet werden. Alexander
Roesler widmet sich in seiner Untersuchung dem mythischen Grundirrtum,
daR ,Offentlichkeit ein technisches Problem darstellt, das sich mit einem ge-
eigneten technologischem Instrumentarium lésen 1aRt." (Roesler 1997: 191)
Betrachtet man nur den Werkzeugcharakter des Internets, so ist Roesler
sicher Recht zu geben, wenn er sagt, daf} sich allein durch die neuen tech-
nischen Mdglichkeiten keine ‘ideale’ Offentlichkeit verwirklichen 1aRt. Im
folgenden wird es aber nicht um die Frage nach der Verwirklichung einer
‘idealen’ Offentlichkeit durch das Internet gehen. Vielmehr geht es um die
Frage, welche demokratisierende Funktion ein Medium, das Interaktivitét,
Vernetzung und neue Formen von Offentlichkeiten moglich macht, in sich
birgt und wie dieses Potential mit den veranderten Strukturen von Offent-
lichkeit in einer postbiirgerlichen Gesellschafh Verbindung steht.

Roesler hat das Internet hinsichtlich einer seiner populérsten Mythen betrach-
tet - der demokratisierenden Wirkung dieses Mediums - und stellt fest, dal3
sich die damit einhergehende Euphorie nicht auf das ‘Neue’ dieses Mediums
zurickfuhren lait, sondern auf die Hoffnung, daR3 alte Ideen durch die Mog-
lichkeiten der Informations- und Kommunikationstechnologien zu ihrer Rea-
lisierung gelangen.

11 Nach Buhl beginnt die Postmoderne erst mit der Existenz und Entfaltung virtueller Wel-
ten. Postmoderne Aspekte, wie das fragmentierte Subjekt, ,das Leben als System von
Variablen, die Auflésung des cartesianischen Ichs des ,corgito ergo sum* zugunsten
eines pluralen Ichs sind als Phdnomene einer sich forcierenden Virtualisierung zu deuten
und lassen sich anhand der alltaglichen Praxis ,virtueller Gemeinschaften“ des Internets
nachweisen. (siehe hierzu auch Rheingold 1994) Die CyberSociety erweist sich als radi-
kalisierte Postmoderne, die Postmoderne als eine Epoche, die unter zunehmenden Druck
der Virtualisierung gerat.“ (Biihl 1996: 187)

12 Fraser zufolge soll der Begriff »postbirgerlich« den Wandel westlicher Gesellschaften
durch sozialstaatliche Massendemokratie und wohlfahrtsstaatlichen Kapitalismus in Ab-
grenzung zu Habermas’ Konzeption einer birgerlichen Gesellschaft erfassen. (vergl. Fra-
ser 1996: 153)
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.Die utopische Dimension neuer Technik liegt sozusagen nicht vor
uns, sondern hinter uns, in den Trdumen und Idealen der Vergangen-
heit.“ (Roesler 1997: 171

Roesler bezieht das Offentlichkeitsmodell Hannah Arendts auf das Internet,
ohne allerdings dem spezifisch Neuen in einem veranderten Verhaltnis der
Menschen zur Technik Rechnung zu tragen, wodurch ihm womdéglich post-
moderne Implikationen des Arendtschen Modells entgehen.

6.21 DasNetzalsAgora

Hannah Arendts Begriff der Offentlichkeit ist direkt dem Demokratiemodell
der griechischen Antike entlehnt. APslis bezeichnete man damals den Be-
reich des Politischen und somit die Sphéare des Handelns und Redens.

JPolitisch zu sein, in einer Polis zu leben, das hiel3, dal3 alle Angele-
genheiten vermittels der Worte, die Gberzeugen kdnnen, geregelt wer-
den und nicht durch Zwang und Gewalt.” (Arendt 1996: 36f)

Der Ort, an dem das Publikum die Belange von allgemeinem Interesse be-
sprechen konnte, war der antike griechische MarktplatZ\ giea.

Oikos dagegen wurde der private Bereich des Haushaltes genannt. Diese
Sphare ist gekennzeichnet durch Besitz, Eigentum und Familie. Hier konnte
in der Abgeschlossenheit der Privatheit menschlichen Bedurfnissen und Not-
wendigkeiten nachgegangen werden. Es war per definitionem der Bereich der
Frauen und Sklaven, die die Tatigkeiten veriibten, durch welche die Mittel

fur die Freiheit der Manner bereitgestellt wurden.

Die Hausherren, die inDikos uneingeschrankt herrschten, traten als freie
Méanner in das »Reich der Freiheit«, dasRiis darstellte. Mit der Neuzeit,

so Arendt, kam ein neuer Begriff der Gesellschaft auf, der das Politische mit
dem Sozialen gleichsetzte, was zu einer Verwischung der Grenzen zwischen
dem Offentlichen und dem Privaten fiihrte.

sWir missen uns in diesem Zusammenhang erst einmal dariber klar
werden, welche aufRerordentlichen Schwierigkeiten wir infolge der

13 Roesler tberpriift vornehmlich die Offentlichkeitsbegriffe von Arendt und Habermas. Nur
am Rande geht er auf die Konzepte von Sennett, Negt und Kluge ein, um darzustellen, in-
wieweit sich die These vom ‘Zerfall burgerlicher Offentlichkeit’ bzw. das Konzept prole-
tarischer Offentlichkeit auf das Internet anwenden laft.



106

neuzeitlichen Entwicklung haben, diese entscheidenden Trennungen

und Unterschiede zwischen 6ffentlich und privat, zwischen dem Raum

der Polis und dem Bereich des Haushalts und der Familie, schlief3lich

zwischen den Tatigkeiten, die der Erhaltung des Lebens dienen, und
denjenigen, die sich auf eine allen gemeinsame Welt richten, Uber-

haupt zu verstehen, wobei wir nicht aus den Augen verlieren durfen,

dal} diese Trennungen und Unterscheidungen die selbstverstandliche
und axiomatische Grundlage des gesamten politischen Denkens der
Antike bilden.” (ebd.: 39)

Roesler nennt zwei miteinander verbundene Pha&nomene, die sich nach
Arendt mit dem Wort »6ffentlich« bezeichnen lassen:

1. Alles, was vor der Allgemeinheit erscheint und fir jedermann sichtbar
und horbar ist, erhalt dadurch die groRtmogliche Offentlichkeit.

LDald etwas erscheint und von anderen genau wie von uns selbst als
solches wahrgenommen werden kann, bedeutet innerhalb der Men-
schenwelt, daf3 ihm Wirklichkeit zukommt.“ (ebd.: 62)

2. AuRerdem bezeichnet der Begriff ‘Offentlichkeit’ die Welt selbst, ,inso-
fern sie uns das Gemeinsame ist und als solches sich von dem unterschei-
det, was uns privat zu eigen ist, also dem Ort, den wir unser Privateigen-
tum nennen.” (ebd.: 65) Damit meint Arendt nicht allein die materielle
Welt, also die Erde bzw. Natur, als begrenzten Lebensraum des Men-
schen, sondern alles das, was allen sinnlich zugénglich ist. (vergl.
Roesler 1997: 17&%

Die Verbindung dieser Phdnomene, so Roesler, fuhrt zu einer Bestimmung
des Offentlichen, Gemeinsamen oder auch Wirklichen ,als im Wesen plura-
listisch, das nur existiert, weil es verschiedene Perspektiven auf ein Gemein-
sames gibt.“ (ebd.: 177) Die Pluralitat der Ansichten der Welt ist flr Arendt
das zentrale Moment der 6ffentlichen Sphére.

+Eine gemeinsame Welt verschwindet, wenn sie nur noch unter einem
Aspekt gesehen wird; sie existiert Uberhaupt nur in der Vielfalt ihrer
Perspektiven.” (Arendt 1996: 73)

14 An dieser Stelle erhellt sich die Bedeutung der Unterscheidung der virtuellen Realitat in
eine zur ‘eigentlichen’ Realitat konkurrierenden Gegenwelt einerseits oder in eine zusatz-
liche Dimension einer einzigen Wirklichkeit andererseits, wie Miinker sie vorgenommen
hat. (vergl.: Exkurs)
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Aus dieser Perspektive kann Roeders Ansicht nach das Internet immer nur

eine Teiloffentlichkeit und als Ausschnitt des sinnlich Zugéanglichen eben
nur eine Offentlichkeit neben anderen sein. Demnach ergébe sich durch das
Netz nur eine der Perspektiven der gemeinsamen Welt, in welcher

~die Wirklichkeit des ¢ffentlichen Raums aus der gleichzeitigen An-
wesenheit zahlloser Aspekte und Perspektiven [erwéchst], in denen
ein Gemeinsames sich prasentiert und fur die es keinen gemeinsamen
MafRstab und keinen Generalnenner je geben kann.” (Arendt 1996: 71)

Arendts Verstandnis von Offentlichkeit zufolge, konstituiert sich in ihr Wirk-
lichkeit und damit eine gemeinsame Welt. Beschrankt auf das Internet, so
Roesler, ,wirde es sich dabei um eine mediale Wirklichkeit handeln, welche
die Offentlichkeit im Internet konstituieren wirde und die daher in Konkur-
renz oder neben der nicht-medialen Wirklichkeit stiinde.” (Roesler 1997:190)
Damit stellt er die »virtuelle Realitdt« in genau jenes Konkurrenzverhaltnis,
das auf der Differenz zwischen Sein und Schein beruht und mit Minker und
List bereits problematisiert wurde. Geht man aber davon aus, daf es nicht die
eine Wirklichkeit gibt, gegen die sich die »virtuelle Realitdt« abgrenzen
lieRe, stellt man fest, dalR die Kommunikation im Internet zum Teil der
‘Offentlichkeit’ bzw. zu einem Teil der 6ffentlichen Realitat werden kann
und nicht blof3 eine ‘Teil6ffentlichkeit’ neben anderen. Denn in dem
Moment, wo digital erzeugte Kommunikation mit anderen Menschen oder
Maschinen wahrgenommen wird, wird sie auch Teil der ‘eigentlichen’ Wirk-
lichkeit'. Die ,fundamentale Rolle* bei der Herausbildung von Offentlich-
keit, die Roesler dem Internet abspricht, I&Rt sich so gesehen noch gar nicht
Uberblicken.

Roesler hat den Versuch unternommen, den Offentlichkeitsbegriff Arendts
auf die politische Sphare des Internets anzuwenden. Seiner Einschatzung
liegt die Annahme zugrunde, dafl} Technik als ein isolierter Bereich angese-
hen werden kann, den man dem Menschen als das ‘Andere’ gegeniiberstellen
kann. Aber gerade das Internet ist eine Technologie, die sich nictmitroer
Massengesellschaft entwickelt hat, sondern adwtth die moderne Ge-
sellschaft erst moéglich wurde. Genau wie die antike Agora und der isolierte
Haushalt eine rhetorische Gesprachskultur hervorgebracht haben, die ohne
die ,technische" Struktur der griechischen Stadtlandschaft so nicht méglich
gewesen ware, fuhren die neuen technologischen Entwicklungen unserer Zeit
zu einem postmodernen Kommunikationszusammenhang, der u.a. auf einem
neuen Verhaltnis zwischen Offentlichkeit und Privatheit beruht. Wahrend der
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griechische Mann den Bereich der Notwendigkeiten und Geborgenheit ver-

lassen muf3te, um in der Sphéare der Freiheit ,das eigene Leben zu wagen
und damit Mut beweisen konnte (vergl. Arendt 1996: 46), bleibt der/die heu-
tige Teilnehmerln wéhrend seiner/ihrer Mitwirkung am 6ffentlichen Diskurs
im hauslichen Bereich. Nicht sein/ihr Leben riskiert der/die Userln, wenn
er/sie sich in die digital erzeugte Dimension begibt, sondern eine Verschie-
bung seiner/ihrer Identitét.

Die Grenze zwischen Offentlichkeit und Privatheit ist angesichts moderner
Informations- und Kommunikationstechnologien nicht mehr in den raumli-
chen und zeitlichen Grenzen der Antike oder der Neuzeit zu erfassen. Um die
Grenze neu zu verorten, ist eine Redefinition moderner Kategorien notwen-
dig, die den Menschen nicht mehr der Technik gegeniberstellt, sondern die
Grenze zwischen Mensch und Maschine verwischenl?iBie virtuelle
Realitat ist eine Dimension unserer Wirklichkeit, die durch die Verbindung
der Menschen mit der Maschine ‘Computer’ wahrnehmbar wird. Die Offent-
lichkeit, die in der virtuellen Realitat entsteht, ist nicht mehr und nicht weni-
ger ‘mediale Wirklichkeit’ als zu Zeiten der griechischen Agora.

Zumindest ist das Internet ein geeignetes Medium, die Vielfalt gesellschaft-
licher Perspektiven aufzunehmen, zu verbreiten und somit potentiell geeig-
net, ,Wirklichkeit* oder eine ,gemeinsame Welt* im Sinne Arendts herzu-
stellen.

Im folgenden soll Roeslers Versuch dargestellt werden, das Habermassche
Konzept biirgerlicher Offentlichkeit auf das Internet zu tibertragen, wobei ich
vorweg die These aufstellen méchte, dafd sich das ‘Ideal’ einer umfassenden
Offentlichkeit, wie es das Modell von Habermas impliziert, im Internet nicht
verwirklichen wird.

6.2.2 Das Ideal der virtuellen Offentlichkeit

Wahrend Arendt sich an dem Offentlichkeitsmodell der griechischen Antike
orientierte, hat der Offentlichkeitsbegriff bei Habermas die Gesellschaft der
Aufklarung zur Voraussetzung. Hier entsteht Offentlichkeit nicht auf der

Agora, sondern bildet sich in den Kaffeehdusern und Salons des Burgertums.

15 Haraway hat diesen Gedanken im Zusammenhang mit der Cyborg bereits formuliert.
(Haraway 1995: 33-40) Auf diesen Aspekt wird weiter unten naher eingegangen.
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,Burgerliche Offentlichkeit laRt sich vorerst als die Sphare der zum
Publikum versammelten Privatleute begreifen. (...) Eigentumlich und
geschichtlich ohne Vorbild ist das Medium dieser politischen Ausein-
andersetzung: das offentliche Rasonnement.” (Habermas 1990: 86)

Durch dieses Medium kommt es als Ergebnis der »permanenten Diskussion
unter Privatleuten« zur Herausbildung einer »6ffentlichen Meinungx, ,die
nach Habermas Rationalitdt zumindest als ihr Ideal begreift.” (Roesler 1997:
178)

Drei Merkmale sind dem Ideal der biirgerlichen Offentlichkeit in der Idee des
vernunftig rasonnierenden Publikums zu eigen:

1. Hinsichtlich ihres Status ergibt sich ei@&eichheit der Beteiligten, was
Paritat und Ebenbdurtigkeit zur Folge hat, nicht weil Status keine Bedeu-
tung gehabt hatte, sondern weil von eventuell bestehenden Unterschieden
generell abgesehen wurde.

2. Alles kann prinzipiell zunGegenstand der Diskussion werden. Mit der
durch den Markt geschaffenen allgemeinen Zuganglichkeit zu Literatur,
Kunst und Kultur verschob sich das Interpretationsmonopol der kirchli-
chen und staatlichen Autoritaten zugunsten der Privatleute. Die Uberfiih-
rung von Kultur- in Warenform machte diese Bereiche erst diskussions-
fahig.

3. Der gleiche Vorgang fiihrte zu einer prinzipielldnabgeschlossenheit
des Publikums, weil es sich bei aller Exklusivitat niemals vollstandig ab-
schotten konnte. Denn

LStets schon verstand und befand es sich inmitten eines grtéReren
Publikums all der Privatleute, die als Leser, Horer und Zuschauer,
Besitz und Bildung vorausgesetzt, Uber den Markt der Diskussions-
gegenstande sich bemachtigen konnten.” (Habermas 1990: 98)

Wahrend Massenmedien lange Zeit vornehmlich zentral gesteuert wurden
und durch ihre lineare Kommunikation an die Stelle der Auseinandersetzung
in erster Linie die Verkiindigung getreten ist, wird durch die Neuen Medien
die Medienstruktur erneut transformiert: Interaktivitat, Dezentralitéat, Vernet-
zung und Globalisierung von Kommunikation bestimmen den gesellschaftli-
chen Kommunikationsprozel3 der Zukunft.
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Wie schon der Kommunikationsapparat der Brecht'schen Radiotheorie, die
den dialogischen Rundfunk einforderte, soll nun dem Mythos nach auch das
Internet

,genau den Teil der Offentlichkeit wiederherstellen, der in den ande-
ren Massenmedien bislang ausgeschlossen bleiben muf3te - die eigene
Mitwirkung.” (Roesler 1997: 180)

Durch die technisch-mediale Vermittlung l6st sich aber der Raum auf, der
sowohl bei Arendt (Agora) als auch bei Habermas (Kaffeehaus, Salon) Kon-
stitutionsbedingung fiir die Herausbildung von Offentlichkeit war. Die von
Habermas herausgestellten Merkmale des Publikums lassen sich vordergrin-
dig auf die ‘virtuellen Gemeinschaften’ der Netzwelt Ubertragen, sollen hier
aber kritisch betrachtet werden.

1. Zur Gleichheit der Beteiligten: Der Mythos sieht vor, dafl? die Mitglie-
der dieser Gemeinschaften jenseits kultureller, geschlechtlicher und so-
Zialer Statusgrenzen interagieren und somit keine Diskriminierung auf-
grund ethnischer bzw. geschlechtlicher Zugehdérigkeit, Behinderung etc.
zu befirchten haben.

,Es scheint, als mache der Bildschirm alle gleich.“ (ebd ¥83)

Auch wenn Geschlecht, Schicht und Hautfarbe im Netz vordergriindig
nicht zu zahlen scheinen, so lassen sich aufgrund der technologischen
Konstitution des Mediums Internet, andere Ausgrenzungskriterien fest-
stellen (technische Ausbildung, finanzielle Situation, geographischer
Wohnort, geschlechtlich konstruiertes Interesse; vergl. auch Kapitel 3

16 Nancy Fraser hat schon an dem Gleichheitsbegriff von Habermas kritisiert, dal? Unter-
schiede durch Ausklammern und Verschweigen nicht nivelliert, sondern eher verfestigt
werden. ,Ein offentlicher Diskurs, der Zuganglichkeit, Rationalitat und die Aufhebung
von Statushierarchien anpreist, fungiert selbst als Abgrenzungsstrategie.“ (Fraser 1996:
157) Nur eine Thematisierung ethnischer, kultureller und geschlechtlicher Statusunter-
schiede wirde einer Ausgrenzung entgegegenwirken kdnnen. Z.B.: Eine Rollstuhlfahrerin
kann sich im Netz vielleicht ohne Angst vor Ablehnung aufgrund ihrer Behinderung fir
kurze Zeit im Netz ‘bewegen’. Und sicher hat ihre Behinderung in der immateriellen Welt
der Computernetze eine andere Bedeutung, aber ihre politischen Interessen als Rollstuhl-
fahrerin kann sie nur vertreten, wenn sie ihre Behinderung als einen Teil ihrer Identitat
‘veroffentlichen’ kann.



111

und 4), die in einigen Punkten wieder auf eben diese Statusunterschiede
zuriickzufiihren sind, die im Netz angeblich keine Rolle spi€len.
Letztendlich lassen sich diese Eigenschaften zwar nicht kausal, aber zu-
mindest strukturell auf eben jene Kategorien sozialer Benachteiligung
zuriickfuhren, die auch in herkdmmlichen Offentlichkeitsmodellen von
Bedeutung sind: National und international ist die Verbreitung des Inter-
nets mit der Verteilung der 6konomischen Ressourcen in Verbindung zu
bringen und im Zusammenhang damit werden etablierte Herrschafts-
verhaltnisse in der Herausbildung einer virtuellen (Welt-)Gemeinschaft
reproduziert. Da der Zugang zu 6konomischen und bildungsrelevanten
Ressourcen auch geschlechtshierarchisch strukturiert ist, taucht die zwei-
geschlechtliche Konstruktion in veranderter, aber gleichsam wirkungs-
voller Form wieder auf.

Die Kategorie Geschlecht wird so lediglich ausgeblendet, ohne ihre
strukturbildende Kraft tatsachlich zu mindern. Habermas selbst erkennt
in dieser Kraft einen entscheidenden Unterschied der Ausgrenzung von
Frauen aus der dominanten Offentlichkeit zu dem immanenten Aus-
schluf3 »unselbstandiger Manner« an, da

,die Exklusion von Frauen fiir die politische Offentlichkeit auch in
dem Sinne konstitutiv gewesen ist, daf diese nicht nur kontingenter-
weise von Mannern beherrscht wurde, sondern in ihrer Struktur und in
ihrem Verhaltnis zur Privatsphare geschlechtsspezifisch bestimmt ge-
wesen ist.* (Habermas 1990: 19)

Zum freien Gegenstand der Diskussion: Prinzipiell kann alles Gegen-
stand des ‘Offentlichen’ Diskurses, der sich im WWW, in den vielfaltigen
Newsgroups und in den Mailinglisten entfaltet, werden. Das ist, so
Roesler, keine neue Qualitat der Informationsvielfalt, die es in anderer
Form auch vorher schon gab. Allerdings wird die Organisation und Ver-
breitung eigener Interessen vereinfacht und zu weitaus kostengunstigeren
Konditionen ermdglicht, was die Beteiligung an offentlichen Diskursen

17

18

Ethnische, kulturelle und geschlechtliche Statusunterschiede haben konstituierenden Ein-

fluR auf Bildung und Besitz und damit auf den Zugang zum Computer und die Kompe-
tenz im Umgang mit der Kommunikationstechnologie.

Dabei bezieht er sich auf den dekonstruktivistischen Ansatz Carol Patemans, die zeigen
konnte, daR das Vernunftsrecht des demokratischen Rechtsstaafesexdialistische
Herrschaftsibungur kritisiert, um das Patriarchatin Form einer Bruderherrschaft zu
modernisieren:»Patriarchalism has two dimensions: the paternal (father/son) and the
masculine (husband/wife).« (Pateman 1988: 105)
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leichter macht und somit fiir eine vermehrte Demokratisierung durch das
Internet spricht.

Dagegen ist einzuwenden, dal3 in einer Gemeinschaft, in der alle Status-
unterschiede ausgeklammert werden, viele politische Themen sozusagen
konstitutiv verhindert werden. Zudem birgt das Uberaus groRe Angebot
von Informationen die Gefahr in sich, daR Offentlichkeiten nicht-domi-
nanter Gruppierungen in der Vielfalt untergehen.

3. Zur Unabgeschlossenheit des Publikums: Da das Internet (in den
Grenzen seiner technischen Moglichkeiten) beliebig erweiterbar ist, trifft
hier scheinbar auch das dritte Merkmal des Publikums einer birgerlichen
Offentlichkeit zu: Im Netz entstehende Offentlichkeiten sind grundsétz-
lich unabgeschlosséf.

Das Ideal burgerlicher Offentlichkeit, das Habermas seiner Konzeption zu-
grunde legt, wird nach Roesler im Internet nicht umgesetzt, weil sich die
Ideale der Aufklarung nicht allein durch technische Mdglichkeiten einlésen
lassen. Habermas hat mittlerweile aber schon selbst eingerdaumt, dal3 ,die
burgerliche Demokratie von Anbeginn in Widerspruch zu wesentlichen
Pramissen ihres Selbstverstandnisses” geriet. (Habermas 1990: 18) So wurde
sowohl Frauen als auch einigen Mannern die gleichberechtigte Teilnahme an
der politischen Meinungs- und Willensbildung verweigert. Allerdings ist der
Ausschlu von Frauen unter den Bedingungen einer patriarchalen Gesell-
schaft zu analysieren, wahrend der Ausschlul? der Arbeiter, Bauern und des
»Pdbel« im Wechsel von einer burgerlichen Gesellschaft zu einer Klassenge-
sellschaft erfal3t werden muf3.

Roesler kommt zu dem Schluf3, daf} das Internet ,den Traum der Aufklarung
nach vollstandiger Gleichheit in der Konstituierung von Offentlichkeit nicht
verwirklichen* kann. (vergl. ebd.: 191) Ihm ist sicher Recht zu geben, wenn
er sagt, dald Menschen nicht plétzlich aktive Birgerlnnen werden, nur weil
ihnen die technischen Méglichkeiten die Einmischung in 6ffentliche Diskurse
erleichtern. Aber vielleicht mussen die ideologischen Implikationen der klas-
sischen Offentlichkeitstheorien kritischer hinterfragt werden, damit der Blick
frei wird, auf real existierende 6ffentliche Strukturen. Damit wére eine reali-

19 Diese Unabgeschlossenheit ist schon in Habermas’ Ideal eingeschrankt worden, dessen
Konzept zur Teilnahme an dem &ffentlichen Rasonnement Bildung und Besitz voraus-
setzte. (vergl. Habermas 1990: 98) Insofern ist dieses Merkmal schadlos Gbertragbar und
wird vordergruindig nur durch technische Belastbarkeit weiter eingegrenzt.
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stischere Einschatzung der demokratischen Moglichkeiten des Internets er-
denklich.

Im folgenden soll die Darstellung der feministischen Kritik von Fraser an
Habermas’ Offentlichkeitsbegriff nicht nur den Geschlechterdiskurs sichtbar
machen, der in seinem Modell der biirgerlichen Offentlichkeit enthalten ist,
sondern dariiber hinaus ihre Uberlegungen zu einem postbiirgerlichen Offent-
lichkeitskonzept aufzeigen, das den verénderten Bedingungen eines kapitali-
stischen Wohlfahrtstaates gerecht werden will.

6.3 Postbiirgerliche Offentlichkeiten

Frasers Redefinition des Habermasschen Offentlichkeitsbegriffs geht aus
einer allgemeinen, nicht auf das Netz bezogenen Kritik an den Pramissen der
Kritischen Theorie hervor. Das Ziel der folgenden Ausfihrungen besteht
darin, zu zeigen, inwiefern ihr Konzept einer postbirgerlichen Offentlich-
keitstheorie, in deren Richtung sie mit ihren Uberlegungen weisen will, sich
in die Diskussion um die Wirkung des Internets hinsichtlich einer Demokrati-
sierung unserer Gesellschaft, einfiigen laft.

Indem sie auf die blinden Flecke verweist, die der Theorie Habermas’ inne-
wohnen, versucht sie den Begriff ‘Offentlichkeit’ fiir den Feminismus und
andere soziale Bewegungen wieder brauchbar zu maéhéabermas’ Idee

der ‘Offentlichkeit’ zufolge, ist diese ein Raum,

»in dem die Birger sich Uber ihre gemeinsamen Angelegenheiten be-
raten und daher eine institutionelle Arena diskursiver Interaktion. Sie
unterscheidet sich grundsatzlich vom Staat; sie ist ein Ort der Produk-
tion und Zirkulation von Diskursen, die dem Staat prinzipiell auch kri-
tisch gegenuberstehen kénnen.” (Fraser 1996: 152)

Fraser halt dieses Modell fir prinzipiell brauchbar, allerdings hat sie im Vor-
feld ihrer Analyse des biirgerlichen Offentlichkeitsbegriffs eine grundsatzli-
che Kritik an der Kritischen Theorie, speziell an dem Gesellschaftsmodell

20 Fraser spricht in diesem Zusammenhang von einer VVerwirrung, die den Gebrauch des Be-
griffs ‘Offentlichkeit’ begleitet. Wahrend Feministinnen in der »offentlichen Sphéare« ge-
meinhin einen zur Privatheit abgegrenzten Bereich sehen, ist Habermas’' Verwendung
dieses Begriffes, so Fraser, nutzlicher und préziser. In der feministischen Verwendung
fallen ,mindestens drei analytisch verschiedene Dinge zusammen: der Staat, der offizielle
Arbeitsmarkt und die Bereiche 6ffentlicher Diskurse.“ (Fraser 1996: 152)
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von Habermas, unternommen. Ein zentraler Punkt darin ist der Nachwelis,

da3 dem begrifflichen Instrumentarium Habermas’ bei der Entwicklung sei-
nes sozialtheoretischen Konzeptes der unterlegte Geschlechtertext nicht
sichtbar wird. Fraser hat die strukturierenden Wirkungen der Kategorie Ge-
schlecht anhand einer Rekonstruktion des Modells interinstitutioneller Bezie-
hungen sichtbar machen kénrérDie dabei erérterten Formen mannlicher
Herrschaft bezeichnet Fraser als

~durch und durch modern im Habermasschen Sinne, da sie die Tren-
nung der Lohnarbeit und des Staates vom Kinderaufziehen und vom
Haushalt voraussetzen.” (Fraser 1994: 196)

Die postmodernen Veranderungen gesellschaftlicher Verhaltnisse, deren zen-
trales Paradigma die Virtualisierung aller geselldtioh&én Bereiche darstellt,
beinhalten u.a. aber gerade die Auflosung dieser Trennung von Arbeitsplatz
und Wohnort (vergl. Buhl 1996: 187ff, 1997: 51f); um nur ein Beispiel zu
nennen, das zeigt, wie sich die strukturellen Bedingungen der klassischen
Industriegesellschaft verflichtigen. Die normativen politischen Implikatio-
nen, die Fraser mit der Rekonstruktion des unterlegten Geschlechtertextes
sichtbar machen will, betreffen inr Konzept postburgerlicher Offentlichkei-
ten.

1. Eine emanzipatorische Umgestaltung méannlich beherrschter, frih- und
spatkapitalistischer Gesellschaften verlangt eine Reformierung ihrer ge-
schlechtlichen Rollen und der Institutionen, die diese Rollen vermitteln.

.50 lange, wie die Arbeiter-Rolle und die Kinderaufzieher-Rolle als
miteinander grundsatzlich unvereinbar konstituiert sind, wird es nicht

21 Dazu hat Fraser die Rollen, die den Institutionen innewohnen, hinsichtlich ihres ge-
schlechtlichen Charakters betrachtet: Habermas erweitert das dualistische Modell von
Offentlichkeit versus Privatheit, indem er Beziehungen in der Gesellschaft zwischen vier
Begriffen ausmacht: Familie, (offizielle) Okonomie, Staat und Offentlichkeit. Die Tren-
nung zwischen Offentlichkeit und Privatheit verlauft nach Habermas auf zwei Ebenen.
Zum einen auf der Ebene der »Systeme« (Staat = 6ffentliches System, offizielle Okono-
mie = privates System), zum anderen auf der Ebene der »Lebenswelt« (Familie = Privat-
sphéare, Raum der politischen Teilnahme = Offentlichkeit). Die Tauschvorginge zwischen
diesen Einrichtungen sind durch die Institutionalisierung verschiedener Rollen vermittelt.
(vergl. Fraser 1994: 189) Wahrend die Rollen der Staatsbiirgerin und die der Arbeiterin
im wohlfahrtstaatlichen Kapitalismus paradigmatisch méannlich sind, lassen sich die Rol-
len der Klientln des Wohlfahrtsstaates und die Rolle der Verbraucherln in diesem Schema
als weiblich bezeichnen. (vergl. ebd.: 190ff)
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moglich sein, irgendeine dieser Rollen so zu universalisieren, daf3 sie
beide Geschlechter einschlie3t.” (Fraser 1994: 197)

Veranderungen sind auch in den Konzepten des Staatsbirgerstatus, die
Frauen die Staatsburger-Rolle verwehren, erforderlich,

,S0 lange sie qua definitione das todbringende Soldatentum, nicht aber
das lebensférdernde Kinderaufziehen einschlief3t.” (ebd.: 197)

Auch eine Neuverortung der Beziehungen zwischen hauslicher, (offi-
ziell) 6konomischer, staatlicher und politischer Sphare wird durch die

Rekonstruktion des Geschlechtertextes des Modells von Habermas impli-
ziert. (vergl. ebd.: 197)

Habermas’ Buch ,Strukturwandel der Offentlichkeit* galt der Analyse des
Aufstiegs und Niedergangs einer historisch spezifischen und begrenzten
Form von Offentlichkeit, dem liberalen Modell der biirgerlichen Gesell-
schaft. Zwar kommt Habermas zu dem Ergebnis, daf3 die liberale Variante
von Offentlichkeit unter den veranderten Bedingungen »sozial-staatlicher
Massendemokratie« ausgedient habe, aber er belaf3t es bei der Forderung
nach einer neuen Form von Offentlichkeit, ohne ein neues postbiirgerliches
Modell zu entwickeln. Zudem, so Fraser, versdumt er es, elementare Pramis-
sen des birgerlichen Modells zu hinterfragén.

,Daher suchen wir inStrukturwandel der Offentlichkeitergeblich

nach der Konzeption von Offentlichkeit, die sich deutlich genug von
der burgerlichen Konzeption unterscheidet, um den Erfordernissen der
heutigen kritischen Theorie gerecht zu werden. (Fraser 199623153)

22

23

Zum Beispiel die Unterscheidung zwischen Tatigkeiten der symbolischen und der materi-
ellen Reproduktion, d.h. der Frasers Meinung nach falschen Annahme, Kinderaufziehen
sei inharent stéarker symbolisch und weniger materiell verfa3t als andere Arbeit. (vergl.
Fraser 1994: 186)

Ihr Verstandnis einer ‘Kritischen Theorie’ erlautert Fraser in Anlehnung an Marx’ Defi-
nition, wonach die kritische Philosophie als ,Selbstverstdndigung der Zeit tber ihre
Kampfe und Wiinsche" (Marx 1975: 57) bestimmt wird. Es gibt demnach kphikso-

phisch interessanten Unterschied zwischen kritischer und unkritischer Theorie, wohl aber
einenpolitischen Unterschied. ,Eine kritische Sozialtheorie entwirft ihr Forschungspro-
gramm und ihren konzeptuellen Rahmen mit Blick auf die Ziele und Aktivitaten solcher
oppositionellen sozialen Bewegungen, mit denen sie sich parteinehmend, obwohl nicht
unkritisch, identifiziert.“ (Fraser 1994: 173)
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Nach Habermas verschwanden die Bedingungen einer birgerlichen Gesell-
schaft in dem Male, wie nicht-blrgerliche Schichten und Gruppen Zugang
zur Offentlichkeit erhielten. Solche Bedingungen bestanden in der sozialen
Ordnung, die nicht nur eine klare Trennung von Gesellschaft und Staat fur
die Mdglichkeit einer offentlichen Diskussion voraussetzte, sondern dartber
hinaus den Staat scharf von der sich konstituierenden Marktwirtschaft ab-
grenzte. Diese klare Trennung von Staat und Marktwirtschaft I6ste sich im
Zuge der Entwicklung des wohlfahrtsstaatlichen Kapitalismus auf und die
»soziale Frage« trat in den Vordergrund. Der Klassenkampf hatte eine er-
neute Polarisierung zur Folge und mehr und mehr zerfiel die Offentlichkeit in
eine Vielzahl konkurrierender Interessensgruppen. Dieser von Habermas ge-
schilderte Zerfall eines liberalen Offentlichkeitsmodells beruhte seinen Kiriti-
kern zufolge auf der Idealisierung eines Typus, der so nie existiert hat und
der trotz aller Behauptungen freier Zugénglichkeit und Unabgeschlossenheit
im Grunde durch eine Reihe bedeutsamer AusschlieRungen elementar konsti-
tuiert wurde. (vergl. Fraser 1996: 185)

Dadurch, daf? Habermas es versdumt, in seiner Analyse andere, nichtliberale,
nichtbiirgerliche, konkurrierende Offentlichkeiten mit einzubeziehen, gelangt
er zu einer ldealisierung der liberalen Offentlichkeit. Die Ironie dieses Ideals
liegt Fraser zufolge darin, daf? ein offentlicher Diskurs, der Zugénglichkeit,
Rationalitat und die Aufhebung von Statushierarchien anpreist, selbst als
Abgrenzungsstrategie fungiert. (vergl. Fraser 1996: 157) Dabei erweist sich
angesichts der Gegebenheit, ,auch ohne formelle Einbeziehung durch das
Wahlrecht vielfaltige Zugange zum offentlichen Leben und zu einer Vielzahl
offentlicher Foren" erhalten zu kdnnen, die Ansicht, Frauen seien aus der
Offentlichkeit ausgeschlossen, als ideologisch.

LSie [diese Ansicht, U.J.-D.] beruht auf einer klassen- und ge-
schlechtsspezifisch befangenen Interpretation von Offentlichkeit, die
unhinterfragt die Behauptung der biirgerlichen Offentlichkeit akzep-
tiert, die Offentlichkeit schlechthin zu sein.” (ebd.: 157f)

Diesen Anspruch konnte die birgerliche Offentlichkeit gar nicht erfiillen,
weil sich von Anfang an als Folge des Ausschlusses vielfaltige konkurrie-

24 Dabei bezeichnete Landes Geschlecht als die wichtigste Achse der AusschlieBung, was
von Habermas in einem nachtraglichen Vorwort zu einer Neuauflage des Buches (1990)
bestatigt wurde.
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rende Offentlichkeiten bildeten. Die biirgerliche Variante war lediglich die
im Diskurs dominierende Offentlichkeit.

Wichtiger Bestandteil des nie erreichten Ideals burgerlicher Offentlichkeit
war, dal3 die Teilnahme am o6ffentlichen Diskurs das Ausklammern sozialer
Ungleichheiten verlangte. Doch auch wenn, wie es im Internet zum Teil
schon geschehen sein soll, alle formellen Ausschlisse beseitigt werden konn-
ten, muld man, so Fraser, ,auch den Prozel3 der diskursiven Interaktion in
formell einschlieenden Raumen zur Kenntnis nehmen.“ (ebd.: 160) Dazu
gehort vor allem auch geschlechtshierarchisches Gespréchsverhalten, daf
sich auch im Internet scheinbar nachweisen laf3t. (vergl. dazu Kapitel 7.1)
Auf andere ungleiche Beziehungen zwischen verschiedenen Statusgruppen
laRt sich genau wie auf das Geschlechterverhaltnis anwenden, was Fraser all-
gemein zu diskursiver Interaktion feststellt.

.In hierarchisch gegliederten Gesellschaften entwickeln mit unter-
schiedlicher Macht ausgestattete soziale Gruppen unterschiedliche
Stile, die ungleich bewertet werden.” (ebd.:161)

Wenn also hinsichtlich neu entstehender Offentlichkeiten im Netz die Ver-
deckung o6konomischer, geschlechtlicher und ethnischer Unterschiede als
Bedingung von egalitdrer Teilnahme an offentlichen Diskussionen gelobt
wird, sollte bedacht werden, dal? auf diese Weise gleichberechtigte Partizi-
pation informell verhindert wird, da soziale Ungleichheiten zwischen den
Gesprachspartnerinnen nicht beseitigt, sondern nur ausgeklammert werden.

LDieses Ausklammern beglnstigt dominante und benachteiligt unter-
geordnete Gruppen in der Gesellschaft. In den meisten Fallen ware es
angemessener, Ungleichheiten einzuklammern, das heil3t sie explizit
zu thematisieren.” (ebd.: 161)

Allerdings wird die Thematisierung allein nicht geniigen, wenn man bedenkt,
dal} soziale, kulturelle und geschlechtspezifische Ungleichheiten schon im
Vorfeld tGber die Teilnahme am digitalen Diskurs entscheiden. Dabei spielen
neben 6konomischen Voraussetzungen auch die Kategorien Geschlecht und
Kultur2> eine zentrale Rolle, weil sie Uber die Mdglichkeit der Aneignung der
notwendigen Technologie entscheiden. (vergl. Kapitel 3)

25 Auf den EinfluR der kulturellen und der nationalen Herkunft, von dem Frauen neben dem
geschlechtshierarchischen Aspekt noch einmal mehr betroffen sind, wird im Rahmen die-
ser Arbeit nicht ndher eingegangen. Angesichts des Mythos einer virtuellen Weltgesell-
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Fraser kritisiert das liberale Demokratiekonzept, das un- oder vorpolitische
Prozesse (z.B. die Wirkungszusammenhéange der Wirtschaft, der Arbeit, der
Familie oder des Alltags) von »politischen Prozessen« abzugrenzen versucht.
Statt in der Ausklammerung sozialer Unterschiede sieht sie in der Beseiti-
gung systemimmanenter Ungleichheiten eine notwendige Voraussetzung fur
gleichberechtigte Beteiligung an offentlichen Diskursen. Fraser fordert daher
eine ,Form von Gleichheit (...), die mit den systemimmanent erzeugten
Beziehungen von Herrschaft und Unterordnung unvereinbar ist.“ (ebd.: 162)
Dabei bezieht sie sich auf Marx, der in seiner Kritik am Liberalismus eine
substantielle soziale Gleichheit fur die politische Demokratie fiir unverzicht-
bar halt.

Der zentrale Kritikpunkt an Habermas’ birgerlicher Offentlichkeit ist inhr
Anspruch darauf, der einzige offentliche Ort zu sein. Die Herausbildung
alternativer Gegendoffentlichkeiten steht unter dieser Pramisse bereits ,unter
dem Zeichen der Fragmentierung und des Niedergangs" (ebd.: 163) eben
jener idealen Offentlichkeit, die die liberale Demokratie hervorgebracht hat.
Implizit sagt Habermas damit, daR eine Vielzahl von Offentlichkeiten eine
Abkehr von der Demokratie und keine Annéherung daran darstellt. (vergl.
ebd.: 163) Fraser stellt das Modell einer einzelnen umfassenden Offentlich-
keit dem postbiirgerlichen Konzept vielfaltiger Offentlichkeiten zum einen
am Beispiel einer hierarchischen und zum anderen vor dem hypothetischen
Hintergrund einer egalitdren, klassenlosen Gesellschaft gegenutber, um das
demokratische Potential des pluralistischen Modells hervorzuheben.

6.3.1 Vielfache Offentlichkeiten in einer hierarchischen
Gesellschaftt

Den ersten Gedankengang beginnt Fraser mit der These,

~daRd in hierarchischen Gesellschaften das Ideal der gleichberechtigten
Partizipation durch den Streit zwischen einer Vielzahl konkurrierender
Offentlichkeiten eher beférdert wird als durch eine einzige, umfas-
sende, alles umspannende Offentlichkeit.“ (ebd.: 163)

schaft ergibt sich daraus allerdings ein fiir die Sozialwissenschaften interessanter Gegen-
stand, der weiter verfolgt werden sollte.

26 Eine Gesellschaft, ,deren grundlegender institutioneller Rahmen ungleiche soziale Grup-
pen hervorbringt, die sich in strukturellen Beziehungen der Herrschaft und Unterordnun-
gen befinden.” (Fraser 1996: 163)
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Da es, wie bereits oben gesagt, nicht mdglich ist, offentliche, diskursive
Raume vor den Auswirkungen sozialer Ungleichheiten zu bewahren, ver-
starkt eine einzige Offentlichkeit den Vorteil dominanter Gruppen. Mitglie-
dern untergeordneter Gruppen wiirde so ein Ort fehlen, an dem sie sich tber
ihre spezifischen Bedurfnisse und Uber ihre Ziele und Strategien verstandigen
kénnen. Immer wieder - auch in der jingsten Zeit - haben es diese Gruppen
(z.B. Arbeiterinnen, Frauen, Farbige, Homosexuelle etc.) fur notwendig be-
funden, eigene alternative Offentlichkeiten herzustellen. Fraser schlagt dafiir
den Begriffsubalterne Gegendéffentlichkeiteor, als Bezeichnung flr

sparallele diskursive Raume (...), in denen Angehérige untergeord-
neter sozialer Gruppen Gegendiskurse erfinden und in Umlauf setzen,
die es ihnen wiederum erlauben, oppositionelle Interpretationen ihrer
Identitaten, Interessen und Bedirfnisse zu formulieren.” (ebd27163

Solche Gegendffentlichkeiten sind nicht immer gut (im Sinne der Werte einer

freiheitlich-demokratischen oder auch einer egalitaren Gesellschaft), aber sie
erweitern den diskursiven Raum, insofern sie eine Reaktion auf die Aus-
schlieRungsmechanismen einer dominanten Offentlichkeit darstellen. Eine
breite Palette von subalternen Offentlichkeiten bedeutet eine fiir hierarchi-
sche Gesellschaften positive Expansion diskursiver Kontroversen. Das Posi-
tive sieht Fraser in den Méglichkeiten, ungerechte Privilegien sozial domi-

nanter Gruppen wenigstens teilweise ausgleichen zu kénnen.

+Entscheidend ist der Doppelcharakter subalterner Gegendéffentlich-
keiten in hierarchischen Gesellschaften: Einerseits ermdglichen sie
das Zuriickziehen und die Neugruppierung, andererseits sind sie das
Ubungsfeld einer Umgestaltung, die auf breitere Offentlichkeit zielt.
Genau in dieser Dialektik der beiden Funktionen liegt ihr emanzipato-
risches Potential.“ (ebd.: 164f)

Um aber das Ideal einer gleichberechtigten Teilnahme am offentlichen Dis-
kurs zu verwirklichen, muf einBebatte zwischen konkurrierenden Offent-

27 Fraser nennt als Beispiel die feministische Gegendffentlichkeit, wie sie sich in den USA
im ausgehenden 20. Jahrhundert herausgebildet hat, ,mit ihrer Vielfalt an Zeitschriften,
Buchladen und Verlagen, Verteilernetzen fir Filme und Videos, Vortragsreihen und For-
schungsinstituten, akademischen Veranstaltungen, Konferenzen“ etc., durch die Femini-
stinnen nicht nur neue Begriffe zur Beschreibung der sozialen Realitdt von Frauen ent-
wickelt haben, sondern auch festgefahrene Muster ‘weiblicher’ Identitat mit umgestalten
und Benachteiligungen von Frauen in der offiziellen Offentlichkeit zumindest verringern
konnten.
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lichkeiten und eine interdffentliche diskursive Interaktioais Voraussetzung
erfullt sein.

6.3.2 Vielfache Offentlichkeiten in einer egalitaren Gesellschaf?

Unter den Bedingungen kultureller Vielfalt in einer egalitdaren Gesellschaft
ohne strukturelle Ungleichheit, sollten schon deshalb mehrere Offentlichkei-
ten nebeneinander existieren, weil eine einzige dominante Offentlichkeit nie
wirklich kulturell neutral sein kann.

,Offentlichkeiten sind nicht nur Raume zur Bildung diskursiver Mei-
nung; sie sind auch Raume fir die Herausbildung und die Inszenie-
rung sozialer ldentitaten.” (ebd.: 16

Die Herausbildung einer eigenen ldentitat, so Fraser, ist zentral, da Partizi-
pation an 6ffentlichen Diskursen die Fahigkeit verlangt, »mit eigener Stimme

zu sprechen«. (ebd.: 166) Unterschiedliche kulturelle Identitdten werden
durch Idiome und Stil zur gleichen Zeit herausgebildet und ausgedriickt. In
einer umfassenden Offentlichkeit, in der soziale und kulturelle Ungleichhei-

ten ausgeklammert sind, wirden solche Nuancen unterschiedlicher rhetori-
scher und stilistischer Normen durch eine »gro3e Linse« gefiltert werden.
Das Resultat einer derartigen Offentlichkeit ware das Ende sozialer Gleich-
heit. (vergl. ebd.: 166)

Eine egalitare Gesellschaft mifte schon ihrem multikulturellen, pluralisti-

schen Wesen nach einer Vielfalt von Offentlichkeiten Raum geben. Dariiber
hinaus, so Fraser, erfordere sie einen zusatzlichen Raum, der interdffentliche
Verstandigung Uber die Grenzen kultureller und geschlechtlicher Verschie-

28 Gesdllschaften, so Fraser, ,deren grundséatzliche Rahmenbedingungen keine ungleichen
sozialen Gruppen in strukturellen Beziehungen der Herrschaft und Unterordnung erzeu-
gen.” (ebd.: 165) Also klassenlose Gesellschaften ohne geschlechtsspezifische oder rassi-
stische Arbeitsteilung, die aber nicht kulturell homogen sein missen, sondern eher multi-
kulturell verfaf3t sein wirden.

29 Im Gegensatz zu psychoanalytischen Anséatzen z&hlt Fraser offentlich diskursive Raume
zu den wichtigsten Orten der Konstruktion, Dekonstruktion und Rekonstruktion sozialer
Identitaten. (vergl. ebd.: 180) Auch Butler hélt »ldentitat« fir einen ,Effekt diskursiver
Praktiken®, in deren binaren Regulierungsverfahren Geschlechtsidentitat performativ her-
vorgebracht wird. ,Hinter den AuRerungen der Geschlechtsidentitit (gender) liegt keine
geschlechtlich bestimmte Identitét (gender identity). Vielmehr wird diese Identitéat gerade
performativ durch diese »AuBerungen« konstituiert, die angeblich ihr Resultat sind.
(Butler 1991: 49)
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denheit ermdglicht. Die Kommunikation in einer solchen Gesellschaft erfor-
dert allerdings multikulturelle Bildung und die Thematisierung der Differen-
zen. Dieser Teil des postbiirgerlichen Offentlichkeitskonzeptes von Fraser ist
insofern auch ein Ideal, als es eine Gesellschaft voraussetzt, in der soziale
Gleichheit und kulturelle Vielfalt neben gleichberechtigter Partizipation exi-
stieren.

Ein pluralistisches Offentlichkeitsspektrum wére nach Fraser sowohl in einer
hierarchischen als auch in einer egalitiren Gesellschaft dem Modell einer
allumfassenden Offentlichkeit vorzuziehen. Dabei geht es Fraser weniger um
eine ,postmoderne Lobpreisung der Vielfalt’, als um die Verteidigung sub-
alterner Gegendoffentlichkeiten in hierarchischen Gesellschaften, wie sie sich
unter den Bedingungen von Herrschaft und Unterordnung herausbilden.
(vergl. ebd.: 167) Um die realistische Dimension des Internet-Mythos richtig
einschatzen zu kénnen, sollte die Analyse vor dem Hintergrund eines post-
biirgerlichen Offentlichkeitskonzeptes stattfinden, das die Pramissen der
kritischen Theorie hinterfragt und ein vielfaltiges Spektrum subalterner Ge-
gendffentlichkeiten miteinbezieht. Welche Rolle spielt das Internet als inter-
aktives und dezentrales Medium bei der Herausbildung solcher Gegendffent-
lichkeiten? Eignen sich die virtuellen Offentlichkeiten zur Herausbildung und
Inszenierung sozialer Identitaten?

Solchen Fragen kann hier nur begrenzt weiter nachgegangen werden. Im
weiteren wird die Rolle der Kategorie Geschlecht ausgehend von der Pra-
misse untersucht, daR sich im Internet keine umfassende Offentlichkeit
durchsetzen wird. Vielmehr entsteht unter den Bedingungen digitaler Kom-
munikation ein pluralistisches Spektrum verschiedenster 6ffentlicher Foren,
die als sibalterne GegendffentlichkeitéRraser) eigene Interpretationen spe-
zifischer Identitaten, Interessen und Bedurfnisse formulieren kénnen. (Womit
noch nichts Uber die politische Bedeutung und Durchsetzungskraft dieser
Offentlichkeiten gesagt ist.)

Im Zentrum der zu analysierenden Konstruktion von Geschlechtsidentitaten
steht die virtuelle Interaktion, als wesentliches Element des Herstellungspro-
zesses von Geschlecht im Cyberspace. Da hier vor allem die Verbindung von
Geschlecht und virtueller Offentlichkeit von Interesse ist, soll im folgenden
die Bedeutung der Digitalisierung offentlicher Strukturen aufgezeigt werden.
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6.4 Digitalisierung 6ffentlicher Strukturen

Buhl versteht unter ‘Virtualisierung gesellschaftlicher Verhéltnisse’' eine
Dialektik zwischen ‘Realraum’ und ‘virtuellem Raum’, die zu einer qualitativ
neuen Form der Vergesellschaftung fuihrt. Dabei geht er davon aus, daf3 der
Realraum durch die computererzeugte virtuelle Realitat Uberlagert wird. Die-
ser Prozel3 der Virtualisierung, der fir Bihl die ,zentrale gesellschaftsstruk-
turierende Form der Immaterialisierung” darstellt, hat zur Folge, dafi3 ,die
raumlich strukturierten Sozialbeziehungen durch virtuelle Konstrukte Uber-
lagert” werden. (vergl. Buhl 1997: 47) Dieser Parallelisierung von Realwelt
und Cyberspace liegt eben jene Gegenulberstellung von ‘real’ und ‘virtuell’
zugrunde, die einen kritischen Punkt in Buhls Virtualisierungsbegriff darstellt
(vergl. Kapitel 5.2.4) und die mit List und Munker bereits in Frage gestellt
wurde. Um die Kritik an Buhl begrifflich aufzunehmen werde ich im folgen-
den von eineDigitalisierung gesellschaftlicher Verhaltnisse sprechen.

Mit der Annahme, dal} Realitat sozial hergestellt wird, 6ffnet sich der Blick
auf neu entstandene bzw. konstruierte Handlungsspielraume, die durchaus
Teil unserer Realitatskonstruktion sein kénnen. Fiur die hier zentrale Frage-
stellung soll lediglich festgehalten werden, daf3 die Digitalisierung gesell-
schaftlicher Verhéltnisse eine grundlegende Transformation sozialer Bezugs-
systeme zur Folge hat, die u.a. unser Technikverstandnis und unsere Begriffe
von Offentlichkeit, Geschlecht und Interaktion betreffen.

FaBler schlagt angesichts des ungegenstandlichen virtuellen Raumes einen
Interaktionsbegriff vor, der sowohl computertechnologisch gepragte Verhal-
tensstrukturen erfaf3t, als auch den

~Sprachlich-bildlichen Austausch jener Nutzer und Nutzerinnen (...),
die sich auch in elektronischen Kommunikationsnetzen sozial orien-
tieren.” (FaBler 1996: 1%

Die Mensch-Computer-Interaktion ist, so der Autor, als ,Entstehung diffe-
renter sozialer RA&ume® zu verstehen. ,Sie erzeugen eine veradnderte Abgren-
zungskultur von Privatheit und Offentlichkeit und erfordern eine Reformu-

30 FaBler verfolgt damit ein Interaktionskonzept, das ‘Mediation’ als grundlegenden sozia-
len Handlungsmodus positiv aufnimmt. Computertechnologische Mediation umfa3t dem-
nach zwei allgemeine Handlungsebenen: 1. Den ,mental-konstruktivistischen Bereich
von Wahrnehmung, Sensibilitat, Verabredung und Kreativitat, Anpassung“und 2. den
»material-konstruktiven Bereich von Normierung, Institutionalisierung, langfristig ausge-
legter Zeitordnung, feste Topologien und Residenzen.” (FaRler 1996: 20)
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lierung des Politischen der Netzwerkkultur.” (ebd.: 46) Die ‘Virtuelle Reali-
tat’ wird in Zukunft genau wie Blcher, Zeitschriften, Bibliotheken und an-
dere offentliche Platze zu einem offentlichen Medium (vergl. auch FaGler
1996: 50), was eine ‘Virtualisierun} bzw. Digitalisierung der 6ffentlichen
Strukturen zur Folge hat. Ausgehend von der These, dal3 auf der Grundlage
von zunehmenden Formalisierungen und Datenverarbeitungsprozessen der
shistorisch umfangreichste Vergesellschaftungsprozel3 von Wissen, Verhal-
tensumgebungen und Entscheidundérstattfindet, halt FaRler es fiir uner-
laRklich, Offentlichkeit neu zu thematisieren. (vergl. ebd.: 70)

Neverla und Voglmayr sind der Digitalisierung der politischen Sphéare nach-
gegangen, indem sie den Zusammenhang von Computernetzen, Geschlecht
und Demokratie analysierten. Dabei haben sie den BeQyilfer politics
gepragt, der dem von Faldler genannten Vergesellschaftungsprozel sehr nahe
kommt:

In den euphorischen Versprechen von Demokratie, Partizipation, Egalitat und
der Dekonstruktion der Geschlechterrollen sehen die Autorinnen die ideolo-
gische Basis des ‘Mythos Internet’, die den Blick auf wirklich neue Heraus-
forderungen im Cyberspace verstellt.

~Sie betreffen Formen und Wege von Information und Kommunika-
tion und damit Wissensvermittlung, sozialen Status und politischen
Einflui? in der Gesellschaft. Vor diesem Hintergrund ist es unabding-
bar, die Frage nach dem Verhdltnis von Computernetzen, Demokratie
und Geschlecht zu stellen. Mit dem Begf@§ber politics sind politi-

sche Handlungen, Entscheidungen und Transaktionen gemeint, die im
Wechselspiel von leibhaftiger Wirklichkeit und virtueller Computer-
wirklichkeit stattfinden und konkrete Auswirkungen auf die Menschen
in unserer Gesellschaft haben.” (Neverla/Voglmayr 1996: 239)

31 Auch FaRBler benutzt diesen Begriff, allerdings nicht im Sinne einer Uberlagerung realer
Verhaltnisse. Die ‘Virtualisierung’, die mit einer neuen vergesellschafteten Praxisform
der Erzeugung und Sicherung von Kultur und Wirklichkeitsvorstellungen einhergeht und
alle Bereiche der Gesellschaft betrifft, wird von FaBler als ‘Kulturtechnik’ bezeichnet,
»,mit deren Hilfe versucht wird, die kontingenten Prozesse der Datenverarbeitung, Infor-
mationsentstehung und die immer kiirzere Differenz von Medium/Form zu bewaltigen.*
(FaRler 1996: 73)

32 Von diesem ProzeR sind, so Faf3ler, neben dem Aufbau von Interaktion die Fahigkeit der
Selbstthematisierung und der nach auRen gerichteten Darstellung sozialer Teilsysteme be-
troffen (vergl. ebd.: 70), also zentrale Funktionen von 6ffentlichen Diskursen (Fraser).
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Neverla und Voglmayr distanzieren sich von techno-euphorischen Einschat-
zungen der neuen Medien, indem sie auf die optimistischen Visionen ange-
sichts der Radio- und Videoentwicklungen verweisen, die bis heute nicht ein-
gelost werden konnten. Hinsichtlich der ‘Cyberpolitics’ 1&aRt sich ihrer
Analyse nach nur sagen, daf3 die neuen Medientechnologien

.das bisherige Geflige von offentlicher und privater Kommunikation
sowie von Massen- und Individualkommunikation umstiirzen wer-
den.” (ebd.: 241, vergl. auch Hoffmann-Riem/Vesting 1994)

Die Frage, ob elektronische Netzwerke demokratisch sind, ist nicht ohne
Blick auf die bereits festgestellten Zugangsvoraussetzungen zu den Compu-
ternetzen zu beantworten. Der Netzzugang wird demnach von drei Faktoren
entscheidend beeinflul3t, die zudem Manner und Frauen unterschiedlich be-
treffen: Bildung, Zeit und Geld. (vergl. auch Kapitel 2)

LHinsichtlich dieser drei Faktoren sind Frauen gesellschaftlich be-
nachteiligt. Generell gilt, daf3 der potentiell dialogischen, faktisch aber
nicht voraussetzungslosen Kommunikationsform des Netzes die Aus-
grenzung all jener gegenubersteht, die gar keinen Zugang haben, sei es
aus infrastrukturellen oder 6konomischen (oder auch ideologischen)
Griunden. (...) Computernetze spalten die Gesellschaft.” (ebd.: 243)

Deshalb stehen Neverla und Voglmayr der Frage, ob Computernetze uber-
haupt als politischer Ort flr Frauen geeignet sind, eher skeptisch gegenuber.
Der Vergleich mit der griechischen Agora, die schon in der Antike den Aus-
schluR von Frauen strukturell beinhaltete und der offensichtlich dominierende
Anteil von Mannern in der Netzgemeinde |af3t die Autorinnen zu dem Schluf3
kommen, daR Frauen auch in den virtuellen Offentlichkeiten marginalisiert
werden. Zwar kommt es durch die neuen Medientechnologien zu einer Ver-
mischung von Offentlichkeit und Privatheit, aber Neverla und Voglmayr
halten es fir eine lllusion, zu glauben, daf® eine Erosion der beiden Sphéaren
zu mehr Transparenz und Teilhabe von Frauen an politischen Entscheidungs-
prozessen fuhren wird. Nur eine Neubestimmung von Offentlichkeit und
Privatheit, die diese Kategorien mit der fortschreitenden Kommerzialisierung
aber auch mit den neuesten Technologien zusammenbringt, kann die Debatte
um Geschlecht und Offentlichkeit weiter voranbringen. (vergl. Neverla/Vogl-
mayr: 244)

Denkt man zudem noch den Kontext fortschreitender Globalisierungstenden-
zen und den damit zusammenhéngenden Verfallsproze3 nationaler Staaten
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mit, wird deutlich, dall Computernetze die neuen Macht- und EinfluBsphéaren
abstecken, die sich jenseits herkdmmlicher Formen politischer Entschei-
dungsfindungen und Souveranitat in alten territorialen und geographischen
Beziigen und jenseits der herkommlichen Trennung von Offentlichkeit und
Privatheit befinden.

»Cyberspace wird zur neuen Landkarte der Macht.” (ebd.: 246)

Ahnlich geht FaRler in seiner Analyse medialer Interaktion davon aus, daR
Informationstechnologien eine globale Produktivkraft darstellen, die die Leit-
strukturen herkdmmlicher industrieller, administrativer, topologischer Ord-
nungsmuster Uberschichten. (vergl. Falller 1996: 17) Leider wird von ihm
nicht explizit angesprochen, ob und inwieweit die zweigeschlechtliche
Ordnung von den Veranderungen betroffen ist. Angesichts der weiter oben
festgestellten Vergeschlechtlichung der Technikkultur und des ungleichen
Geschlechterverhaltnisses in der Computernutzerinnengruppe scheinen die
Aussichten fur Frauen insgesamt schlecht zu sein, sich jemals gleichberech-
tigt an den sich neu herausbildenden Macht- und EinfluBsphéaren im Cyber-
space beteiligen zu kénnen. Allerdings entsteht m.E. im Internet keine umfas-
sende virtuelle Offentlichkeit, die dem Offentlichkeitsspektrum einer ‘realen’
Welt gegenlbersteht und in der vergleichbare Ausschlulimechanismen gegen-
Uber Frauen wirksam werden. Im weiteren soll deshalb danach gefragt wer-
den, welche Konstruktionsweisen unter den besonderen Bedingungen der
virtuellen Interaktion feststellbar sind und was sich durch die neuen elektro-
nischen Kommunikationsformen im Geschlechterverhaltnis verandern kdnnte.

Die oft formulierte Annahme, durch die neuen l.u.K.-Technologien wiirden
sich die traditionellen Grenzen zwischen Offentlichkeit und Privatheit auflo-
sen, wird erweitert durch die These, dal? die Konstruktion des Cyberspace als
‘Mannerdoméneund als Gegenwelt zur ‘Realwelt’ eine vergleichbare duali-
stische Struktur in sich birgt, die zudem Gefahr lauft geschlechtliche Zu-
schreibungen zu reproduzieren. Cyberspace steht in dieser Konstruktion ge-
nau wie Offentlichkeit fiir die >Welt des Geistess, der die ‘Realwelt’ &hnlich
wie ehemals die Privatheit als der >Welt des Korpers< gegenibersteht. Die
Wiederherstellung und Produktion der zweigeschlechtlichen Geschlechter-
hierarchie (und anderer Herrschaftsformen, die vor allem jene Gruppen un-
terdriicken, die nicht im Netz prasent sind) ist somit sowohl in den Kommu-
nikationsformen durch die neuen Medientechnologien als auch in der Tech-
nikkonstruktion enthalten.
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Vor dem Hintergrund der Digitalisierung offentlicher Strukturen und der
Bedeutung, die Technik im Konstruktionsprozeld geschlechtlicher Identitaten
einnimmt, soll im letzten Kapitel folgenden Fragen nachgegangen werden:
Wie kommt es in den ungegenstandlichen Umgebungen der virtuellen Rea-
litdt zur interaktiven Herstellung von Geschlecht? Laf3t sich die Konstruktion
zweigeschlechtlicher Identitdten im Netz umgehen und exisitieren alternative
Identitatsentwurfe?



7 Identitaten im Netz

Die Mdglichkeiten, an mehreren virtuellen Interaktionen gleichzeitig teilneh-
men zu kénnen, haben nicht nur tiefgreifende Auswirkungen auf die Offent-
lichkeitsstruktur unserer Gesellschaft, sondern bewirken gleichzeitig Veran-
derungen ,in der Art und Weise, wie sich Identitditen zusammensetzen.”
(Poster 1996: 147) Dieser Erkenntnis liegt ein neues Technologieverstandnis
zugrunde, das davon ausgeht, dal3 Natur, Kultur und Technik keine vonein-
ander getrennten Spharen sind, sondern daf} sich die Diskurse gegenseitig
durchdringen.

Ausgehend von einem solchen Verstandnis, kann die hier zentrale Frage also
nicht lauten, ob und wie Frauen neue Medien fur ihre Emanzipation in einer
patriarchalen Gesellschaft nutzen kénnen; vielmehr mufd gefragt werden,
inwiefern die Kategorie Geschlecht und damit die Herausbildung bzw. Kon-
struktion zweigeschlechtlicher Identitdten von dem Einsatz moderner Kom-
munikationstechnologien veréandert wird.

Zwei Pramissen sollen - noch mal zusammengefaldt - der weiteren Bearbei-
tung dieser Frage vorausgestellt werden:

1. Der Computer soll in einem neuen Technikverstandnis weniger als
Werkzeug und somit als ein vom Menschen einzusetzendes Zweckmittel
verstanden werden, sondern als Symbol fur eine Techniksphare, die als
Teil unserer Kultur unsere Lebensweise, unseren Alltag und unsere Er-
fahrungen durchdringt.

2. Virtuelle Realitat, einschlie3lich der darin stattfindenden sozialen Inter-
aktionen, wird hier nicht als eine zur ‘Realwelt’ konkurrierende ‘Gegen-
welt’ verstanden. Es wird davon ausgegangen, dal3 es sich um einen Tell
dessen handelt, was wir als Wirklichkeit wahrnehmen. Virtuelle Reali-
tatsdimensionen hat es schon gegeben, seit Menschen in der Lage sind,
ihre korperliche Daseinsform in Sprache und Bildern zu transzendieren.
Der Cyberspace ero6ffnet lediglich einen historisch neuartigen Zugang,
der durch die neuen Informations- und Kommunikationstechnologien erst
maoglich wird.
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Wird von solchen Pramissen ausgegangen, hangt die Bedeutung virtueller
Offentlichkeiten grundlegend von dem Verhéltnis zwischen dem s>Leben im
Netz< und dem s>Leben auRerhalb des Netzes< ab. Dabei handelt es sich also
nicht um eine Beziehung zweier gegensatzlicher Welten. Es kommt vielmehr
zu einer Wechselwirkung zwischen den unterschiedlichen Erfahrungsumge-
bungen, die u.a. auch die Ubertragung des kulturellen Systems der Zweige-
schlechtlichkeit zur Folge haben kann. Das soll im folgenden an der Darstel-
lung ‘zweigeschlechtlicher’ Kommunikation im Netz verdeutlicht werden.
Susan Herring hat die computervermittelte Kommunikation ausgehend von
der Pramisse geschlechtsspezifischer Unterschiede untersucht. Ihre Thesen
sollen im weiteren kritisch aufgenommen werden, um zu zeigen, wie die
zweigeschlechtliche Struktur in sozialen Beziehungen auch unter den imma-
teriellen Kommunikationsbedingungen des Cyberspace produziert und wie-
derhergestellt werden.

7.1 Konstruktion geschlechtlicher Kulturen im Netz

Herrings Analyse geschlechtsspezifischer Kommunikation im Netz basiert
auf zwei Thesen:

1. Manner und Frauen verfligen Uber einenretkaren Stilunterschied beim
Verfassen von Nachrichten im Internet, d.h. CMC (Computer Mediated
Communication) neutralisiert geschlechtsspezifische Differenzierungen
nicht.

2. Manner und Frauen bewerten die unterschiedlichen Formen von »online-
Verhalten« von geschlechtsspezifisch verschiedenen ethischen Positio-
nen aus. (vergl. Herring 1997: 65)

Obwohl in dem Kommunikationsverhalten von M&nnern und Frauen in den
Netzen die meisten typischen geschlechtsspezifischen Merkmale ausgeklam-
mert werden und nonverbale Mittel zur Herstellung von Dominanz und
Hierarchie kaum zur Verfiigung stehen, kann von anonymer Geschlechtszu-
gehorigkeit in CMC keine Rede sein. Zu diesem Schlu? kommt Susan Her-
ring aufgrund der Ergebnisse ihrer Untersuchung Uber geschlechtsspezifi-
scher Unterschiede innerhalb computervermittelter Kommunikation. Hier
stellt sie fest, dal? nicht nur der Stil der Nachrichten, die in den Netzen
jeweils von Mannern und Frauen versendet werden, sich unterscheiden, son-
dern auch die kommunikationsethischen Vorstellungen, die diesem Nachrich-
tenstil zugrunde liegen. (vergl. ebd.: 70f)
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Herring beobachtete nicht nur, dal3 selbst in frauenorientierten Mailinglisten
oft Manner dominieren, sondern daf3 Frauen, die sich in mé&nnerorientierten
bzw. mannerdominierten Listen einzubringen versuchen, von den Teilneh-
merlnnen der Listen ignoriert, trivialisiert und nicht nur inhaltlich, auch in
ihrer Argumentationsweise kritisiert wurden. Im folgenden werde ich auf
Herrings zentrale Thesen naher eingehen.

1. Frauen und Manner entwickeln eingeschlechtsspezifischen Stil beim
Verfassen von Nachrichten im Internet. Differenzierungen zwischen den
Geschlechtern werden also nicht im CMC neutralisiert, sondern finden
kommunikativen Ausdruck. Das jeweilige Geschlecht ist dabei nicht ein-
fach nur bestimmten Ausdruckselementen zuzuordnen, es ist an der Stil-
art identifizierbar. Herring stellt zwei geschlechtsspezifische Verhaltens-
extreme fest, die ihrer Meinung nach ‘symbolische Signifikanz’ besitzen,
weil andere Benutzerlnnen, ,ausgehend von diesen charakteristischen
Stilmerkmalen, gewdhnlich auf das Geschlecht des Nachrichtensenden-
den schlieRen.” (Herring 1997: 69)

Der>mannliche« Stil ist demnach gepragt von autoritéren, bekréaftigenden
und herabsetzenden Bemerkungen, wahrend>wleibliche« Stil eher
anerkennend, auf Reaktion hoffend und zweifelnd bzw. absichernd sein

soll.

.Die weibliche Argumentation berlcksichtigt das, was der Soziologe
Erving Goffmann die Anspriiche oder das »Gesicht« des Gegenuber
nennt - im Besonderen den Wunsch der Adressatin, anerkannt und
gemocht (z.B. durch aufbauende Bemerkungen) und nicht bedréngt zu
werden (z.B. durch absolute Behauptungen, die keine andere Sicht-
weise zulassen). Der mannliche Stil dagegen konfrontiert und bedroht
das »Gesicht« des Gegenuber durch die Verwicklung in eine antagoni-
stische Debatte.” (ebd.: 69)

2. Die zweite These geht davon aus, dal3 Manner und Frauel agnmenu-
nikation von divergierenden ethischen Positionen aus gestalten. Das,
was im ‘Online-Verhalten’ als passend und wiinschenswert bewertet
wird, nimmt von diesen Positionen aus ganz unterschiedliche Formen an.
In der anfanglichen Diskussion wurde der Grund fiir ‘flarthé@s’CMC
in dem Medium selbst verortet, weil es anonyme und dekontextualisierte

1 Laut Herring bei Mannern beliebte Form der Auseinandersetzung: Flame= ,bdsartige,
haufig obszéne Angriffe, die per E-Mail oder als Usenet-Nachricht verschickt werden.”
(Herring 1997:66)
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Kommunikation méglich machte. Aber dann muRite die Wirkung des
Mediums beide Geschlechter gleichermalRen betreffen. Dal3 dem nicht so
ist, brachte Herring auf die Idee, daf3 die ethischen Anspriiche an Kom-
munikation sich geschlechtsspezifisch unterscheiden missen. Manner
bewerten demnach Freiheit von Zensur, offene, uneingeschrénkte Be-
merkungen und gegensétzliche Diskussionen anders als Frauen. Die ab-
solute Redefreiheit als Wert ist, so Hering, tief im westlichen (méannli-
chen) Philosophiediskurs verwurzelt, was das Verhalten von Mannern
(das ‘flamen’) grundsatzlich zu rechtfertigen scheint:

JAls eine selbsternannte Regulierung der sozialen Ordnung, eine
grobe und durchgreifende Form der Selbstjustiz an der virtuellen
Front.“ (ebd.: 73)

Damit erklart Herring aber nicht, warum dieser Diskurs hauptsachlich
bei M&nnern wirksam ist. Entweder sind Frauen fur die Werte der west-
lichen Philosophie unempféanglich oder sie nehmen innerhalb dieses Dis-
kurses eine andere Position ein. Indem Herring diese Frage Ubersieht,
entsteht der Eindruck, dal3 die geschlechtsspezifischen Unterschiede
letztlich doch auf der Grundlage einer vorangestellten Differenz entste-
hen.

Herring kommt zu dem Schlu3, daf? Manner und Frauen im Cyberspace
verschiedene Diskursgemeinschaften mit unterschiedlichen Normen und
Praktiken bilden.

.Diese Kulturen sind jedoch keineswegs »getrennt und gleichberech-
tigt«; vielmehr geraten die Normen und Praktiken der ménnlichen
Netzkultur, (...) mit der weiblichen Kultur in gewisser Weise in Kon-
flikt.“ (ebd.: 74)

Der positiven Annahme, dal3 Status- und Geschlechtsunterschiede in der
computervermittelten Kommunikation (CMC) verdeckt und damit neutrali-
siert werden koénnten, was eine Voraussetzung fur eine demokratische und
unterschiedslose Information und Kommunikation ist, stellt Helga Dickel
eine eher kritische Position entgegen. lhrer Meinung nach kann CMC nicht
unabhangig von sozialen, 6konomischen und geschlechts-hierarchischen Be-
dingungen und Machtverhaltnissen sein, schon deshalb, weil Menschen nicht
Uber gleiche Zugangsmaoglichkeiten zu Computertechnologien und gleiche
Bildungsressourcen verfigen. Den Grund fir den relativ geringen Frauenan-
teil in den Computernetzen sieht Dickel zum einen in den ékonomischen und
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psychosozialen Strukturen, zum anderen in der Gestaltung und Darbietung
der Computernetzwelt selbst. (vergl. Dickel 1995)

Dickel hebt zwei Punkte der Herringschen Analyse hervor: Zum einen die
Tatsache, dal3 es die extremen Stilelemente sind, nach denen die Leserinnen
der Nachrichten das zugehorige Geschlecht einordnen wollen und zum ande-
ren das Phanomen, daf? sich die Stile innerhalb eines Forums an den dominie-
renden Stil anpassen. (vergl. ebd.: 111)

Die Zuordnung des Geschlechts verlauft den Beobachtungen Herrings zu-
folge auf jeden Fall, also auch, wenn die schreibende Person weder durch
ihre Adresse noch durch ihre Unterschrift identifizierbar ist. Flr Herring ein
Indiz, daR sich geschlechtsspezifisch unterschiedliche Kulturen bzw. Dis-
kursgemeinschaften herausbilden. Angesichts dieser Beobachtung dréngt sich
dartber hinaus die Frage auf, welche Funktion den zweigeschlechtlichen
Zuschreibungen in der Netzwelt zukommt. Warum kommt es in einer kérper-
losen Kommunikation Uberhaupt zur Herstellung von Geschlecht und inwie-
weit leisten die Teilnehmenden in der virtuellen Interaktion bewuf3t oder
unbewuf3t ‘Geschlechtsarbeit’ (doing gender)?

.Die Geschlechtzuschreibung wird haufig gerade nicht an den prima-
ren oder sekundaren Geschlechtsmerkmalen festgemacht, sondern an
anderen Informationen wie Gang, Stimme, Gesichtsausdruck, Kérper-
haltung und Ausstrahlung.” (Treibel 1994: 143)

Diese Beschreibung soll den Begriff von Geschlechtzuschreibung als einen
komplexen interaktiven Prozel3 verdeutlichen, wie Kessler und McKenna ihn
in ihrer ethnomethodologischen Studie herausgearbeitet haben. (vergl. auch
Kapitel 4) Die vielfaltigen Elemente dieses Prozesses stehen im Widerspruch
zu der Vereinfachung in der selektiven Wahrnehmung der Gesellschaftsmit-
glieder. Nachdem wir uns fur ein Geschlecht entschieden haben, wird alles,
was ein Individuum an Handlung und Erscheinung ausmacht, in dem Lichte
dieser Entscheidung bewertet. In der computervermittelten Kommunikation
bzw. Interaktion fallen die kérperbezogenen Merkmale der Geschlechtszuge-
horigkeit weg. Aber wenn es stimmt, wie Garfinkel behauptet hat, dal3 alle
alltaglichen Interaktionen durch den geschlechtlichen Status gepragt werden,
dal also bipolare Geschlechtszugehdrigkeit ‘omnirelevant’ ist, dann muf3 das



132

auch fiir computervermittelte Interaktion zutreffeAllerdings muR in der
virtuellen Interaktion Geschlecht sprachlich hergestellt werden, weil der
Kdrper - zumindest materiell - nicht am Kommunikationsprozel3 beteiligt ist.

Das hiel3e fur die Analyseergebnisse von Herring, daf3 neben den tatséchli-
chen Unterschieden geschlechtspezifischer Kommunikation vor allem der
interaktive Prozel3 der Zuschreibung von Geschlecht in den Vordergrund
gerlckt werden sollte. In diesem Zusammenhang ist das zweite, von Dickel
hervorgehobene Phanomen interessant: die Anpassung des Kommunikations-
stiles an den vorherrschenden Haldtudier wird deutlich, daR zwar die
Konstruktion von Zweigeschlechtlichkeit in der virtuellen Welt konstitutive
Wirkung auf die sozialen Beziehungen hat, die Strukturen aber scheinbar
noch nicht festgeklopft sind. Und es scheint offensichtlich fir die Angehori-
gen der ‘gender’-Gruppen kein Problem zu sein, sich dem Kommunikations-
stil der jeweils anderen Gruppe anzupassen. Dieser Umstand kann als weite-
rer Hinweis gedeutet werden, daRR geschlechtstypische Verhaltensweisen
nicht in den Individuen, sondern in den sozialen Interaktionen verankert sind.
Die Geschlechtsidentitat verliert in der immateriellen Umgebung des Cyber-
space fiur die Abgrenzung gegenuber dem ‘Anderen’ scheinbar an Bedeutung.
Andere identitatsstiftende Merkmale, die den jeweiligen Kommunikationsstil
einer virtuellen Gemeinschaft pragen, riicken in den Vordergrund.

Mit diesen Uberlegungen im Hintergrund ist es weniger wichtig, festzustel-
len, dalR es in computervermittelten Kommunikationszusammenhéngen Un-
terschiede zwischen den Geschlechtern gibt. Vielmehr riickt die Frage in den
Mittelpunkt, wie es zu diesen Unterschieden kommt und inwieweit die Fest-
stellung solcher Unterschiede zu traditionellen Zuschreibungen fihrt, die die
zweigeschlechtliche Struktur im Cyberspace reproduzieren. Ist es mdglich
das kulturelle System der Zweigeschlechtlichkeit zu durchbrechen, weil die
Interaktion unter immateriellen Bedingungen stattfindet?

2 Das Buch ,Studies in Ethnomethodology* von Harold Garfinkel handelt von einer Fall-
studie, die den Umgang mit Geschlechtlichkeit am Beispiel der Transsexuellen Agnes
illustriert. Das Verlangen von Agnes als ganz normale Frau zu gelten, auf3ert sich in weib-
licher Uberidentifikation und wird von Garfinkel dem ‘Konsens uber dichotome Ge-
schlechtlichkeit’ zugeordnet. (vergl. Treibel 1994: 140)

3 ‘Habitus’ ist ein zentraler Begriff bei Bourdieu, dessen Alltagsverstandnis sich vor allem
auf Aussehen und Erscheinungsbild beruft und der auf Besonderheiten des personlichen
Verhaltensstiles verweist, die eben nicht personlich sondern gesellschaftlich sind. ,Im
Habitus eines Menschen kommt das zum Vorschein, was ihn zum gesellschaftlichen
Wesen macht: seine Zugehorigkeit zu einer bestimmten Gruppe oder Klasse und die ‘Pra-
gung’, die er durch diese Zugehdrigkeit erfahren hat.“ (Treibel 1993: 210)
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.Die Chancen, dieses Konstruktionsprinzip zu durchbrechen und die
dichotome durch eine ,multiple’ Geschlechtlichkeit zu ersetzen, sind
gering. (...) Die Geschlechterdichotomie scheint unverzichtbar fur die
Identitétsbildung in unseren Gesellschaften.” (Treibel 1993: 147)

Die Geschlechterdifferenz, die dieser Identitatsbildung zugrunde liegt, ist
allerdings nicht vordiskursiv gegeben, sondern wird standig und interaktiv
hergestellt. Gildemeister bemerkt dazu:

+Frau’, ‘Mann’, ‘weiblich’, ‘mannlich’ werden als Symbole in der
sozialen Interaktion erworben und sind darin zugleich Voraussetzung
der Teilnahme an Kommunikationen. (...) Personen werden nicht zu-
nachst dem einen oder anderen Geschlecht zugewiesen, sondern ihr
Handeln und Verhalten wird eingeschatzt und bewertet auf der Grund-
lage einer Zuordnung zu einer Geschlechtskategorie, wobei, wie bei
anderen Prozessen der Herstellung sozialer Ordnung auch, tagtaglich
Ausnahmen, Ungereimtheiten und Briiche bewaltigt werden mussen.”
(Gildemeister 1992: 230f)

Treibel kritisiert die Argumentation Gildemeisters dahingehend, daf Ihr
Ansatz den Entwurf ‘multipler’ Geschlechtsidentitaten vermissen 1aRt, der es
moglich machen wirde, mehr als zwei Geschlechter zu denken. (vergl. Trei-
bel 1993: 148) Allerdings wirden solche Differenzierungen vorhandener
Geschlechter wieder AusschlieBungen in sich bergen. Der moderne Identi-
tatsbegriff beruht auf dem Prinzip der Gleichheit und kann Differenzen und
Widerspriiche innerhalb einer Gruppe nicht erfassen. Dieses Dilemma zwi-
schen Differenz und Gleichheit wurde in den letzten Jahren nicht nur in der
feministischen Diskussion vielfach problematisiert. Den wohl radikalsten
Versuch einer Neudefinition des Identitéatsbegriffes hat Donna Haraway vor-
genommen, indem sie die ‘Metapher des Cyborgs’ einfiihrte, die einen Iden-
titatsentwurf jenseits dichotomer Ordnungsmuster darstellen soll.

7.2 Die Herausbildung postmoderner Identitaten im Netz

Basierend auf der Annahme, daf3 es sich beim Cyberspace um eine zusétzliche
Realitatsdimension handelt, stellt sich die Frage, ob der Konstitutionsprozef3
realweltlicher Identitaten durch die Erfahrungen und Wahrnehmungsver-
schiebungen, die Menschen unter den veranderten Raum- und Zeitbedingun-
gen im Netz widerfahren, qualitative Veranderungen erfahrt. Im Zusammen-
hang mit der technologischen Entwicklung insgesamt erwartet Haraway eine
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Transformation, die die Grenzziehungen zwischen Mensch/Maschine, Mann/

Frau und auch zwischen Mensch/Tier betrifft. (vergl. Haraway 1995: 36-38)
Neverla und Voglmayr beziehen sich auf Haraways ‘Manifest fir Cyborgs’
wenn sie vom Ubergang von einer ,organischen Industriegesellschaft in ein
polymorphes Informationssystem* sprechen, in dem kein Objekt, Raum oder
Korper mehr unberihrbar ist.

.Mit dem Eintreten in eine »Kultur der Hochtechnologien« sind wir
gefordert von Dualismen Abschied zu nehmen, die Herrschaft tber
das jeweils andere konstituieren.” (Neverla/Voglmayr 1996: 250)

7.2.1 Postmoderne ldentitaten und Geschlecht

Auch Poster sieht einen ahnlich fundamentalen Wandel in technologisch
fortgeschrittenen Gesellschaften, die er mit dem historischen Umbruch zu
Zeiten florierender Handelskultur der mittelalterlichen Feudalgesellschaft
vergleicht, ,weil die Menschen sich auch damals neue Formen des Sprechens
und Handelns aneignen mufiten.” (Poster 1996: 147) Damals wie heute be-
wirkt der gesellschaftliche Wandel Veranderungen in der Zusammensetzung
sozialer und kultureller Identitaten.

Poster unterscheidet zum einen Anwendungsbereiche des Internets, die den
Wirkungskreis bereits bestehender Identitaten, Institutionen und auch Offent-
lichkeiten lediglich erweitern. Dazu z&ahlt er sowohl Usenet-Gruppen, Daten-
banken (z.B. Ftp-Server), das WWW, als auch die e-mail-Funktion (Mailing-
listen etc.). Behalt man lediglich diese Bereiche im Blickfeld der Analyse,
laRt sich das Internet, so Poster insofern als modern bezeichnen,

.als es die Tradition zweckorientierter Werkzeuge fortsetzt und die
herrschenden Kulturen der Moderne ihr Geprage auf das neue Me-
dium Ubertragen.“ (ebd.: 150f)

Zum anderen benennt Poster Anwendungsbereiche der neuen Medien, die
weniger leicht mit modernen Denkansatzen und ihren Kategorien zu erfassen
sind. Dazu zahlt er insbesondere die virtuellen Gemeinschaften der ‘Bulletin-
Board-Dienste’, die MOOs und MUDs und die Technologie der ‘Virtual
Reality’, deren wesentliches Charakteristikum in der Aufforderung liegt,
Identitéaten im Kommunikationsprozef3 zu konstruieren. (vergl. ebd.: 151) Im
Gegensatz zu anderen identitatsstiftenden Medien (z.B. Kino, Fernsehen,
Literatur) fordert die interaktive Kommuniktionsweise des Internets daruber
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hinaus dazu auf, im Sinne der im Netz konstruierten Identitat zu agieren und
ZU reagieren.

Auch Zygmunt Bauman hat sich vielfach mit den Problemen der Identitats-

bildung in der Postmoderne beschéaftigt. Bauman zufolge ist das zentrale
Identitatsproblem der Postmoderne nicht darin zu sehen, sich eine Identitat zu
erschaffen, sondern vor allem in der Schwierigkeit, ,Festlegungen zu vermei-

den und Optionen offenzuhalten.” (Bauman 1995: 11) Im Gegensatz zu der
Aufgabe moderner Identitatsbildung besteht demnach das Problem in der
Postmoderne

Lnicht mehr darin, eine Identitat zu entdecken, zu erfinden, zu konstru-
ieren, zusammenzusetzen (oder gar zu kaufen), sondern zu verhindern,
daf sie einen einengt, dal sie gleichsam am Korper festklebt. Der Besitz
einer soliden und gefestigten Identitat wird zur Belastung.” (ebd.: 13f)

Unter den Kommunikationsbedingungen der MOOs und MUDs im Netz
scheint die These Baumans zu ihrer praktischen Erfilllung zu gelangen, da
diese Spielumgebungen keine Fixierungen von Identitat erfordern und die
Identitatswahl sowohl in Geschlecht als auch in Erscheinungsform ungeahn-
ten Moglichkeiten gegeniiberstéht.

Trotz dieser relativen Freiheit in der Identitatswahl bleiben konventionelle
Geschlechterdichotomien auf den ersten Blick bestehen. Die Ubertragung
sozialer Benachteiligung von Frauen auf die virtuellen Gemeinschaften des
Internets driickt sich einerseits in der zahlenméafRig unterlegenen Reprasentanz
und andererseits in Formen sexueller Belastigung aus. (vergl. Poster 1996:
152) Aber auch wenn es nicht zur Aufhebung der Machtverhaltnisse kommt,
~werden die gangigen Geschlechterrollen durch die kommunikativen Struk-
turen der Internetgemeinden konterkariert.” (ebd.: 153) Zu diesem Schluf3
kommt Poster angesichts der Tatsache, dalR man sein Geschlecht selbst
bestimmen muf3 und die Geschlechtswahl ausschlief3lich sprachlich vollzogen
wird, ohne dal3 auf korperliche Merkmale, Gesten, Kleidungsstiicke oder
Stimmlagen zurtickgegriffen werden konnte.

4 Amy Bruckman bezeichnet die virtuelle Welt der MUDs sogar als ,ldentity workshop*,
in dem deutlich wird, dal? Geschlechtszugehdrigkeit nur ein Aspekt neben anderen ist, die
die personliche Identitat bestimmen. Die Erfahrungen, die die Spieler im Netz machen,
Jeads them to reflect on who they are in real life. It helps people to understand the
concept of identity and the ways in which we construct ourselves.” (Bruckman 1992: 21;
vergl. auch Reid 1991 u. 1994)
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Auch die dem Konstruktionsprozef3 inharente Geschlechtsarbeit, die interak-
tiv verlauft, kann im Internet lediglich mit rein textuellen Mitteln geleistet
werden.

~Schlieflich entsteht mit der speziellen Konfiguration der Gesprache
Uber Computer oder Modem ein neues Verhaltnis zum eigenen Korper
im Kommunikationsprozel3, ei@yborg im Cyberspace, das sich von
allen Geschlechterverkdrperungen herkdmmlicher Kommunikations-
modi unterscheidet. Diese Cyborg-Geschlechter Uberwinden die Gren-
zen des modernen Geschlechtermodells, und zwar auch ohne besonde-
res Engagement auf seiten der Teilnehmer.” (ebd.: 154)

Besonders interessant ist, hinsichtlich der Konstruktionen postmoderner Iden-
titdten und der Geschlechterfrage, die Betrachtung der computergestitzten
Charakterspiele. Obwohl die meisten Spielerlnnen in den sogenannten MUDs
nachweislich Manner sind, ist das Geschlechterverhéltnis der reprasentierten
Charaktere in der Regel sehr ausgewogen. (Reid 1994: 52) Hier zeigt sich,
genau wie in der ‘Realwelt’, daf? die Geschlechtsidentitat vor allem durch die
soziale Interaktion konstruiert wird. Nicht nur weil ein Geschlechtswechsel
relativ problemlos auf sprachlicher Ebene vollzogen werden kann, sondern
auch weil die Charaktere ihrem gewahlten Geschlecht nach behandelt werden
und von ihnen entsprechende Verhaltenskompetenz erwartet wird. “Female-
presenting players are threated very differently to male-presenting players.”
(ebd.: 52) Solche durch MUDs elektronisch hergestellten Interaktionsfelder
kénnen zur Analyse geschlechtlich bestimmten Handelns und damit zur
Dekonstruktion der zugrunde liegenden Kategorien dienen, weil sie in einer
korperlosen Welt den naturalisierten Zusammenhang zwischen biologischem
Geschlecht und sozialen Geschlechtszuschreibungen auflésen.

7.2.2 Virtuelle Interaktion in den MUDs

Die ersten MUDs waren rein text-basierte Computer-Abenteuerspiele in de-
nen die Spielerinnen Kampfe gegen virtuelle Monster und Drachen bestehen
und auf ihrem Weg Schatze und wertvolle Zaubergegenstande sammeln muf3-
ten, um sogenannte Erfahrungspunkte zu erlangen. Die Anzahl der zusam-
mengetragenen Punkte entschied Uber den Status der Spielerinnen innerhalb
der Hierarchie der Gemeinschaft. Konnte der bzw. die Spielerin ein be-
stimmtes Mal3 an Erfahrungspunkten vorweisen, wurde sie zum ‘Wizard’ und
war als solche privilegiert, sich an der Spielgestaltung, am Aufbau und an
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dem Regelwerk zu beteiligen. Der endgliltige Sieg machte die Spielerin zum
‘God’ und hatte in der Regel das Ende des Spieles zur Folge. ‘Wizards’ und
‘Gods’ hatten nicht selten die absolute Macht Gber das Spiel und seine Teil-
nehmerinnen. (Bruckman 1992: 6)

“Wizards/Gods are the people who own the database. They can do
whatever they want to whomever they want whenever they Wwant.*

Solche Spielformen existieren auch heute noch. Sie vertreten als reine Aben-
teuerspiele nach Bruckman den einen Haupttypen der neuen Generation der
MUDs. Der zweite Typ ist allerdings nicht ausschlie3lich dem Schwerpunkt
des Abenteuers gewidmet, sondern wurde dahingehend modifiziert, dafd
soziale Interaktion in den Mittelpunkt geriickt ist. Hier sind kommunikativer
Austausch und sozialer Kontakt zentrale Werte. (vergl. Curtis/ Nichols 1993)
Die soziale Hierarchie ist weitaus entspannter als in den von Kampf und Sieg
bestimmten Spielen. Aber auch hier sind es in der Regel die privilegierten
User, die den Spielverlauf programmieren. (Bruckman 1992: 11f) Besondere
Rechte erlangen die Spielerinnen manchmal allein durch ihre Bereitschaft,
Verantwortung zu Ubernehmen, oft ist aber auch bei diesem Spieltypus
Computerkompetenz von zentraler Bedeutung, z.B. wenn der Status in der
Gemeinschaft durch die Fahigkeit der Spielmitgestaltung hergestellt wird.
Die Auswahl der Software bzw. die Programmierung des MUDs entscheidet
dariiber, ob grundsatzlich jede Spielerin an der Gestaltung der virtuellen
Umgebung teilnehmen darf oder ob dieses Privileg erlangt werden muf3.

Die an sozialer Interaktion orientierten Spiele fir MultiUser Domains sind in
ihrer Ausgestaltung sehr vielféltig, was durch die unterschiedlichen Abkur-
zungen ausgedrickt wird. MOO steht fur objektorientierte Multi-User Spiele.
‘TrekMuse’ ist eine Abkirzung fur ein an ‘Star Trek’ angelehntes Themen-
MUD. (vergl. Bruckman 1992: 10) Diese MUD-Formen sind in der Regel
nicht zielorientiert und nicht selteshne die Chance zu gewinnen bzw. die
Gefahr zu verlieren.

5 Antwort aus dem MUD-FAQ (Frequently Asked Questions) auf die Frage, was ein
‘wizard’ bzw. ein ‘god’ ist. Aus den Antworten geht zudem hervor, das einem Wizard/
God in etwa die Funktion eines Hausmeisters zukommt, der, ausgestattet mit einer Reihe
von Pflichten und mit Verantwortung, angehalten ist, die anderen Mitspielerinnen mit
Respekt zu behandeln. Die Macht der Wizards/Gods innerhalb der MUDs ist lediglich
durch ein eigenes Regelwerk begrenzt. Bei Nichtbefolgung droht ihnen “the wrath of the
Gods". (Bruckman 1992: 6)



138

Der geographische Aufbau der Metaphern der virtuellen Umgebung in den

MUDs ist im Grundaufbau sehr &hnlich. Allen MUDs gemeinsam ist ein
Zentrum (‘rambling house’, ‘Coat closet’), das meistens gleichzeitig den Ein-
gangsraum zur Spielumgebung darstellt. Davon ausgehend sind andere Raume,
Galaxien, Felder oder auch Kanéle erreichbar. Die Vielfalt der gebrauch-
lichen Metaphern ist abhéngig von der Phantasie der Teilnehmenden oder
auch begrenzt durch das, dem MUD vorgegebene Thema (z.B. TrekMUSE)

Die virtuelle Interaktion in MUDs findet unter beispiellos neuen Vorausset-
zungen statt. Der eigene Charakter der Spielerlnnen ist, genau wie die virtu-
elle Umgebung, physikalisch nicht fixiert. Geschlecht, Alter und die gesamte
Erscheinung sind selbstgewéhlte Eigenschaften, ihre kategorialen Festlegun-
gen sind abhéngig von den Bestimmungen der jeweiligen MUDs. Manchmal
z.B. missen die Spieler zwischen den traditionellen Geschlechtsvorgaben
(méannlich, weiblich, neutral) wahlen, wéhrend in anderen MUDs gleich
mehrere, zum Teil frei erfundene Spielarten von Geschlecht zur Verfligung
stehen (beides gleichzeitig, plural, egoistisch, royal &03.in den meisten
Kommunikationsdiensten des Internets und vor allem in den von Reid unter-
suchten MUDs der Austausch zwischen den Userinnen auf textbasierter
Interaktion beruht, fallen die herkémmlichen nonverbalen bzw. visuellen
Ausdrucksformen weg und mussen erst durch diskriptiven Text ersetzt oder
neu hergestellt werden.

Der MUD-Typ, in dem soziale Interaktion im Mittelpunkt der Kommunika-
tion geruckt ist, ist entstanden, weil die Spieldesigner eine Spielform entwik-
keln wollten, die ein offenes Ende hatten. Die auf Wettbewerb ausgerichteten
MUDs hatten namlich den Nachteil, da’ sie unweigerlich zum Ende durch
Sieg einer Mitspielerin flhrten. Es zeigte sich, dafl} sich in diesen nicht-
zielorientierten Spielformen andere Werte herausbildeten. Der Wechsel der
Software ermutigte zu neuen Formen sozialer Interaktion und zog einen
anderen Typ von Spielerlnnen an, der Gleichberechtigung und Friedfertigkeit
statt Kampf und Wettbewerb bevorzugte.

“The egalitarian and pacifist values of Tiny-Style MUDs are quite
different from their predecessors.” (Bruckman 1992: 8)

6  Tabelle aus Rosenberg 1992: z.B. -neuter: it, itself ist...
-either: s’he, him/her, (him/her)self...
-egoistical:l, me, myself... etc.
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Die egalitare Idee, die sich in diesen MUDs durchsetzte - und das ist an dieser
Stelle zentral - war aber nicht Ausgangsgedanke, sondern vielmehr zufalliges
Produkt. Fur Bruckman ein deutlicher Hinweis fiir die politische Bedeutung
von technologischen Konstrukten, der m.E dem Umgang mit Sofware als ein
‘Offentliches Gut' ein anderes Gewicht gibt.

Im Hinblick auf die hier relevante Fragestellung ist von besonderem Inter-
esse, dal3 der zweite Typ der MUD Spiele in ersten Projekten bereits als Vor-
lage zur Herstellung virtueller Offentlichkeiten dient. Als Beispiele kann hier
zum einen ASTRO-VR, ein Projekt von Curtis und Nichols, genannt werden,
das eine interaktives Forum flrr Astrologinnen darstellen soll (vergl. Curtis/
Nichols 1993) und zum anderen das vergleichbare MEDIA-MOO von Bruck-
man, eine MOO-Umgebung, in der Medienwissenschaftlerinnen sich 6ffent-
lich austauschen kdnnen. (vergl. Bruckman 1992)

Ein anderer zentraler Moment der vorangegangen Darstellungen ist der Um-
gang mit Geschlecht in den MUDs. Die zweigeschlechtliche Struktur scheint

in der Bezeichnungspraxis einiger Spielformen durchbrochen zu sein aber

grundsatzlich ist auch hier noch Geschlecht ein wesentliches Merkmal von

Identitat. Zumindest kann die dichotomische Herrschaftsstruktur zwischen

den Geschlechtern umgangen werden, wenn die Verhaltensumgebung eine
freie Geschlechtswahl mdglich macht, was allerdings noch nichts Uber die

Herausbildung neuer Herrschaftsformen aussagt.

7.2.3  Bildung postmoderner Identitaten im Netz

Solche ,Erschitterungen der Geschlechterordnung” werden nicht in allen
Anwendungsbereichen des Internets bewirkt. Poster entwirft ein Spektrum
moderner versus postmoderner Identitatsbildung innerhalb der Gebrauchs-
ebenen des Internets. Bei der Verwendung exomail kommt es demnach
zwar zu Unterschieden in der Selbstdarstellung, aber weniger zu Identitats-
verschiebungen in Richtung einer ‘Cyborgidentitat’ Biulletin-Boar ds fin-

den die Begegnungen zumindest schon unter Fremden statt. Aber erst in dem
von Rheingold beschriebenekVell« und im IRC (Inter Relay Chat) werden
Identitaten frei erfunden. Hier finden allerdings meist einfache Gesprache
statt, die, so Poster, so gut wie gar nicht hierarchisch strukturiert sind. (vergl.
auch Reid 1991) Am oberen Ende des Spektrums virtueller Identitatsbildung
schlieRlich plaziert Postabjektorientierte Multi-User-Dimensionen (z.B.
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MUDs, MOOs), weil sich in ihnen ,fortgeschrittene Spielarten postmoderner
Identitaten” entfalten. (vergl. Poster 1996: 155)

7.2.4 Netzhier ar chie und Geschlecht

An dieser Stelle verweist Poster aber auch auf die hierarchischen Strukturen
der MOOs und MUDs. Sie sind, so der Autor, kein ,demokratisches Utopia“,
sondern werden beherrscht von ‘Netz-Gott-Hierarchien’. (vergl. ebd.: 155)
Nur Initiatoren und Spielverwalter kdnnen in das Geschehen der MUDs
regelnd eingreifen. Wie der Netzgott-Status erlangt werden kann, wurde in
Kapitel 2 schon ausfiuhrlich dargelegt. Computer- und Programmierkompe-
tenz sind auf dem Weg ‘nach oben’ genau so unerlaglich, wie Schreibmaschi-
nenkenntnisse. Besonders aber der gekonnte Umgang mit dem Computer und
seiner Software wirkt sich konstituierend auf »politische Ungleichheiten« im
Cyberspace auls wodurch geschlechtshierarchische Vorstrukturierung in
virtuellen Interaktionen »vorprogrammiert« ist.

Die geschlechtliche Hierarchie wird aber noch auf eine andere Weise repro-
duziert. Indem sich die offentlichen Diskurse auch im Internet auf das Ideal
rationaler Kommunikation im Sinne Habermas' berufen, werden Tréger an-
derer Kommunikationsstile diskursiv ausgeschlossen. Rita Felski befreit den
Begriff der Offentlichkeit von den ,patriarchalen, birgerlichen und logozen-
trischen Implikationen®, die dieser bei Habermas erfahrt und erweitert das
Konzept von Negt und Kluge, die Offentlichkeit als ein vielschichtiges,
dezentrales Phanomen begreifen. Anders als Habermas, dessen Intention es
war, Offentlichkeit als den ,Diskurs der kommunikativ Kompetenten* (vergl.
Falller 1996: 416) zu rekonstruieren, gehen Negt und Kluge von einem engen
Zusammenhang von (Kampf)Erfahrung und Offentlichkeit aus. Demnach
muR die Idee der Offentlichkeit auf der »Erfahrung« des politischen Wider-
standes aufbauen;

Lweiterhin soll er die von den Poststrukturalisten betonte Vielfaltigkeit
des Subjekts anerkennen und schlie3lich auch die unterschiedliche
Sozialisation der Geschlechter berticksichtigen.” (Poster 1997: 166)

7  Wie in Kapitel 4 bereits dargelegt wurde, verlauft die Aneignung von Computerkompe-
tenz fur Frauen unter anderen Voraussetzungen als fir Manner. Aber nicht nur Zugang
und Aneignungsprozesse sind vergeschlechtlicht, dartiber hinaus werden Computerkennt-
nisse von Frauen oft geringer bewertet, weil ihnen der ‘Mannlichkeitsbonus’ fehlt.
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Wie aber gestaltet sich das Verhdltnis selbstkonstituierter Subjekte zu den
neu entstehenden Offentlichkeiten? Angesichts der neuartigen Bedingungen
von Raum und Zeit und angesichts der Immaterialitdt im Cyberspace ergibt
sich fur Poster die Forderung nach der Definition einer ‘Cyberdemokratie’,
die einen Offentlichkeitsbegriff impliziert, der den postmodernen Bedingun-
gen der elektronischen Kommunikation gerecht wird. (vergl. ebd.: 169) Ein
solcher Offentlichkeitsbegriff muR in der Lage sein,

wauf die Partikularisierungen und Pluralisierungen der sich abzeich-
nenden medialen Umstrukturierungen zu reagieren.” (Faf3ler 1996: 417)

Von den hier vorgestellten Konzeptionen kommen die Darstellungen von
Hannah Arendt und von Nancy Fraser diesem Offentlichkeitsbegriff am

nachsten, weil sie, im Gegensatz zu Habermas, von einem vielfaltigen Offent-
lichkeitsspektrum ausgehen. (vergl. Kapitel 6) Oder anders ausgedrtickt, weil
sie die Pluralitat von Identitaten einer intakten Offentlichkeit voraussetzen.

7.25  Cyborgsund Cyberpalitics

Im folgenden soll der Identitatsentwurf der Cyborg dargestellt und mit den
von Fraser entwickelten postbirgerlichen Offentlichkeitskonzepten verbun-
den werden.

Eine der ersten, die im deutschsprachigen Raum die postmoderne Identitats-
problematik mit den medientechnologischen Entwicklungen in Beziehung
gesetzt hat, ist die Medientheoretikerin Marie-Luise Angerer. Im Zentrum
ihrer Fragestellung steht der Koérper und ,seine Technologien, seine Inszenie-
rungen und Performances” aus Sicht poststrukturalistischer Dekonstruktions-
verfahren.

.Die Produktion gesellschaftlich intelligibler Identitdten geschieht in
einem Netz von Bedeutungsverfahren, in welche die Materialitat des
Korpers und - gekoppelt an diese - die Existenzweise des Geschlechts
(Maihofer 1994) eingespannt sind.“ (Angerer 19968 32

8  Maihofer entwickelt den Begriff ‘Existenzweise des Geschlechts’ in Anlehnung an Alt-
hussers Ideologiekritik, die gegentiber der verkiirzten Vorstellung von Ideologie als fal-
sches Bewulf3tsein und der damit verbundenen idealistischen Trennung von Ideal und
Wirklichkeit auf die »materielle Existenz« von Ideologie verweist. ,Wenn gesagt wird,
dal} sich das biologische Geschlecht (sex) inzwischen als soziales Geschlecht (gender)
entpuppt hat, darf deshalb nicht andererseits vergessen werden, daf3 das, was bislang aus-



142

Angerer spricht den neuen Medientechnologien eine besondere Rolle zu, ,als
jene Krafte, die unsere Korper auf neuartige Weise durchdringen bzw. neu
organisieren.” (ebd.: 35) Die virtuelle Realitét verlangt als jlingste Form von
Reprasentationstechnologien nach einer Neubestimmung von ldentitaten, den
Begriffen des Korpers und des Subjekts. (vergl. ebd.: 34)

.Nicht langer mehr waren es namlich jene Foucaultschen Bestrafungs-
mechanismen und Wahrheitstechniken - Klinik, Gefangnis, Beichte und

Psychoanalyse - die ihre Wirkung in die gelehrigen Kdrper einschreiben
wirden, sondern networking, stress management und communication
redesign waren nunmehr jene Kréfte, die den Alltag und seine Indivi-

duen, deren Zeit- und Raumeinteilung organisierten.” (ebd.: 35f)

Durch die neuen Technologien, so Angerer, kommt es zu einer Vervielfalti-
gung von Wirklichkeiten, Identitdten und Wahrnehmungen, wodurch in das
Konstrukt der wirklichen Realitéat eine neue Ordnung der Differenz einge-
fahrt wird (vergl. ebd.: 36), die sich jenseits traditioneller Dichotomien befin-
det.

Auch Haraway verweist auf die Wandlungsprozesse, die sowohl materielle
als auch ideologische Dichotomien, als Formen der Unterdriickung in der
modernen Gesellschaft betreffen. Sie stellt in einer Tabelle die herkdmmli-
chen Kategorien modernen Denkens neuen Formen gegeniiber, die im Uber-
gang zu einer postmodernen Gesellschaft entstehen. Eine Auswahl aus dieser
Tabelle soll besonders jene Kategorien markieren, die durch das umfassende
Eingreifen neuer Kommunikationstechnologien transformiert werden.

‘Reprasentation’ wird demnach ersetzt durch ‘Simulation’, die traditionelle
Unterscheidung von ‘Natur und Kultur’ weicht Differenzfeldern und an die
Stelle von ‘Offentlich’ und ‘Privat’ tritt eine neue Denkfigutie Cyborg,

die als Tragerin einer neuen staatlichen Ordnung in Haraways Gegentberstel-
lung als Cyborg-Citoyenne bzw. -Citoyen erscheint. (vergl. Haraway 1995:
48)°

schlieBlich als soziales Geschlecht galt, ebenfalls eine >korperliche Materialitat« besitzt.”
(Maihofer 1994: 85) Diese Materialitdt manifestiert sich in Kérperpraxen, Verhaltnissen,
Institutionen etc..

9 Leider wird nicht deutlich, warum Haraway bei der Bezeichnung die mannliche und
weibliche Form wahlt, zumal die Cyborgmetapher sich eigentlich geschlechtlichen Zu-
schreibungen entzieht. Im Gegensatz zu der Offentlich-Privat-Dichotomie enthalt der
Citoyen/Citoyenne Begriff allerdings nicht die ideologische Arbeitsteilung der Ge-
schlechter und damit keine notwendig gesellschaftsstrukturierende Funktion.
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.Die Cyborg ist eine Art zerlegtes und neu zusammengesetztes, post-
modernes kollektives und individuelles Selbst. Es ist das Selbst, das
Feministinnen kodieren mussen.” (ebd.: 51)

Dabei ist die Allgegenwart und die Unsichtbarkeit der Cyborgs der Grund
ihres »todlichen Potentials«:

»Sie sind politisch ebenso schwer zu erkennen wie materiell. Sie sind
eine Frage des Bewul3tseins - oder dessen Simulation.” (ebd.: 39)

Die Metapher der Cyborg dient der ‘Neuerfindung des Menschen’, die laut
Haraway in der Uberwindung des cartesianischen Kérperbildes beginnt. Im
Zeitalter der >Kultur der Hochtechnologie« ist das Verhaltnis des Menschen
zur Maschine unklar geworden. Unklar ist in dieser Beziehung, wer oder was
herstellt und wer oder was hergestellt wid.

Mit der fortschreitenden Entwicklung menschlicher (und maschineller) Intel-
ligenz wird nicht nur die Frage aufgeworfen, ob die Maschine dem Menschen
ahnlicher wird, sondern auch inwieweit der Mensch sich dem Maschinenbild
anpal3t. Haraway erweitert die traditionelle Grenze zwischen Mensch/ Natur/
Tier/ Maschine, indem sie auch dann von Akteuren spricht, wenn es sich
nicht um menschliche Subjekte handelt. Alle diese Akteure sind an der Her-
stellung von Wissen beteiligt und werden zugleich durch das Wissen herge-
stellt. Deshalb spricht Haraway nicht von Subjekten, sondernlicsens-
objekten und unterlduft so die Unterscheidung von Subjekt und Objekt.
(vergl. auch: Angerer 1996: 34) Die Cyborg ist im Gegensatz zu Konstrukten
wie >Frau< und >Mannc« keine Identifikationsfigur.

.Die Cyborg ist nicht identisch mit sich selbst und durchlauft viele
wundersame Wandlungen.” (Haraway 1995: 114)

Haraway stellt den klassischen Identitatsbegriff der Moderne in Frage, wenn
sie beispielsweise feststellt, dal} es kein >Weiblichsein< gibt, das Frauen auf
nattrliche Weise miteinander verbindet.

10 Das wird nirgends deutlicher als in der computergestitzten Kommunikation der MUDs
und MOOs, in der man niemals sicher sein kannn, ob es sich bei seinem virtuellen Ge-
sprachspartner um ein >bots, ein auf Konversation gerichtetes Computerprogramm, oder
um eine/n menschliche/n Mitspielerin handelt.

11  Womit das Verhaltnis zwischen Erkenntnissubjekt (Mensch/Mann) gegenuber dem zu er-
kennenden Objekt (Frau/Natur) gemeint ist.
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.Gender-, Rassen- oder Klassenbewuf3tsein sind Errungenschaften, die
uns aufgrund der schrecklichen historischen Erfahrung der wider-
sprichlichen, gesellschaftlichen Wirklichkeiten von Patriarchat, Kolo-
nialismus und Kapitalismus aufgezwungen wurden.” (ebd.: 41)

Identitat ist fir Haraway keine annehmbare gemeinschaftshildende Katego-
rie, weil sie nicht die Differenzen, die in einer sozialen Gruppe auftauchen,
miteinbezieht. Sie schlagt statt dessen den Begriff >Affinitat< vor, als eine
von Andersheit und Differenz ausgehende Form postmoderner ldentitat.

LDiese postmoderne Identitat ist hochpolitisch (...). (Sie) steckt einen
selbstbewul3t konstruierten Raum ab, der nicht mit Handlungen auf
der Grundlage naturlicher Identifikation gefillt werden kann, sondern
nur aufgrund bewuRter Koalition, Affinitat und politischer Verwandt-
schaft.” (ebd.: 412

Fir Cyborg-Feministinnen gilt, was hier auch fiir feministische Offentlichkeiten
im Netz gelten sollte: Es geht nicht um eine naturale Matrix der Einheit und
nicht um eine Konstruktion, die ein Ganzes umfal3t. Es geht bei der Cyborgme-
tapher um eine Konstruktion, die Differenzen mit einschlief3t. (vergl. ebd.: 44)

Zentral bei Haraway ist die Ansicht, mit diesem postmodernen Identitétsent-
wurf dem Dilemma zwischen Differenz und Gleichheit entgehen zu kénnen.
Eine weiterfihrende Diskussion um das Verhdltnis von Computernetzen und
Geschlecht muR ausgehend von dem postbiirgerlichen Offentlichkeitskonzept
Frasers fragen, ob es unter den Bedingungen netzspezifischer Kommunika-
tion mdglich ist, Identitaten jenseits dualistischer Geschlechtszuschreibungen
zu konstruieren. Das ertffnet hinsichtlich der Cyborgmetapher die Frage, ob
dieser Identitatsentwurf geeignet ist, die zweigeschlechtliche Matrix zu um-
gehen und inwiefern dadurch Herrschaftsverhéltnisse abgebaut oder zumin-
dest verandert werden kénnen.

AbschlieBend sollen in einem Resliimee Ergebnisse dieser Analyse zusam-
mengefuhrt werden, um aus den von Haraway vorgeschlagenen Perspektiven
das zukunftige Geschlechterverhéltnis und mdogliche Wandlungsprozesse zu
betrachten.

12 Der von Haraway vorgestellte Identitatsbegriff korrespondiert im wesentlichen mit den
identitatsstiftenden Merkmalen virtueller Gemeinschaftstypen, die in Kapitel 2.3 bereits
beschrieben wurden.



8 Diedigitale Zukunft der Geschlechter

Das Internet, als das wohl meist diskutierte Medium unserer Zeit, entwickelte

sich in den letzten Jahren zu einem Mythos, der einerseits Versprechen von

mehr Demokratie und gleichberechtigter Teilnahme an 6ffentlichen Diskur-
sen mit sich brachte, andererseits aber auch klassische Angste vor totaler
Kontrolle und Fremdbestimmung durch die Technik neu belebte.

Vor allem die Diskussion um neu entstehende virtuelle Offentlichkeiten
beschaftigte die Soziologie, versprachen doch die Mdglichkeiten der neuen
Medientechnologien das Ideal biirgerlicher Offentlichkeiten oder zumindest
der antiken Demokratie auf der virtuellen Agora zu verwirklichen. Die vor-
liegende Analyse steht dieser euphorischen Annahme zunéchst einmal aus
zwei Grinden skeptisch gegentiber.

Zum einen waren Frauen schon immer aus den beiden genannten Offentlich-
keitsformen strukturell und ideologisch ausgeschlossen. Das dualistische
Denken des Abendlandes hat sowohl in der Antike als auch zu Zeiten der
Aufklarung Frauen die Beteiligung an politischen Entscheidungsprozessen
und die Verteidigung eigener Bedurfnisse verwehrt, da die zugrunde liegen-
den Offentlichkeitsbegriffe auf einer ideologisch konstruierten Geschlechter-
dichotomie beruhen.

Zum anderen |aRt die Entstehung neuer virtueller Offentlichkeiten in elek-
tronisch bearbeitbaren Wirklichkeitsmodellen vermuten, daf} die Beteiligung
an diesen offentlichen Foren in engem Zusammenhang mit Computerkom-
petenz und technologischem Wissen steht. Die Aneignung dieser Kompeten-
zen, so konnte gezeigt werden, steht in einem geschichtlich-sozialen Kontext,
welcher die heute bestehenden Geschlechts- und Technikkonstruktionen her-
vorgebracht hat.

Frauen sind so gesehen auf zweifache Weise aus virtuellen Offentlichkeiten
ausgeschlossen. Die Analyse des Verhaltnisses der Geschlechter zu virtuellen
Offentlichkeiten aus dieser Sicht, beruht allerdings auf klassischen Begriffen
der Moderne (Subjekt, Identitat, Technik etc.) und auf der Pramisse der zwei-
geschlechtlichen Geschlechterdifferenz.
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Solche Kategorien verlieren in der heutigen hochtechnologischen und plura-
listischen Kultur der Postmoderne mehr und mehr an Giiltigkeit. Die neuen
Medien sind neben Gen- und Reproduktionstechnologien an den aktuellen
Wandlungsprozessen maRRgeblich beteiligt. In einem dialektischen Verhaltnis
zwischen Technik und Gesellschaft zeichnen sich Entwicklungen ab, die eine
klare Abgrenzung zwischen menschlichem Organismus und Maschine bzw.
zwischen Mensch und Tier in Frage stellen. Herzschrittmacher, kinstliche
Nieren, transplantierte Schweineorgane, die Menschen das Weiterleben
ermoglichen, sind als Beispiele auf der medizinischen Ebene zu nennen.
Virtuelle Realitaten, die Uberwindung stofflicher Grenzen und die Erfahrun-
gen, die im immateriellen Raum gemacht werden kdnnen und die unsere
Identitdten veréndern, stehen als Beispiele fir die kommunikationstechnolo-
gische Ebene.

Die Beispiele aus den MUD-Verhaltensumgebungen haben gezeigt, dal im
Netz zwar mit Geschlechtsidentitaten gespielt wird, daf’ eine Kommunikation
ohne geschlechtliche Zuordnung, wenn sie auch nicht immer zweigeschlecht-
lich ist, kaum auskommt. Geschlecht wird in diesen virtuellen Interaktionen
sprachlich hergestellt; unabhéngig vom biologischen Geschlecht, welches
aber im folgenden in der Kommunikation vorausgesetzt wird. Diese Form der
interaktiven Konstruktion liegt auch der Zweigeschlechtlichkeit in der Real-
welt zugrunde. Hier sind allerdings, anders als im Netz, Gestik, der Korper
und Kleidung an der Herstellung von Geschlecht beteiligt. Das Fehlen dieser
Faktoren im ungegenstandlichen Raum ermdglicht andere subversive Prakti-
ken, die das Computernetz als Ort der Dekonstruktion von Geschlecht pré-
destinieren. Hier ertffnet sich m.E. ein Forschungsfeld, das die Diskussion
um die Kategorie Geschlecht um wichtige Erkenntnisse bereichern kdnnte.

Die Digitalisierung aller gesellschaftlichen Bereiche bringt aber neben der
subjektiven auch einen Wandel auf der gesellschaftlichen Ebene mit sich.
Neben der Transformation des Identitéatsbegriffes kommt es zu einer um sich
greifenden Erosion struktureller Kategorien, wie Offentlichkeit und Privat-
heit, Nationalstaat und Arbeit, wobei sich diese Transformationsprozesse
gegenseitig durchdringen.

Dabei verandert sich der Offentlichkeitsbegriff nicht allein aufgrund der
neuen technischen Kommunikationsmdglichkeiten. Grundséatzlich 1aRt sich
sagen, daR der vorherrschende Offentlichkeitstyp den gesellschaftlichen Ver-
haltnissen der jeweiligen Zeit entspricht. Die Offentlichkeit der Agora war
eine rein mannliche Stadtstaattffentlichkeit, die sich nur unter den Bedingun-
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gen antiker Stadtkultur heraushilden konnte. Mit Fraser konnte gezeigt wer-

den, daR die Erfassung des ‘Strukturwandels von Offentlichkeit’ in der nach-
industriellen und postburgerlichen Gesellschaft nur moglich ist, wenn man
den zugrundeliegenden Offentlichkeitsbegriff von Habermas von seinen ideo-
logischen Implikationen befreit, die auf Ideen der birgerlichen Gesellschaft
zurlckgreifen.

Im Lichte der oben gezeigten Dialektik von Offentlichkeitsstruktur und
gesellschaftlichen Verhaltnissen steht meine These, daR ein Offentlichkeits-
begriff, der heute Gultigkeit findet, den gesellschaftlichen Verhaltnissen post-
birgerlicher Gesellschaften, den darin lebenden Menschen und den Veréande-
rungen durch die neuen Kommunikationstechnologien angepaf3t werden muf3.

Die umfassende Offentlichkeit, von der Habermas in seiner Analyse ausgeht,
hat es nach Fraser nie gegeben. In Abgrenzung zu der dominanten Offentlich-
keit haben sich schon immer Gegendffentlichkeiten herausgebildet, in denen
sich Individuen und Gruppen verstandigen konnten, deren Bedurfnisse und
Identitaten in einer breiteren Offentlichkeit ausgeklammert wurden. So gese-
hen hat sich die These vom Ausschluf® von Frauen aus der Sphare der Offent-
lichkeit als ideologisch erwiesen, da sie nur die Konstruktion der Kategorie
‘Offentlichkeit’ als mannliche Sphare betrifft.

Fraser definiert Gegendffentlichkeiten als parallele diskursive Raume, die die
Selbstthematisierung und Inszenierung auch der Gruppen ermdglicht, die in
umfassenden Offentlichkeiten gleichgeschaltet wiirden. Da 6ffentlichen Dis-
kursen im Konstruktionsprozel3 von Identitaten eine elementare Stellung zu-
kommt, wird an dieser Stelle deutlich, daR eine umfassende Offentlichkeit,
wie sie das burgerliche Modell vorsieht, differenzierte ldentitatsentwirfe
nivellieren wirde. Die Méglichkeiten des Internets, interaktive und vernetzte
Kommunikation herzustellen und zahlreiche offentliche Foren gleichzeitig
bereitzustellen, kommt den kommunikativen Erfordernissen eines pluralisti-
schen Offentlichkeitskonzeptes, wie z. B. Fraser es entworfen hat, entgegen.

Der Begriff der Offentlichkeit beruht auf dichotomen Gegeniiberstellungen
von Kultur und Natur, Geist und Kérper bzw. Mann und Frau. In der vorlie-
genden Arbeit wurde mehrfach gezeigt, daR sich die Trennung von Offent-
lichkeit und Privatheit durch die neuen Kommunikationsbedingungen in Auf-
I6sung befindet. Das fuhrte auf feministischer Seite zu der viel diskutierten
Frage, ob sich damit auch der Ausschlu® von Frauen aus offentlichen Diskur-
sen beseitigen lalt. Doch angesichts der oben aufgestellten These mul3 eher
danach gefragt werden, wie ein Offentlichkeitsbegriff aussieht, der die viel-
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faltigen Diskurse von Frauen erfal3t. Dabei kann nicht von einer einheitlichen
Identitdt von Frauen ausgegangen werden. Haraway hat daher den Begriff
»Affinitat« entwickelt, der eine von Differenz ausgehende Form postmoder-
ner Identitat darstellen soll.

Mit diesen Konzepten soll weder eine neue Form idealer Offentlichkeits-
struktur noch die Vielfalt postmoderner Identitaten als herrschaftsfreie Kon-
strukte, die sich im Netz verwirklichen lassen, postuliert werden; vielmehr
sollen diese Annahmen als Ausgang verstanden werden, von dem aus die
Chancen und die Gefahren fir eine demokratische Entwicklung und fir das
Geschlechterverhéltnis, die das Internet birgt, analysiert werden kann.

Der weitere Verlauf in der Zukunft ist dabei keineswegs vorherbestimmt,
sondern hangt von den politischen und wirtschaftlichen Steuerungsprozessen
und den zukilnftigen theoretischen Debatten ab, die dem Einsatz und der Ver-
breitung neuer l.u.K.-Technologien in Zukunft eine Richtung geben.

Zwei kritische Uberlegungen sollen hier im Hinblick auf die Frage nach der
Konstruktion von Geschlecht in virtuellen Offentlichkeiten dazu formuliert
werden:

1. Die Technikkonstruktion, die im sozial-historischen Kontext unserer
Kultur Computertechnologie mit Mannlichkeit verbindet, birgt die Ge-
fahr, daB herkémmliche Geschlechterkonstruktionen in virtuellen Offent-
lichkeiten durch vergeschlechtlichte Aneignungsprozesse von Technik
Ubertragen werden. Aber angesichts der Entwicklungen in den Compu-
tertechnologien vollzieht sich im heutigen Technikverstandnis ein grund-
legender Wandel, der Technik nicht mehr auf das Funktionieren einer
physikalischen Maschine reduziert, sondern ein Verstandnis von Lebens-
und Arbeitsprozessen erfordert, das eine sinnvolle Datenverarbeitung
ermdglicht. Nur wenn die Menschen Software sinnvoll in ihre Tatigkei-
ten einbetten kdnnen, zeigt sich, ob die kulturelle Praxis, die dieser
Datenverarbeitung zugrunde liegt, gelungen ist oder hiEhése kultu-
relle Praxis, die an Youngbloods Téatigkeit des ‘sozialen Metadesigns’
erinnert (vergl. Kapitel 5.2.1), beinhaltet formalisierte Beschreibungen,
die vom Computer verstanden und ausgefiihrt werden missen. Von der
Umsetzung und von der sozialen Kompetenz der Informatikerlnnen wird
angesichts der Verbreitung der Computertechnologie in der Alltags- und

1  Hier tritt die Bedeutung von Software als ‘6ffentliches Gut’ (FaBler) deutlich hervor.
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Lebenswelt unsere realweltliche Existenz abhangen. Ein Neuverstandnis
von Technik geht demnach einher mit einem neuen Selbstverstandnis der
Informatik. Doch zeigt sich in der aktuellen Technikkonstruktion, die das
Verstandnis von Informatik in die N&he der Ingenieursdisziplin riickt, ein
neuer SchlieBungsmechanismus gegeniber Frauen und Madchen, wel-
cher der Aufrechterhaltung alter Machtstrukturen dient.

.Die Chance, dies als pure Ideologie zur Aufrechterhaltung herrschen-
der Verhéltnisse zu sehen, war nie so giinstig wie heute: Die neue
Technologie 1Rt ganz offensichtlich eine Vielfalt des Zugangs und
Umgangs zu, die nicht mit den Eigenschaften (nur) eines Geschlechts
in Zusammenhang gebracht werden kann.” (Schellhowe 1997: 82)

2. Die traditionelle Trennung von Offentlichkeit und Privatheit, die sich
durch die neuen Kommunikationsbedingungen in Auflosung befindet,
kénnte in der Trennung von Cyberspace und Realwelt in neuen Begriffen
wiederhergestellt werden. Wenn die grundséatzliche Idee der Trennung
von Geist und Korper nicht hinterfragt wird, reproduziert sich in dieser
Konstruktion eine Fortsetzung der bindren Matrix, durch die sich, trotz
der Herausbildung multipler Identitdten die Abwertung des Korpers
fortfihren laRt. Fur die Geschlechterfrage hiel3e das, daf’ sich die zwei-
geschlechtliche Konstruktion, die Manner mit >Geist< und Frauen mit
sKorper« verbindet, auch in virtuellen Offentlichkeiten fortsetzen wird.

Diese Uberlegungen verweisen auf die Notwendigkeit, die Ideen der Moderne
und das zugrundeliegende dualistische Denken in Frage zu stellen und neue
Wege des Denkens zu verfolgen. Einen solchen Weg versucht Haraway mit
ihrer Cyborg-Metapher aufzuzeigen, die ich zum Abschlu3 noch einmal auf-
greifen méchte.

Haraway l6st sich in ihrem Cyborgbegriff vom modernen Identitatsbegriff,
indem sie u.a. ein neues Verhdltnis des Menschen zur Technik aufzeigt, das
die Abgrenzung des Menschen zur Maschine in Frage stellt. In ihrer Vorstel-
lung sind Cyborgs Hybride aus Maschine und Organismus, eine Verbindung,
die sich, bezogen auf das Computernetz, Gber das Verhdltnis von Modem/
Computer und Korper durchsetzt. Indem Technik nicht mehr als das >Andere«
dem Menschen gegenlbergestellt wird, verliert auch die geschlechtliche
Zuordnung ihre Gultigkeit.

Vor dem Hintergrund dieses Identitdtsentwurfes sind zwei Aspekte von zen-
traler Bedeutung:
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Zum einen riickt das Verhéltnis von ‘Realweltidentitat’ und ‘Netzweltidentitat’
erneut in den Vordergrund. Kénnen im Netz Uberhaupt von der ‘Realwelt’
unabhangige ldentitatsentwirfe entstehen? Worauf sollen Neukonstruktionen
von ldentitéten im Netz zurtickgreifen, wenn nicht auf den gesellschaftlichen
Erfahrungshorizont. Muf3 nicht besser von einer Dialektik dieser beiden
‘Daseinsformen’ ausgegangen werden, die den modernen Identitatsbegriff
verandern wird? Eine solche Sichtweise ermdglicht einerseits den Blick auf
neu entstehende Identitatsentwirfe im Netz, erklart andererseits aber auch,
warum die zweigeschlechtlich strukturierte Form von ldentitat zum Teil wie-
derkehrt bzw. Gbernommen wird.

Bezogen auf das hier relevante Problem der Geschlechterkonstruktion muf3
nach den Veradnderungen im Geschlechterverhéltnis im Wechselverhaltnis
mit der Verbreitung und Weiterentwicklung von Informationstechnologien,
insbesondere der VR-Technologien gefragt werden.

AnschlieBend daran mufim anderen der Bedeutung von Cyborg-ldenti-
taten in virtuellen Offentlichkeiten nachgegangen werden. Kann dieser Iden-
titatsentwurf tatsachlich die geschlechtshierarchischen Strukturen herkdmm-
licher Offentlichkeiten durchbrechen? Oder wird sich auch hier wieder die
zweigeschlechtliche Matrix durchsetzen, die ‘ménnliche’ und ‘weibliche’
Cyborgs produziert? Selbst Haraway hat in ihrer Denkfigur der Cyborg die
Unterscheidung zwischen ‘Citoyen’ und ‘Citoyenne’ wieder eingefihrt.

Die Frage nach Konstruktionen von Geschlecht in den virtuellen Offentlich-
keiten hat sich, vor allem aus dem postmodernen Blickwinkel als hochkom-
plexes Problemfeld dargestellt. Im Verlauf dieser Analyse konnten viele neue
Fragen erarbeitet werden, die es ermdglichen sollen, das Geschlechterver-
héaltnis aus einer neuen Perspektive zu analysieren. Wenn auch nicht gesagt
werden kann, daR3 die Geschlechtskategorie durch die neuen Medientechnolo-
gien ihre herrschaftsstrukturierende Funktion verlieren wird, so bleibt fur die
digitale Zukunft der Geschlechter doch offen, wie sich ihr Verhaltnis unter
dem Einfluf3 hochtechnologischer Entwicklungen veréandern wird.

Haraway hat darauf hingewiesen, dalR die >Kultur der Hochtechnologies, die
sie auch als Cyborg-Universum bezeichnet, mindestens zwei mogliche Per-
spektiven bietet. Sie kann sowohl dem Planeten ein ,endglltiges Koordina-
tensystem der Kontrolle* aufzwingen, was unter anderem die restlose Aneig-
nung der Korper der Frauen mit sich bringen wirde. Sie kann aber auch, aus
einer zweiten Perspektive, eine Cyborgwelt der ,gelebten sozialen und kor-
perlichen Wirklichkeiten* bedeuten, die auch die Verbundenheit mit Tieren
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und Maschinen beinhaltet und partielle ldentitdten und widersprichliche
Positionen zulaft.

.Der politische Kampf besteht darin, beide Blickwinkel zugleich ein-
zunehmen, denn beide machen sowohl Herrschaftsverhaltnisse als
auch Mdglichkeiten sichtbar, die aus der jeweils anderen Perspektive
unvorstellbar sind.“ (Haraway 1995: 40)

Aufgrund der hier dargelegten Ausfihrungen ist es meiner Ansicht nach noch
nicht entschieden, ob eine Cyborg-ldentitat zweigeschlechtlich strukturiert
sein wird oder ob dieser ldentitdtsentwurf herkémmliche Geschlechtszu-
schreibungen lberwinden kann. Der Wandel unserer Vorstellungen, Orien-
tierungen und Wahrnehmungen durch die technologischen Entwicklungen ist
ein lang andauernder Prozel3, an dessen Ende voraussichtlich neue Identitaten
und eine neue (Welt-)Gesellschaft stehen werden; eine Gesellschaft, in der
die herrschaftsstrukturierende Funktion der Kategorie Geschlecht an Kraft
verloren haben kann - aber nicht muf3.
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